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HAROWARE HAROWARE ESZES JELŐS OK BATMAN EDEVER MKE S7ISKO HEG FOLSPEED 19900 


Ú a 13900 
SNES BASIC SET: SNES ALAPGÉP :. 1 CONTROL PAD 19999. /  " MD BASIC SET; MD ALAPGÉP , 2 CONTROL PAD 18999 A eeee SámáLYAN CÍUNROKSR 13800 
AMERIKAI CARTRIDOGE-OK GENESIS CARTRIOGE-OK FE 7 ETTÁK BELKOTNKOST JB SO MOS 
ADAMS FAMILY HARLEYS ADVENTURE 5900 / ! BELLES OUEST 7900 OUTRUNNERS MYTH EARTHWORM JIM 2 SOVIET STRIKE 
AMAZING TENNIS HOLE IN 1 GOLF 5900." NFL 94 FOOTBALL 5900 SOCKET e. NEIGHBOURS RO 96 9900 SPACE JAM 
AXELAY 5900. JAMES BOND JR. 5900. ONSLAUGHT 6900 SUBTERRANIA NIGHTSHIFT SPOT 60ES TÓ HOLLYWOOD 
BEST OF THE BEST C.K. KENDO RAGE 5900 OUTRUN 2019 5900 WIMBLEDON TENNIS NINJA RABBITS. 19 STREET FIGHTER ALPHA 2 
C00L WORLD PHALANX 5900 BADLANDS OUTRUN EUROPA FIGHTNG VIPERS STREET RACER 
CRAZY CHASE PUSH OVER 3500 PAL CARTRIDOGE-OK PIRATES SOKROINLHERŐES MNAZeT, 
D FORCE 5900 THE UNTOUCHABLES 5900 "AERO ACROBAT MARSUPILAMI METÁN ONOTEK JAY 2000 VIRTVA RACING 
DOUBLE DRAGON V. ULTIMATE FIGHTER 5900 BATMAN FOREVER 7 MEGA BOMBERMAN c OLEDEX kepi Ae SOUADRON 18900 WING ARMS. 
FZERO 5900 X KALIBER 2097 8900 BATTLE FRENZY MEGA MAN WILLY WARS. CRACKDOWN 6. RICK DANGEROUS 2 9900 
FIRE POWER 2000 BEAVIS 8 BUTTHEAD JACMAN 7900 299 ROBOCOD 
BONANZA BROS jott NAA 
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ASTERIX 8 OBELIK 12900 PAPERBOY2 CASTLEVANIA [3 5 EOCCER DOUBBLE2 
BEAVIS 8. BUTTHEAD 9900 POWER PIGS CHAKAI OTTIFANTS FOR SOLO FLIGHT 
BIG SKY TROOPER 11900 PREHISTORIC MAN CHESTER CHEETAN PAPERBOY ST ORAGON 


COMIX ZONE PITFALL 5900 
BOOGERMAN PRINCE OF PERSIA 2 DEEP SPACE 9 REAL MONSTERS IUNTERS MOON e. jEetek ét 


BRUTAL REAL MONSTERS BE 
baz söncts tlinokk Beee 50 Mbaess 2 See ágot selceánets 
DONKEY KONG COUNT. 14900 SEGRET OF EVERMORE DRAGONS FURY SHADOW OF BEAST DONALD LAND 999 TETRISÉS KIKUGI 
DONKEY KONG COUNT.2 14900 SMURFS DYNAMITE HEADY. SHAO FU 5900 TIGER ROAD 
DONKEY KONG COUNT.3. 14900. SMURFS 2 ECCO THE DOLPHIN SKELETON KREW MOONWALKER 699 TITANIC BUNKY 
DOOM 9900 SOCCER KID EX MUTANTS SMURFS 2 MULTIMIXX 5 TURRICAN 6900 RAYMAN 19900 
EARTHWORM JIM 12900 SUPER MARIO KART EXO SOUAD SPARKSTER MULTIMIXX vol. ! 43900 REBELASSAULT2 13900 
EARTHWORM JIM2 12900 SUPER MARIO LAND 2 jTTTGÁTŐB Ell séetees tű MULTIMIXX vol. IV BATTLE STATIONS 13900 RELOADED 18900 
FIFA 7 HIVJ YOSHI S ISLAND ht TEGASN KÖLÖTNOÓŐ BLACK DAWN 13900 RESIDENT EVIL 13900 
HAGANE 7900 SUPER MARIO WORLD INC. CRASH DUMMIES SUPER SKIDMARKS si ZONE ET Teedg HIOGE RACENT ú00 
INCREDIBLE HULK 10900 SUPER STAR WARS INCREDIBLE HULK SUPER WRESTLEMANIA ? OKEÁTEE OKOLÉN TtSOD TE NÍKON KÁSALTATKÜN teti 
KIRBY FUNPACK 14900 TINTIN2 INT, SUP.STAR SOCCER TOUGHMAN CONTEST TOndET E0A : SRA SONONNINT 80 
LEMMINGS 2 TRIBE 9900 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 IZZY S OVEST FOGTMANTÁT CO EANENE TE 1 ki Ba 
LUOKY LUKE HIVJ. WEAPONLORO JAMES POND II sm CRASH BANDICOT 13900 SHELLSHOCK 9900 
UGHT CRUSADER VECTORMAN .  -POSTMAN PAT 123 CRUSADÉR NO REMORSE 13900 SKELETON WÁRRIORS 13900 
TK EHEN fálós WORST LION KING 9900 OCERATION HORMUZ CYBERIA 9900. SOUL BLADE 13900 
fenn e 600 .  LOST VIKINGS TSKENTENÉ ta DARK FORCES 12900 SOVIET STRIKE 13900 
jezrséet DESTRUCTION DERBY 13900 SPACE JAM 13900 
3 POLE POSIMON FI —  DESTRUCTION DERBY2 13900 SPEEDSTER 19900 
PREDATOR a 1 DIE HARDTRILOGY 13900 SPIDER 13900 
FAINBON ISLAND — DRAGON HEART 19900 SPOT GOES TÓ HOLLYWOOD . 13900 
.  EARTHWORMJIM2 13900 STAR GLADIATOR 13900 
FADE TO BLACK PLATINUM 6900 STREET FIGHTER ALPHA 13900 
FIFA 97 13900 STREET FIGHTER ALPHA 13900 
FORMULA 1 19900. TEKKEN 7900 
GEX 19900. TEKKEN 2 13900 
GRID RUN 13900 19900 
HEBEREKE POPOITO 9900 13900 
HULK 13900. TIMECOMMANDO 13900 
INTERNATIONAL MOTO 13900 TOBAL NO 1 19900 
JOHNNY BAZOOKATONE 9900 TOMB RAIDER 13900 
KILLING ZONE 9900 TRUE PINBALL PLATINUM. HIVJ 
KING OF FIGHTERS 13900 TUNNELBI 13900 
LITTLE BIG ADVENTURE 13900 TWISTED METAL 13900 
LOMAX 13900 VRALLY HIVJ 
LONE SOLDIER 11900. VICTORY BOXING 13900 
MECH WARRIOR2 13900 VIEWPOINT 9900 
MICRO MACHINES V3. 13900. WING COMMANDER III. 13900 
MOTORTOON GRAND PRIKZ 13900 WIPEOUT 7900 
NBA 97 19900. WIPEOUT 2097 19900 
NBA JAM EXTREME 12900 WORMS 19900 
NEED FOR SPEED 19900 WORMS PLATINUM HIVJ 
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2X EXTREME 19900" NEED FOR SPEED2 13900 
ADIDAS POWER SOCCER a IHI 
ALIEN TRILOGY 
ALONE IN THE DARK 1990 1 
ANDRETTI RACING 13900 PORSCHE CHALLENGE 13900 
AREA 51 13900 PROJECTX2- NO RELIEF 13900 
. . BATMAN FOREVER ARCADE 13900 RAPID RELOAD 9900 
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GAME BOY BASIC SET: GB ALAPGÉP JÁTÉK NÉLKÜL MD ACTION REPLAY V2.0 RUNNING MAN 
g "7 3 ——— MDJOY - ARCADE JOVSTICK Í SHADOW DANCER 


j Í MD JOY - ACTION PAD (6 gombos) 2999 
JÁTÉKOK ENEEETEG TA DARKMAN SHADOW VARAIOA 
ALADDIN 6900 OUARTH .  NES ACTION REPLAY 


ALÍEN 3 6900 RACE DAYS SX SA UNIVERSAL GAVE ADNFTER DYNASTY NA ETAÁe 
ASTERIX 6900. ROBOGOP VS TERM. Á  EMPIRESTRIKES BAOK STEIGAR 

BOMBJACK HIVJ SMURFS TENTENOG BA JOTSTIEK TÓGO ENIGMAFORCE STREET FIGHTER 2 
CONTRA ALIEN WARS 6900 SMURFS2 PSX X-TENDER JOY HOSSZABÍTÓ FI6 COMBAT PILOT STREET ROD 

DIG DUG 2900 SPIROU PSX ÖSSZEKÖTŐ KÁBEL 999. FAGE OFF HOCKEY SUBURBAN COMMANDO 
DONKEYKONGLAND 6900 STAR WARS PSX-SATURN VRF1 X-CELLERATOR,PEDALS FERRARÍ PI CHALL JOSE etés 
DONKEY KONG LAND2 6900 STOP THAT ROACH EGESZATEEÉ VENOSA AT hl Hre TEENAGE M NINJA TURT, 
FIST OF NORTHSTAR — 5900 STREET RACER PSX MEMÓRIA KÁRTYA, TERMINÁTOR 2 
IRONMAN XO MANOWAR 6900 SUPER MARIO LAND 4900 PSX MEMÓRIA KÁRTYA TÖBB SZÍNBEN TEST DRIVE 2 

KIRGYS PINBÁLLLAND 5900 SUPER MARIO LAND? 5900 PSXPREDATORGUN 9999 TETRIS ÉS KIKUGI 


PSX RF KÁBEL GAZZA TIME MACHINE 
LUCKY LUKE 6900 SUPER MARIO PICROSS 5900 PSX ES JOY ELOSZTÓ GOLDEN AE TIME SCANNER 


MORTAL KOMBAT III 6900 TARZAN 8200 JATURN JOY - ECLIPSE PAL RAND PRIX CIRCUIT TOM 8. JERRY 
NIGEL MANSELL 6900 TINTIN IN TIBET. HIVJ ÉATUKAS gy . EÖLIPSE ETEK 9000 HAMMERFIST TOTAL RECALL, 


OBELIX 6900 WAVE RACE 4900 SATURN JOY - SIDEWINDER HUDSON HAWK TURBO CHARGE 
PINBALL MANIA 5900 WORMS 7900 SATURN JOY HOSSZABBÍTÓ KÁBEL ke POND 2 


SATURN PISZTOLY - ENFORCER 
PINOCCHIO 7800 WWFRAW 5900 SATURN PREDATOR GUN SÚDGE REED 








SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER LAST NINJA 3 ÁTÉKO 
LETHAL WEAPON 
SNES 6 JÁTÉKOS TRI BAL ADAPTER UCENCE TO KILL LEN E ZGTGNAK e kit TURBO CHALL. 4999 


SNES ACTION REPLAY V2.0 LONG LIFE 


SES HGY - AGHON PAD LOTUS ESPRIT WHO DARES WINS 
SNES JOY - SPRINT PAD BATTLE TOADS 3999 PINBÁLLFANTASIES 4999 
SNES JOY - PHANTOM MKE TOÉSE VöSAO SE BUBBA AND STIX 4899. PIRATES GOLD 4999 


JARO 
7 TETT JPER GAME BOY CHUCK ROCK 3999 PREMIERE 3999 
LAS FA! H Hz MARCGEDEE CHUCK ROCK II 2999 RISEOFROBOTS 7999 
D GENERATION 9999. SPERIS LEGACY 4999 
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ALL TERRAIN RACER 4999 NIGEL MANS. WORLD CH. 4999 
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DISK BOX - 30 db-os CD lemezeknek 2999 DANGEROUS STAEETS — 1999 STRIKER 4888 
COMMODORE JOY - ATTACK 2999 .. NBd DENNIS THE MENACE 3999 SUBWAR 2050 

COMMODORE JOY PAD - ACTION PAD 2999 .. NBd [5] DRAGON STONE 9609 SUPER METHANEEROTHERS 7 
PC JOY - ACTION PAD 4999 a FIELDS OF GLORY 5999 

PC JOY - COMPETITION PRO 3999 FIRE AND IGE 20 SEND, 7 
PC JOY - EXPLORER PAD 5999 

PC így - FXB000 6999 b CARTRIDGE-OK — 2IsieíeiA HHEKEHIZ TK Lé Zé HT FURY OF THE FURIES 3999 TOPGEAR2 4999 
PC JOY - MAGNUM 6 9999. CRUSIN USA /NTSC Hiv HUMANS 9899 ULTIMATE BODY BLOWS 5998 
FE OVÓ MASTER PAD 900. S HERGI Hú SSÉPT 8900 SPACE HARRIER 5900 INTER KARATE 999 3999 
EOJGYÉLÁNTOM ZOHÓ PAD 4999. ISSSOCCER DELUXE HIVJ ITCHVSCRATCHY GAME 3900 VA TROOPER 7900 UTTILDML 9800 4989 
PC JOY - POWER PAD 3999. KILLERINSTINCT GOLD Hl ET Ear on 7000 WIZARO PINBALL 8900 

PC JOY - POWER PAD PRO 7999 PILOT WINGS 64 Hivd TEMA GORE TEEZE SSE 9010 

PC JOY - SABRE 5999. STARWARS SHADOW OF EMPIRE HIVJ. PAIMALRAGE 7900 7 sen 

PC JOY - SABRE PRO 6999. SUPER MARIO HIVJ VL zt ( § A 

PC JOY - SPRINT PAD. 4999 TUde HASA HENTES HET em éle 

PC IGY - SWIFT PAD 4999 § pária 

PC JOY - THRUSTMASTER F-16 FLCS 29999. WAVE RACER Hiv Va Ae e öz tr 

PC JOY - THRUSTMASTER FORMULA T2 34999 KONZOLOK 

PC JOY - THRUSTMASTER PINBALL JOY 9999 L(1oZA1 Aaa BR fa KEHECON Miztő ág HASA CHAMPIONSHIP 3999 
PC JOY - TORNADO 3999 § OF ROBOTS A5004 4999 
PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI KÉK ses AlVtGUL ÚJS 1 11/. HARDWARE DENNIS A1200 2899. SECOND SAMURAI A1200 3999 
PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI PIROS 3999 MGKOEE BAT déd SEÖTLE Korán 3999 
PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI SÁRGA 3999 PCGAMERECD 1599 EGMZ 909 ATKOS HIVJ KILLING GROUNDS A1200 6989 SUBWAR 2OSOAT200 2999 
PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI SZÜRKE 3999. PC FORMAT:CD 1599 SEGASATURN OFFICIAL 999 SEGA SATURN s 1 CONTROL PAD HIVJ MICROPROSEGOLF — 3999 SUPER SKIDMARKS 3999 
PC MOUSEPAD - MOUSE MAT 309 EGE 999. PSXOFFICIAL:CD 1999 SONY PSXII CONTROL PAD :DEMO CD 34999. PLAN9 FROM OUTER SPACE 1999 SUPER TENNIS CHAMPS 3999 
PC MOUSEPAD - RAT MAT 1999 EGY 999. Nő4 MAGAZINE 999 PREMIER MANAGER 3 XTREME RACING A1200 3999 
PC THRUSTMASTER ACM GAME CARD 6999 MULTI EDIT 2999 
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AGE OF EMPIRES (PC) .... Yl 
PREMIER MANAGER 97 (PC). sze 
HARVEST OF SOULS (PC) ................ 1 
LUCKY LUKE (GAMEBOY) ................ a) 
CASPER (GAMEBOY) ... 21 (3 







SPEEDSTER (PC/PS) .. Ér 
UL UHUZKALAH] ELI) 
HALAL TÁH SEGGÉT EST ELETE 20 
WAVERACE 64 (N64) .................... 22 
S0UL BLADE (PS) .... ...23 
FALLEN HAVEN (PC)..... HR d 
REDNECK RAMPAGE (PC) . YA] 
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LITTLE BIG ADVENTURE 2 (PC) ........ ki 
OVERBLOOD (PS) 


TEN PIN ALLEY (PC/PS).................. 35 
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Ritkaságszámba menő szímulátor típus a 
amelyben megnyergelhetjük a vilag feg- s 
modernebb peélez harckocsijátar 
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nál 


Ja 







A Twinsun bolygóról 
ismerős figurakWissza- 

ALT szinte végtele 
hosszúságú Kalandjaté 
118 





barna ár ET ME] 
leglátványosabb szímulá- 
tor, amíPC-n valaha ís 
megjelent. 








No, csak kitavaszodott végre! Sőt, 
az is lehet, hogy egyszer még 
nyár is lesz, vidámság, 
nem tanulok, nem 
dolgozom - hejhó, 
e az élet szép! Az 
KC de NT Lelteteál sa 
A ia MESS 
h Ty nyárban, hogy 
[Zolee by 
hi rint tökéletesen 
av gy pang a játékpiac, a 
h A DES ÉTAN ELLENES 
t új játékokon és az 
ECTS-re, valamint a 
h karácsony előtti nagy 























































ge: af Empires 


a Cívilization 11-ne 


rohamra tartalékolják a 
"5 legnagyobb durranáso- 
LeLöNLN Are CS AA S 
szont az idén, hiszen a júniusra 
ígéri a LucasArts a Dark Forces 
2-t, és szintén nyáron jelenik meg 
a Hexen 2, a Monkey Island 3., 
továbbá a Starcraft a Blizzardtól. 
No meg aztán itt van a viszonylag 
"gyorsan" elkészült Dungeon Kee- 
per is, ami - természetesen - 
már megint csúszott egy pár 
napot, de június végére már 
a biztos a boltokban lesz. 
(lez ET e LATTOK 
mánk az újjászületett 576 
Kbyte Shop. Egy szép pén- 
teki napon bezárta kapuit, 
és hétfőn már vadonatúj, 
teljesen modernizált ar- 





újra. Megvallom, ki- 
.  csit meglepőd- 
—.! tem, amikor 
legközelebb betér- 
ku ecva áltatni 
[CON 
rok. Az eddig 
erdo eCtCeváL OS 
az?" kérdéseim és 
a polcok tetejére 
mutató ujjam kicsit 
nehézkessé tették az 


4 
mt $] információszerzést - 
[ald] ( 2) (EA esza esze e 


veg újult vásárlótér- 
KÁLHEÁNAGZ 94 Lá 
konverzió Pla [jak] 


fe N ON Ae a 
Mortal Kombat után szabadon. 


[Csá eyz 
aga hr51) 


















[rre zott Aa HZ AN ETT GY Zelojető 
don csemegézhetek közöttük. (Az 
viszont roppant szomorúság, hogy 
az én számomra nincs külön fenn- 
tartva egy PlayStation, ahol a 
T.I.-t kedvemre felszeletelhetem 
egy szolíd Soul Blade-partiban... 
Miért mindig csak a vásárlók pró- 
bálhatnak ki egy játékot?!) 
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PC-HÁÍREK 


cgÉrdekes fejlesztésbe fo- 
gott a csapata: 
című játékukban megpróbál- 
ják egy kalap alá összehozni 
a mostanában leginkább diva- 
tos stílusokat: a Ouake-et és 
a CaC-t. Felépítjük a kis pa- 
rancsnokságunkat, irányítjuk 
a termelést, parancsokat 
adunk csapatainknak — ha pe- 
dig a szükség úgy hozza, ak- 
kor a csatamezőn saját kézbe 
vesszük az események irányíi- 
tását. A projekt valószínűleg 
a jövő tél magasságában feje- 
ződik be. 
ug névvel új céget 
alapított , ex- 
Bullfrog nagymester. A Bull- 
frogot 1995-ben egy rész- 
vényügylettel adta el az Elec- 
tronic Artsnak, mintegy 35-40 
millió dolcsiért (gyenge bolt 
volt: azok a részvények ma 
legalább a duplájukat érik). 
Az új cégnél kizárólag egyet- 
len futó fejlesztésre akar 
koncentrálni, amely valószí- 
nűleg csak 1999-ben láthat 
napvilágot. 
ree Közlekedési dugót okozott 
az Interneten, amikor az 
megjelentette a 

letölthető demoját. A 
játszható demora hat hét 
alatt majd" félmillió jelent- 
kező akadt, ami természete- 
sen magával vonta az SCI 
szolgáltató szerverének ösz- 
szeomlását is. A véres játé- 
kok szemlátomást kapósak 
mostanában... 
úg A állítá- 
sa szerint új grafikus engine- 
ük forradalmasítani fogja a 
3D játékokat: a készülő 

és c. já- 

tékukban akár 50.000 poligon 
is lehet egyszerre a képer- 
nyőn, a mostani átlag 5.000- 
hez képest. Kérdés, hogy 
milyen erőmű fogja tudni eze- 
ket élvezhetően futtatni?! 
csvAz EIDOS és az Acclaim 
orra elől a vissza- 
nyerte a Forma I számítógé- 
pes feldolgozásának hivata- 
los jogait, így tehát őszre vár- 


ható a meg- 
jelentetése. 
úg A (Id. A-10 Cuba) 


szerzői egy új, II. világhábo- 
rús repülőgép szimulátoron 
dolgoznak. Eredetileg a Dog- 
fight munkanevet viselő játék 
az Activision szárnyai alatt 
fog megjelenni ősszel, a 
némileg kifejezőbb 

cím 
alatt. 
css Bejelentették a számító- 
gépes játékok Oscar-díjának 


számító győz- 
teseit. 1996 legjobb játéka a 

, a legjobb ak- 
ciójáték a , a 


legjobb online játék és a leg- 
jobb hangeffektek díja pedig 
a -et illeti. 
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PC - HÍREK 


Hohó, mit látnak szemeim?! A jó öreg 
Molyneux mester alapműve lassacskán a 3. 
részéhez érkezik. Az NAGYON helyes! Majd 10 
éve annak, hogy 1988 nyarán a fent nevezett 
úriember körbeküldözgette egy egészen szo- 
katlan játék demoját a különböző kiadóknak, 
akik rendre visszautasítgatták, mondván, hogy 
a kutya nem fogja megvenni. Egyetlen kiadó 
nem utasította vissza, az Electronic Arts — 
azóta röhögnek a markukba és áldják a szeren- 
cséjüket, mert a Populous címen megjelent já- 
ték több mint négymillió példányban kelt el 
(nem is beszélve a folytatásáról), és egy telje- 
sen új stílust és szemléletet honosított meg a 
játékok világában. 

A Populous: The Third Coming radikális vál- 
tozásokat hoz az előző két részhez képest. Az 


A Kalisto nevében ugyan egy egészen 
új csapatot fed, mégsem számítanak új 
fiúknak a szakmában: a Mindscape 
francia tagozataként funkcionáltak ed- 
dig és a Dark Earth c. játékba fektetett 
tengernyi munkájuk sugallhatta, hogy 


lesztésbe kezdjenek. 


ügyekben járatos olvasóinknak 
bizonyára ismerősen cseng a Warhammer 
név, különösen akkor, ha játszottak a 
Mindscape gondozásában "95-ben megje- 
lent Warhammer: Shadow of the Horned 
Rat című játékkal. Mielőtt valaki még egy 
kalandjátékra gondolna, rögtön megem- 
lítjük, hogy ez a világ elsősorban a harcra 
épül, tehát sokkal inkább emlékeztet egy 
Warcraft-szerű stratégiára, mint mondjuk 
egy RPG-re. A karácsony előtti megjele- 
néssel tervezett folytatás (Warhammer 2: 
Dark Omen) természetesen hatalmas fejlő- 
dést hozott az elődhöz képest: teljesen 30 
helyszíneken folyik az orkok, a trollok és 
Tolkien egyéb agyszüleményeinek csatá- 
ja, ráadásul az aktuális trendnek megfe- 
lelően természetesen tökéletes real time- 
ban. Ebben a tekintetben egyébként világ- 


alapkoncepció természetesen azért megma- 
radt: a játékos isten szerepében tündököl, aki- 
nek az a feladata, hogy kipucolja más istenek 
követőit a világból. Ezenkívül viszont minden 
megváltozott. A legfontosabb újítás, hogy a 
kivitelezéshez a Magic Carpet 30 engine-ét 
használták fel, ami már egyfajta garancia lehet 
a látványra és a sebességre. Az előzőekhez ké- 
pest ugyan itt "csak" 30 pálya lesz, ellenben 
ezek lényegesen bonyolultabbak. A játékos a 
pályák teljesítésével tapasztalatot szerez, amit 
a folytatásban új varázslatok és új épületek 
képében hasznosíthat. Most jóval nagyobb sze- 
repe lesz a sámánoknak, akik tulajdonképpen 
rajtunk keresztül a népet irányítják. Az eddigi 
kettőhöz képest most négy van belőlük, amiből 
adódik, hogy hálóban akár négy játékos is 


A játék a szokásos világvége hangula- 
tot sugallja: a harmadik évezred elején 
Földet egy üstökös által előidézett ter- 
mészeti katasztrófa majdnem teljesen 
megsemmisíti. Csak néhány túlélő ma- 
rad meg, akik a Stallitoknak nevezett 
megerődített helyeken próbálkoznak a 
túléléssel. A városokat a Napisten áldá- 
sa kíséri, és az új vallás követői meg- 
próbálkoznak azzal, hogy védekezzenek 
a nemsokára mindent elborító sötétség 
ellen. A játék főhőse is egy ilyen város 
lakója, és egy szép napon azzal a kelle- 
metlen érzéssel virrad, hogy napjai meg 
vannak számolva. Így tehát már nincs 
veszteni valója, elindulhat, hogy meg- 
mentse a megmaradottakat és persze 
önmagát a végső pusztulástól... 

Le sem lehetne tagadni, hogy a játékot 


első is lesz a játék, hiszen először hasz- 
nálja ki ebben a kategóriában az igazi 
3D nyújtotta lehetőségeket. 

Stratégiai játékról lévén szó, magától 
értetődik, hogy a terep mindig hatással 
van az aktuális ténykedésre (mozgás, 
fedezék), továbbá a csapatok csak 
olyan ellenfelet képesek támadni, akit 
látnak is (L0S). Negyven különböző egy- 
séget irányíthatunk, akik a helyzet 
függvényében különféle alakzatokba 
rendezhetők, ráadásul - hála a fantasy 
környezetnek - még kombinálhatunk 
varázslókkal, hősökkel és mágikus tár- 
gyakkal is. Szintén RPG-elemnek számí- 
tanak a tapasztalati pontok, amelyeket 
hadviselt egységeink gyűjtenek az ösz- 
szecsapásokban, vagyis a hadseregünk 
különféle tulajdonságait a hadjárat fo- 


küzdhet egymás ellen. A fő koncepció az volt, 
hogy minél kevesebb alapelem (varázslatok, 
épületek, stb.) legyen a játékban, de ezek vari- 
álásával minél komplexebb legyen. A játékot el- 
vileg szeptemberben szándékoznak megjelentet- 
ni, de mivel még félkész állapotban van, talán 
akkor is csak hírként fogunk foglalkozni vele. 


leginkább az Alone in the Dark-sorozat 
inspirálta. Ezzel mondjuk még nem sok 
mindent mondtunk el róla, hiszen a vi- 
zuális megvalósítás már a jövő évszáza- 
dot idézi. Teljesen 3D, prerenderelt 
helyszíneken zajlik a játék, amelyben 
ugyanolyan fontos a közelharcban való 
jártasság, mint a kalandelemeket kibo- 
gozni hivatott éles elme. A fejlesztés 
már több mint két éve folyik, többórányi 
videoanyag került felvételre, egy pre- 
cízen kidolgozott fantasy világban több 
mint 100 különböző karakter és 5.000 
egyéni animáció szerepel - mégsem 
egyértelmű, hogy mikor fejeződik be a 
projekt. Ha a dolog ilyen méretekben 
tovább burjánzik, nem kizárt, hogy fej- 
lesztése idejét tekintve a Dark Earth 
lesz az új idők Dungeon Keepere... 


lyamán fejleszthetjük (már amennyiben 
túlélik hadvezéri ténykedésünket). A 
játék elég "kicsi" lesz ilyen kis had- 
járatból mindössze 36 darabot vereked- 
hetünk végig. Szóval mindenképpen egy 
figyelemre méltó alkotáshoz lesz 
szerencsénk - csak győzzük kivárni az 
időt a novemberi megjelenésig. 




















A jó öreg Virginben, na és persze a 


meg lehet bízni a grafikus kalandjátékok 
kapcsán: mindig van a tarsolyukban valami, 
ami új löketet ad a kategóriának. 
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Állandó ászuk például a L 


, akik 
nem kizárólag a Star Wars-biznisz rendü- 
letlen újra megfejésében jeleskednek - kö- 
zel áll a befejezéshez a Monkey Island 3. 


része, a ki . Ami- 
kor 1990-ben begjelent a játék első része, 
a szakma és a vásárlóközönség teljesen el- 
képedt: a kiváló és hosszú történet, a re- 
mek kivitelezés, na és persze a másodper- 
cenként zuhogó poénok azonnal a sikerlis- 
ták élére repítették a játékot, Guybrush 
Threepwood, a kétbalkezes kalózjelölt pe- 
dig akkora népszerűségre tett szert, hogy 
komolyan fontolgatták a játék megfilmesí- 
tését Michael J. Fox-szal a főszerepben. A 
"91-ben megjelent folytatásban a szerzők 
minderre csak rátettek egy lapáttal - nem 
véletlen, hogy a Virgin budget-játékai kö- 
zött még mindig nagy népszerűségnek ör- 
vendenek. Miután a két játék producere, 
Ron Gilbert elhagyta a LucasArtsot, beje- 
lentették, hogy nem készítenek több foly- 
tatást. Nyilván üzleti szempontok vezették 
őket, amikor mégis feladták ezt az állás- 
pontukat. 





A legelső lényeges fejlődés, hogy a 
Szennyny" szerkesztő 640"480-as SVGA 
felbontásban megy és a szereplők termé- 
szetesen beszélnek. A második pedig az, 
hogy a játékmenetet gyakran színesítik 
különböző átvezető animációk á la Full 
Throttle. Megmaradt az első két részre is 
jellemző nem-lineáris játékmenet, tehát a 
történet egyes részeinek több szálon is ne- 
ki lehet vágni, nem fontos a sorrend. (Lesz 
például az első rész kalózpróbáihoz hasonló 
rész, amelyben két szigeten három vagy öt 
próbát kell Guybrushnak kiállnia). Nagy 
hangsúlyt fektettek az interaktivitásra, 
vagyis egy nagy rakás új karakter lesz a 
játékban, akikből kalózunk bármilyen tény- 
kedése valamilyen reakciót vált ki. A fel- 
használói interface szintén a Full Throttle- 
ben megismert módszert követi, vagyis az 
adott helyen levő dolgokat megnézhetjük, 
beszélhetünk velük és manipulálhatjuk 
őket. Fejlődés, hogy a manipuláció már 
nemcsak a szobában, hanem az inventory- 


ban levő dolgokra is vonatkozik. A játékban 
egy csomó ügyességi rész is lesz, amelyben 
Guybrushnak olyan szituációkban kell helyt 
állnia, amellyel az átlag kalóz nap mint nap 
szembenéz: ágyúval durrogtat egy másik 
hajóra, pisztolypárbajt vív Sam Öldökkel, a 
vérszomjas konkurrenciával, stb. (Kevésbé 
ügyesek egyébként egy opció segítségével 
teljesen le is egyszerűsíthetik ezeket.) A 
játék három főszereplője természetesen 
adott: Guybrush, a reménytelen kalózpalán- 
ta; Elaine Marley kormányzó, hidegszívű 
szerelmünk; és persze az ördögi LeChuck 
szellemkalóz, akit immár harmadszor kell 
átsegítenünk a túlvilágra. Rajtuk kívül 
találkozunk még néhány régi ismerőssel 
(pl. Stan, a használthajó kereskedő), de 
felbukkan néhány új karakter is, mint 
például Murray, az epés hangulatú 
koponya, vagy Edward van Helgen, a neves 
borbélybajnok. A játékot augusztusban ter- 





vezik megjelentetni. 

Szintén befejezéshez közeledik a 

nél a múlt év egyik legjobb 
grafikus kalandjának folytatása, a 
. George 

Stobbard kicsit Indiana Jones-utánérzetté 
válik, amint új kalandjában Nuetzalcoati 
szent pajzsa után nyomoz a modern USA és 
alkalmasint az ősi maja birodalom helyszí- 
nein. A kulisszák adottak: gyilkosság, bű- 
nöző szindikátus, kábítószer, stb. A szerzők 
természetesen hozták a formájukat: gyö- 
nyörűen megrajzolt hátterek, rajzfilmszerű 
karakterek, továbbá a szerkesztő egy új ár- 
nyékolási effekttel is bővült. Méretre kö- 
rülbelül az első részhez lesz hasonlatos, de 
a program producere jóval bonyolultabb, 
összetettebb cselekményt ígér, továbbá 





azt, hogy kijavítják azokat a hátrányokat, 
amelyeket az első rész kapcsán sokan kri- 
tizáltak (túl sok párbeszéd, kevés akció, 
stb.). A program várható megjelenése a 
harmadik negyedévre, vélhetően szeptem- 
berre tehető. 

Most pedig evezzünk a fantázia vizeire. 
Következő állomásunk a Virgin másik 
nagyágyúja, a , akik négy éves 
fejlesztés után befejeztek egy több mint 
négymillió dolláros költségvetéssel készült 
projektet, a -t. A játék első 
része 1993-ban jelent meg, és több mint 
egymillió példányban kelt el világszerte - 
ma már méltán foglalja el a helyét a legki- 
válóbb fantasy kalandjátékok panoptikumá- 


a 





ban a Dungeon Master és az Eye of the 
Beholderek társaságában. A folytatás 
története az Ősi Istenek körül bonyolódó 
mondával kezdődik. Egyikük, Belial néhány 
technológiai tudást adományoz egy korai 
fajnak, a Dracoidoknak, akik megnöveke- 
dett tudásukkal és hatalmukkal természe- 
tesen a környező fajok elpusztítására tör- 
nek - mindaddig, amíg egy Draracle nevű 
másik isten - társai parancsára - a kihalás 
szélén álló Hulinok segítségére nem siet. 
Belial lelkét egy föld mélyén levő barlang- 





ba zárják, majd az Ősök, a lélek őréül 
hátrahagyott Draracle kivételével távoznak. 
Egy Scotia nevű sötét boszorkány kiássa az 
Ősök által elhagyott mágikus tárgyat, az 
Alsó Maszkot, és a saját céljaira akarja 
használni, de röviddel feltalálása után 
elpusztul. A játékban Scotia fiát, Luthart 
fogjuk alakítani. Belialnak meg kell ölnie, 
hogy a mágiát megszerezve regenerálhassa 
magát - közben pedig Draracle is titokzatos 
játszmába kezd. Mivel idő az volt bőven, a 
szerzők ráértek a játékot hatalmas méretű- 
re duzzasztani. A LOLII-ben 20 szint lesz, és 
mindegyiket körülbelül 3-4 óra alatt lehet 
majd bejárni. A játék alapját egy érdekes, 
első pillantásra a 0guake-éhez eléggé ha- 
sonlító 30 engine képezi — ami egyébként 
bitmapes. A játékban - az a csodá- 
latos intróból is azonnal kiderül - három 
különböző létformát ölthetünk magunkra: 
egy kis gyikét, emberit, továbbá egy hatal- 
mas szörnyét. Az éppen aktuális külalak 


természetesen nemcsak bizonyos tevé- 
kenységeinkre van hatással (a roppant erős 
bestia nem varázsolhat, az ember nem 
derítheti fel a falak repedéseit, a gyik nem 
tud úszni, stb.), hanem a többi karakter 
hozzánk való viszonyára is (a humán őrök 
például fel sem figyelnek egy kis gyíkra, 
viszont frászt kapnak egy szörnytől) - a 
játék komplexitása ebből már rögtön adó- 
dik is, hiszen mindig el kell döntenünk, 
hogy adott helyzetben melyik arcunk a leg- 
megfelelőbb. Szintén ékes színfoltjai lesz- 
nek a játéknak a renderelt bejátszások, 
amelyek nagy részét igazi szereplők mozgá- 
sáról, motion captured technikával vették 
fel. A fejtörőkről valószínűleg elég annyit 
elmondani, hogy a team tagjai voltak az 
egykori Eye of the Beholder készítői is. A 
játék megjelenése a harmadik negyedévben 
várható. 





PC-HÍREK 


csv A Tiger Electronics leszer- 
ződött a GT-vel a 
LCD-kijelzős változatának 
gyártására. Karácsonykor va- 
lószínűleg zsebtetris helyet 
mindenki zsebduke-ot nyomo- 
gat majd a metrón. 
A bejelentette, 
hogy a Warcraft-sorozatát 
teljesen új irányba akarja to- 
vábbfejleszteni: a több mint 
60 pályás, 70 animált karak- 
terrel megtűzdelt 


c. játék a kalandok világa 
felé fordul, amelyben a játé- 
kos már cseveghet is az ork 
hordákkal. A cég a nyár végé- 
re tervezi az új Warcraft-epi- 
zód megjelentetését. 
ug Júniusban már kapható 
lesz az új, 
chip, amely - az 
ígéretek szerint — körülbelül 
15-2090-kal lesz gyorsabb, 
mint 200-as elődje. Ezt a fej- 
lődést elnézve kezdem elhinni 
azt a jövendölést, hogy az ez- 
redforduló tájékán a procesz- 
szorok átlagos sebessége 
1.000 MHz körül lesz. 
ug A mostanában eléggé 
szívhatja a fogát néhány üzle- 
ti baklövése miatt: az agresz- 
szív nemcsak a két 
Ouake mission disk és a 
Hexen II forgalmazási jogát 
szipkázta el előle, most ráa- 
dásul leszerződött az id-vel a 
novemberre várható e 
re is. 
c" A Tomb Raider-gyártó 
nál két új játék is a 
befejezéséhez közeledik. A 
c. 3D vereke- 
dős játék egyaránt készül PC- 
re és PlayStationre, míg a 
Tomb Raider engine-re alapo- 
zott valószínűleg csak 
PlayStationre fog megjelenni. 
Na és természetesen úton van 
a karácsonyi nagybevásárlást 
megcélzó tgsA 
rs"Ha már a Tomb Raidernél 
tartottunk, akkor jöhet e havi 
-hírünk: Lara szere- 
pelt az impozáns hagyomá- 
nyokkal rendelkező 
c. divat- és lifestyle magazin 
májusi számának címlapján, 
nem is beszélve a nyolc 
oldalas szerkesztőségi cikkr- 
ől. Ez kb. olyan, mintha Max 
Headroom kerülne nálunk a 
Kiskegyed borítójára. . . 
u A Párizsban fog- 
ja bemutatni a ötödik 
verzióját. Kommentár gondo- 
lom nem szükséges, de azért 
én rosszat sejtek: roppant 
gyanús módon kihagyták a 
DirectX4-et! 
rsTovább óhajtja fejleszteni 
a C8C-re ütő játékok kategó- 
riájában elért sikerét a 
: a készülő 
az arnhemi légide- 
szant hadműletet dolgozza 
majd fel (Id. A híd túl messze 
van) 
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"97 második felében a játék- 
termekbe kerül a 

, és talán az év vé- 
gére lesz egy N64 verzió is. 
A hír mondjuk elég hihetet- 
len, lévén hogy eddig még 
csak az introból láttak nap- 
világot screenshotok. Az vi- 
szont már biztos, hogy végre 
a MK szereplői is kilépnek a 
2D-s világukból, és a War 
Godshoz hasonlóan 3D-s aré- 
nákban lehet majd egymást 
csépelni. 
us Még mindig a Mortal 
Kombatnál maradva: a film- 
változat mérsékelt sikere úgy 
tűnik nem törte le a 

lelkesedését, mivel 
augusztusra ígérik a folyta- 
tás amerikai bemutatóját. A 
cím: 

. A tartalom azt hiszem 
nem lep meg senkit: a hősök- 
nek egy halom embert próbá- 
ló kihívást kell teljesíteniük, 
különben a Föld egy könyör- 
telen hadúr kezébe kerül. 

137" Donkey Kong átköltözik a 
Nintendotól a Sony-hoz? A 
nyugati szaksajtó rögtön 
ilyen drasztikusan tette fel a 
kérdést, amikor híre ment, 
hogy a hat kulcsembe- 
re úgy döntött, ezután 
re fognak fejleszteni. 
A csapat - amely a Donkey 
Kong Country sorozaton kí- 
vül a Killer Instinct és a Gol- 
deneye N64-es változatában 
is szervesen részt vett - 
néven alapí- 
tott saját céget. Bár a Ra- 
re/Nintendo páros ettől füg- 
getlenül továbbra is virágoz- 
ni fog, a Sony elnöke olyan 
nagyságrendűnek nevezte 
ezt az eseményt, mint ami- 
kor Sguaresoftot sikerült 
megnyerniük a Final Fantsy 
PlayStation-változatának az 
elkészítéséhez. 
58" Immár tény, hogy a játék- 
termekben oly népszerű 
meg fog jelenni Sa- 
turnra. A gyönyörű autóver- 
seny konzolos változata csu- 
pán a felbontást és némileg 
persze a sebességet tekintve 
fog alulmaradni. 
us A japánoknál tomboló 
őrületről már a ma- 
gyar közönség is tudomást 
szerezhetett, hiszen még a 
Híradó is foglalkozott a té- 
mával. Egy apró kis kvarcjá- 
tékról van szó, ami egy házi- 
állatot helyettesít: ezt is 
etetni, mosdatni, simogatni 
kell. A játék olyannyira nép- 
szerű, hogy Japánban már 
egy GameBoy verzió is meg- 
jelent, és állítólag a Bandai 
azt tervezi, hogy Európában 
is tesz egy próbát, és piacra 
dob egy kulcstartó méretű 
változatot. 


Panzer Dragoon sorozatot megalko- 

tó Team Andromeda programozói 

már eddig is bebizonyították, hogy 
akciójátékaik hátteréül csodálatos 3D-s 
tájakat tudnak felvonultatni, de most 
egy valódi 3D-s világ megalkotásával 
kacérkodnak. Az Azel Panzer Dragoon 


tunk. Bár a Sega jóformán semmi infot 
nem közölt még az anyagról, az előzetes 
secreenshotokból úgy tűnik, megtartot- 
ták a repülős, akció részeket is. A játék 
megjelenési időpontjáról sajnos még 
korai lenne nyilatkozni. 





ét Atari játéktermi automata is 


A év végéig — ha minden jól megy 


kerül Nintendo 64-re. 
Ezek közül az egyik a San Francisco 
Rush, egy autóverseny nem egészen 
hagyományos megközelítésben. A já- 
tékkal a jó öreg Frisco utcáin dönget- 
hetünk, miközben olyan közismert te- 
reptárgyak suhannak el mellettünk, 


RPG című művük -— mint ahogy a neve is 
mutatja — egy szerepjáték lesz, a Panzer 
Dragoonban már megszokott fantasy 
környezetbe ágyazva. A szereplőnket kí- 
vülről láthatjuk, aki — például a Dark 
Saviour sprite szereplőivel ellentétben - 
maga is poligonokból épül fel, s bejár- 
hatjuk vele azokat a falvakat, amiket 
eddig csak az intro képekben láthat- 





nak bizonyulhat a Konami Metal Gear 

Solid című játéka, ami már a fejlesztés 
végső szakaszában tart. A játék első pillan- 
tásra a Resident Evilt juttatja az ember 
eszébe, de erről többről, eredetibb dologról 
van szó. A játék helyszínéül szolgáló hatal- 
mas raktárépületben ugyanis - prerenderelt 
hátterek helyett - a 30-s környezetet valós 
időben generálja a gép, méghozzá olyan mi- 
nőségben, hogy állítólag a Tomb Raider is 
elbújhat mögötte. Mindezeknek köszönhető- 
en a külső nézeten kívül átválthatunk embe- 
rünk saját nézetére is, amire elsősorban a 
küzdelmeknél lesz szükségünk. A program 


A: év egyik legígéretesebb akciójátéká- 


ma-san tervezte. 





reket a G-Police-ról, ami végre valahára - ha hihetünk a 

Psygnosis jövendőmondóinak - novemberre megérkezik. A 
játék a sötét jövőbe kalauzol minket, egy olyan környezetbe, 
amilyet korábban a Szárnyas Fejvadászban láthattunk. 2097-ben 
járunk, a Föld nyersanyagkészletei kimerültek, pusztító háborúk 
dúlnak az ásványi kincsekben gazdag planéták meghódításáért. 
Az emberi technológia olyan fejlett, hogy a naprendszerünk boly- 
góit már sikerült kolonizálni. A kolóniák azonban egyfolytában ki 
vannak téve a hatalomra éhes mammutcégek támadásainak, 
ezért a földiek létrehoznak egy különleges rendfenntartó egysé- 
get, a G-Police-t. Ennek az egyik helikopterpilótáját fogjuk alakí- 
tani. Az események a Jupiter egyik holdján, a Calliston játszód- 
nak. A játék készítői a programot máris a szimulációk új etalon- 
jának nevezik, s ezt arra alapozzák, hogy ez lesz az első játék, 


Aegs megjelenésével szinte egyidőben hallhattunk hí- 


kokat, s a kor követelményeihez igazítja a híres Actua sorozatát. 
Actua Soccer második részével nem titkoltan az Electronic Arts 

és a FIFA Soccer babérjaira pályáznak, s egy új hokiprogranmmal is ki- 
jönnek, ami ugyanazokat a rutinokat fogja hasznosítani, mint az Actua 
Soccer 2. A külcsínt tekintve mindkét játékban részletekbe menően tö- 
kéletes 30-s játékosokat, látványos fényeffekteket és tükröződéseket 
ígérnek. Az Actua Tennisben egy újabb sportággal, a tenisszel fog 
bővülni a sorozat. A teljes 30-ben zajló mérkőzéseken a régi nagy Ami- 
gás és C64-es nevek - mint például a Matchpoint - könnyed játszható- 
ságát célozták meg. A cég persze a golfrajongókról sem feledkezik meg: 
az Actua Golf 2-ben kibővített kezelést, még szebb grafikai kidolgozást, 
és még gyorsabb, még simább kameramozgatásokat fogunk tapsztalni. 
A felsoroltak többsége sajnos csak karácsony körül várható. 


AS természetesen "97-ben sem kívánja hanyagolni a sportjáté- 


Japánban már csak azért is nagy sikerre 
számíthat, mert az akció közben felbukkanó 
karaktereket egy híres manga rajzoló, Koji- 


mint a Golden Gate híd, gyakorta pedig 
a városra leereszkedett szmogon kell 
áthatolnunk. Nyolc különböző - valósá- 
gos minták alapján modellezett — 
sportjárgány lesz a teljes kínálat. A 
verseny során választhatjuk a kényel- 
mes, hagyományos útvonalakat, a talp- 
raesettebb pilóták megkockáztathat- 
nak egy-egy veszélyesebb ugratót, ház- 
tetők felett repülhetnek át, csatornák- 


ban száguldozhatnak, esetleg félkész 
autópályákra hajthatnak rá — mindezt 
csakis annak a reményében, hogy egy 
rövidebb utat találnak, s a többiek elé 
vághatnak. 





ahol nem a városok, s a házak felett, hanem a hatalmas felhő- 
karcolók KÖZÖTT kell navigálnunk - azaz egy teljes 30-s várost 
járhatunk be. 

Hogy még ráte- 

gyenek egy la- 

páttal: az átve- 

zető történet 

megírásához hi- 

vatásos forgató- 

könyvírót kértek 

fel, majd a sztori 

gyakorlati kivite- 

lezését Silicon 

Graphics gépek- 

re bízták. 
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EMBERSZIMULÁTOROK 





ostani Trend-rovatunkban a 3D 
Mersszesees (gy.k. Doom- 

klónok) fejlődését fogjuk áttekinte- 
ni. A koncepció a következő: minden fejlő- 
dési állomásnál két szempontot fogok fi- 
gyelembe venni, ezek; 

1. milyen grafikai újdonságok vannak 
benne; 

2., az egymás elleni játék lehetősége mi- 
lyen fejlődésen/változáson ment át. 

Ez azért fontos, mert szerintem az ilyen 
jellegű programok voltak az egymás elleni 
hálózatos játék "atyjai" (annak ellenére 
mondom ezt, hogy mostanában mindenki 
a "Reklámszárny a Nyakkendővadász el- 
len" című űrhajó szimulátorral nyomul). 
Meg igazán itt nem is a szörnyek írtása a 
lényeg, az csak a bevezető — kedves bará- 
taink gyepálása az, ami igazán ízt tud adni 
e stílus jeles képviselőinek. 

Az egész történet egy 1990-es játékkal, a 
Commander Keennel kezdődött, ami egy 
újonnan alakult programozói stáb első pro- 
jektje volt. Egyszerű 2D oldalnézeti plat- 
form játék volt, akkoriban az olyanból 12 

, volt egy tucat. Az érdekes az benne, hogy a 
programozói stáb ezzel alkotott egységes 
egészet, összeszokott csapat vált belőlük. 
Olyannyira, hogy úgy gondolták, saját cé- 
get alapítanak. A cég neve lett, és 
egy borongós délutánon fő programozó- 
juk, Jay Wilbur. bejelentette, hogy szeretne 
egy kétiránypontos vonalperspektívával ké- 
szült programot készíteni... 

Ez a játék lett a Wolfenstein. Kiváló grafi- 
kával rendelkezett, a rövidülés benne telje- 
sen reális. A falak egy addig szinte $osem 
látott technikával készültek: nemcsak kü- 
lönböző színűre fillezett vektorok voltak 
benne, hanem egész képeket rakott a fa- 
lakra, és azokat forgatta, nagyította a ka- 
rakter mozgásának megfelelően. Sajnos 
csak pontokat és téglalapokat tudott kezel- 
ni, de a szintezést egyáltalán nem ismerte. 
A téglalapok kezelése. akkor nagyon zava- 
ró, ha az ember megpróbál egy ajtóhoz 
közel férkőzni, ugyanis a gép nem engedi. 
Ilyenkor "csúszunk" a levegőn, mintha fal- 
ba ütköztünk volna. Sajnos itt nem lehetett 
egymás ellen játszani, bár mostanra már 
ehhez is kiadtak egy patch file-t, ami lehe- 
tővé teszi ezt. 

A nagyobb profit reményében az id soft 
kiadta a második részét is, Spear of Des- 
tiny néven, de ez nem hozott lényegi vál- 
tozást. § 

A követkéző (és sok szempontból az első 
jól kivitelezett) ilyen típusú játék a csodás 

volt, 1993-ban. Itt már a padlón és 
a mennyezeten is volt bitmap, a falak sok- 








szögesek (sőt, már íveltek is) lehettek. A 
pályák pedig egyre inkább közeledtek a 30 
felé. 

Itt álljunk csak meg egy pillanatra. A Do- 
omot nagyon sokan csak 2.5D-s játéknak 
titulálják. Ennek oka az, hogy nem tárolja 
el semmiről a magasságát. Helyesebben 
szólva mindennek két z koordinátás adata 
Van: az egyik az objektum magassága, a 
másik a plafon szintje. Ez ott figyelhető 
meg legjobban, amikor a lépcsők alatt tel- 
jesen kitölti a teret, nem lehet semmi ALÁ 
menni (a plafont kivéve). Ezen kívül a ka- 
rakter hollétét sem tárolja (pl. a Doom2 el- 
ső pályáján, ha lesüllyed a kapcsoló a 
földbe, akkor is meg tudod nyomni...) 
Szerencsére a programozók megoldották 
ezt a problémát, ugyanis a fegyverek célra 
tartanak, aszerint, hogy hol áll az ellenfél 
Ez egy kicsit segít a problémán, de azért 
még maradnak hiányosságok (pl. ha valaki 
valamível feljebb lévő platformon áll, mint 
Te, akkor rakétával ill. plazmával nem 
tudsz elé célozni). 

És itt jelént meg 
először az egymás 
elleni játék lehető- 
sége, Ez minden- 
kire (például rám 
is) teljesen sokko- 
lóan hatott. Hi- 
szen ez virtual re- 
ality a javából! 
Háromdimenziós 
világban bolyong- 
hattál, találkozhat- 
tál a szembejö- 
vőkkel, stb. 

Az élmény újsze- 
rűsége taglózta le az embereket, és erre 
szükség is volt, hiszen — egymás között 
legyen szólva — a Doomban nem volt túl 
élvezetes az egymás elleni játék. Nem volt 
supershotgun (bár rakétavető és BFG 
igen) és nem volt igazán élvezetes death- 
match pálya sem. 
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A szabályok a 
dm1-en (Duke-ul: 
nospawn) alapul- 
tak. Vagyis min- 
den örökre eltűnt, 
miután felvetted, 
a fegyvereket ki- 
véve. Ha egy 
fegyveren átro- 
hantál, az ugyan- 
úgy ottmaradt, és 
csak akkor vehet- 
ted fel újra, ami- 
kor meghaltál. 

A Doom termé- 


szetesen hatalmas 
üzleti siker lett. A 
konkrét eladási sta- 
tisztikákat nem is- 
merem, de John 
Romero szerint 15 
millióan (!) szerez- 
ték meg a sharewa- 
re verziót, és a Do- 
omot többen instal- 
lálták a gépükre, 
mint a Windows NT- 
t és az 08/2-t 
összesen (1995) 

A siker után a szá- 
míitógépes játékipar érdeklődése az új stí- 


lus felé fordult. Szinte minden cég elkészi- 


tette a saját maga kis Doom-klónját, mely 


általában még meg sem közelítette az ere- 


deti üzleti sikerét. Kiderült egy nagyon 


fontos dolog, ami nagymértékben befolyá- 


solja a népszerűséget: ez pedig a hangu- 
lat. A Doom hangulata valami fenomená- 
lis. Ez adódik: 


- a csodás cybergót világból (ami azóta 
is a fő trend a hasonló játékok körében) 

a kerettőrténetből, amit sokan szidnak, 
de szerintem egyszerűen fenomenális. 


úk-gonoszagyoncsapás-happyend" sémát 
követi. A játék végén a rossz nyer, a fő- 






ügyes dolog a fokozatosság. A szociál- 
pszichológiából ismert tény, hogy az em- 
ber fokozatosan szinte mindent el tud fo- 
gadni, olyasmiket is, ami teljesen elüt a 
Saját álláspontjától. Egyvalami számít 
csak: kis lépésekben kell haladni. Nagyon 
jól megfigyelhető ez a Doom epizódjaiban 


és a pályákban. Hisz az elején egy teljesen 


normális űrállomáson vagyunk, a néhány 









ni, ismeretlen lények, groteszk, félig hús- 
félig gép kreatúrák jelennek meg, a kla- 


. halálban, A pokol p 


Ugyanis egyáltalán nem a hollywoodi "jófi- 


hős elbukik, sőt, önmaga szabadítja a szé- 
rencsétlenséget a világra: A másik nagyon 


imp inkább csak meghökkentő. Aztán a fa- 
lak elkezdenek vörösek és ragacsosak len- 





























tt 
ssárofóba eltatarmasagik mindenen, a 
hegyek alján köd kezd el gomolyogni, 
majd átváltozik valamivé, ami Megnevez- 
hetetlen és Felismerheti 
fokozatosan, lassan a 
szokja az ember. 
felé visszatekint al 
Végigborsódzik a 
egyébként a címek is fc 


elindult... 
A hatást 
Könyékig a 


hisz a Játékot má. 
1994-ben jelent meg a régóta várt folyta- 


tezóato RE gyorsabb 
tett, s, legalábbis ha 
az azóta eltelt id KSS ézzük. Sok min- 
den nem sz olyan lett, mint 

az első rész, kegyekiesit; elturbózva. 
Ez egyébként 


nél, a máso- 
dik részekbén mmiféle újí- 
tás, az ígazá nna 
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is újra kell írni az egész rendszert. 
Nekik pedig nem kell jól bevált címekhez 
folyamodni a azért; rad megvegyék a ter- 
mékeiketramire il a, azt úgyis 
viszik, mint le 
A Doom2 egyébként saját bevallásuk sze- 
rint ís egyi aló, kijavítot- 
ta az előző ré: Há . Sajnos 
hangulatában és történetében messze nem 
ér utána. Az igazi újítás is abban jelentke- 
zett, hogy újragondolták a deathmatch 
szabályokat. Megjelent a deathmatch2 
(Duke-ul: respawn), mely szerint minden 
felvett tárgy eltűnik, de meghatározott idő 
múlva megjelenik újra. Eleinte nagyon 
nem szerettem ezt az opciót, lévén hogy 
nagyon kihozza a különbségeket. (Tehát 
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ha valaki csak egy kicsivel is jobb a má- 
siknál, akkor is 100:02-re megveri, mert 
folyamatosan visszatápol, míg ellenfelének 
csak pisztolya lesz.) Gondoltam, ezt is a 
bunkó amerikaiaknak találták ki, hogy 
majd annak örülhessen, hogy mennyire le- 
verte a Gézát. Ellenben az első szabályai 
szerinti játékban nem lehetett elhúzni, hisz 
még ha pisztollyal is, de ha belesebeztem 
valakibe valamennyit, azt nem gyógyulta 
vissza soha. Most már, sok játék után, lá- 
tom az új játékstílus előnyeit. sokkal ako- 
sabb játékra nevel" Hiszen nem csak meg; 
találni és agyonütni kell az ellenfelet (vagy 
pont ellenkezőleg, elbújni valahol), hanem 
folyamatosan járőrözni, "belátni" az egész 
pályát, hogy az utánpótláson is rajta tart- 
suk a kezünket. A lelőttektől pedig azt kö- 
veteli meg, hogy ne egyből nekirontsanak 
az ellennek, hanem először bujkálva feltá- 
polják magukat, és utána támadjanak. A 
problémája a rendszernek az, hogy elég, 
ha az ember egyetlen fegyverben jó, hisz 
nem fogy el sohara muníció, mindig utána 
tudja tölteni, 

Azonban már itt kezdtek észrevehetőek len- 
ni a hiányosságok, Zavaró Volt a fel/le nézés 
hiánya, valamint az, hogy minden tárgy és 
ellenfél csak egy bítmap — mintharkartonpa- 
pír ellenfelekre lődöznénk a gyakorlópályán 
(gondolom senkinek sem kell bemutatni a 
"mindenki felénk néz? effektet ). 

A Doom2 után még több któn jelent meg 
á piacon. Az eredeti színvonalat nem sike- 
rült felülmúlni, a (szerintem) egyetlen si- 
keresnek mondható próbálkozás a Duke 
Nukem 30 volt. Megpróbálták kijavítani a 
"semmi nem lehet egymás felett". hibát, de 
csak megkerülték a problémát azzal, hogy 
szintekre tagolták a pályát, és átmehetsz 
egyik szintről a másikra, ami teljesen önál- 
lóként üzemel; Tehát az egyes szintek nyu- 
godtan lehettek egymás felettecsak a szin- 
teken belül továbbra sem lehetett igazi 30 
hatást elérni 

A Duke forradalmiújítást hozott a felbon- 
tásban is. Lehetett akár 800x600-ban ís 
játszani. Másik nagy előnye, hogy megje- 
lent a fel/le nézés lehetősége, bár igaz, 
hogy nagyon eltorzította a perspektívát. 

Egy újabb, sokak által kedvelt klón a Dark 
Forces volt, amely Star Wars-környezet- 
ben játszódott. Semmi újdonságot nem 
hozott, a név azonban eladta. Erről csak 
annyit, hogy kis barátukörünkbenyharegy 
játék abszolút nem tetszik nekünk, akkor 
csak így jellemezzük: "ennél csak egy 
rosszabb van, és az a Dark Forces". 

És már el is érkeztünk 1996-hoz, a (uake 
megjelenéséhez, Szinte minden téren újí- 
tást hozott: 

MINDEN tárgy 3 dimenzfő$ lett. Nincse- 
nek többé papírmasé ellenfelek, az összes 
objektumot körül lehet járni, megszemlél- 
ni. Mozgás közben az ellenfelek (texture 
mapped polygon objects) rövidülnek, len- 
dül a karjuk, és nagyon. ergonomikus a 
mozgásuk. Apropó, a karakter mozgása ís 
az, vagyis lövésnél hátravágódik egy ki- 
csit, oldalazásgál irányba dől, lépcsőn fel- 
illetve lenéz. 

Az árnyékolási effektek is teljesen újsze- 
rűek. A Doomban ezt nagyon egyszerűen 
(és zseniálisan) oldották meg, ugyanis a 
képernyő közepe felé egyre inkább besőté- 
títi a falakat, ezzel keltve azt azt érzést, 
mintha a távolabbi dolgokat rosszabbul 
látnánk. A Ouake ezt sokkal korrektebben 
oldja meg: vannak fényforrások (pl. elhala- 
dó rakéta, álló fáklya, stb.) és ezek világít- 
ják be a környezetüket. Sajnos az elv, 





ahogy ezeket számolja, nagyon gyatra. 
rengeteg háttértárat igényel magában, és 
emiatt elég lassú is. Az eddigi legjobb (és 
leggyorsabb) megoldás, amit láttam, az a 
Chasm nevű ukrán programban (kiadja a 
Megamedia) volt. Itt mindent helyben szá- 
molt ki, nagyon gyors volt, részletes ár- 
nyékokkal és egyszerre akár 5-6 fényfor- 
rást is le tudott kezelni, méghozzá úgy, 
hogy azok fényei egymásba úsztak. A 
Ouake egyébként egyszerre maximum 4 
fényforrást kezel egy teremben. 

Egy másik, és szerintem a legfontosabb 
Owake-újítás a pályák teljesen 3 dimenziós 
volta. Ezt hívják true room over room ef- 
fektnek. NAGYON élvezetessé tette így az 
egymás elleni játékot. Ehhez természete- 
sen tartozik egy nagyon effektív fel/le né- 
zés is, egértámogatással, hibátlan pers- 
pektívával. Sajnos ez azzal a hátránnyal 
jár, hogy nincs térkép, és a program na- 
gyon lelassul. Ez olyan méreteket ölt, hogy 
a mai gépeken lehetetlen a programot nor- 
málisan futtatni SVGA felbontásban. Nem 
Pentiumos gépeken még az MCGA is elég- 
gé akadozik. Legalábbis nálunk a tesztgé- 
pen (Pentium Pro processzor, 64 mbyte 
ram, 8 mbyte-os videókártya, stb...) nem 
volt hajlandó elérni az olyannyira áhított 
24 fps-es sebességet 640x350-es felbon- 
tás mellett. (Az fps a frame per second rö- 
vidítése. 24 felett az állóképek sorozatát az 
emberi szem mozgásnak érzékeli — így 
működik a TV és a mozi.) Egyébként ké- 
szült egy egész jó kis kiegészítő, kizárólag 
30 gyorsítókártyával rendelkezőknek, ez a 
Giguake. Árnyékolt ellenfelek, kilőhető 
lámpák és átlátszó víz jellemzik (bár ugya- 
nezt a Chasm is tudja, egy 486 DX2/66- 
on.) Ezek közül egyébként elég sok effek- 
tet tudott a Descent című űrhajószimulátor 
Doom-klón 

Néhány szót a jövőbeli kilátásokrók: 
ugyan még készül néhány 2.5D-s játék, de 
ezek már csak a kifutó projektek, mosta- 
nában mindenki Ouake-klónokat gyárt. A 
nagyobb trónkövetelők: Prey, Unreal, 
Chasm, Dark Forces 2: Jedi Knight, Daika- 
tana, Shadow Warrior, Duke Nukem For- 
ever, Hexen2 és a Ouake2. A Preyről és a 
Jedi Knightról nem tudok sok jót monda- 
ni. A Preyről látott képek elég kiábrándító- 
ak, és állítólag csak valamikor 1998-ban 
tesz kész. A Jedi Knightról meg csak any- 
nyit, hogy a Dark Forces folytatása 

Nagyobb érdeklődést váltott ki belőlem az 
Unraal. Ennek érdekessége a true color 
üzemmód (több, mint 16 millió szín), vala- 
mint Pentium MMX-es támogatás mellett 
elég gyors játékmenet. 

A Ghasm egy elég érdekes (mint említet- 
tem: ukrán) próbálkozás, két hiányossága, 
hogy a true room over room effektet nem 
ismeri, valamint a design csapnivaló. A 
sebessége viszont félelmetes. 

A Shadow Warrior a Duke készítőinek új 
projektje, középkori környezetben. Minden 
mostanában használatos effektet tudni 
fog. 

Készül a Duke Nukem következő része is, 
a Duke Nukem forgwver. Itt egyszerűen 
megvették a Ouake engine-jét, és azt fej- 
lesztik egy kicsit. Az első prewiew-k az au- 
gusztusi E3-on lesznek láthatóak. 

A Hexen2 hasonló koncepcióra épül, 
mint az elődje. Többféle választható karak- 
ter, és gyönyörű grafika fogja jellemezni 
A Ouake2-ről még csak annyit tudni, 
hogy az id szerint 1997 decemberében jön 
ki (amit én kétlek), valamint az optimum 
installja 30 gyorsítókártyás Pentium MMX 


330. Szerintem ez 
csak poén lehet, 

ha komolyan gon: 
dolták, akkor egy- 
szerűen nem tud- 
nak programot írni. 
Emlékszem, annak 
idején a Mercenary 
nevű 8 bites prog- 
ram szabad 3D moz- 
gást (vagyis fel-le 
nézést, repülést) biz- 
tosított, vektorpoligon 
tárgyak és ellenfelek 
voltak, egymásra ís 
pakolhattunk dolgokat, 

mindezt kb. 16-18 fps mellett. A gép 
egyébként 1.6 mega- 
hertzes volt, 64 kbyte. 
rammal. Na most ak- 
kor mi kerül a guar 
ke2-ben Pentium 
MMX 330-ba!1?? 

A Dalkatana John 
Romero új cégének, 
az lon Stormnak új 
projektje, amit új 
kiadójuk, az EIDOS 
idén novemberre 
ígér, szerintem 
egyelőre még csak 
az álmok szintjén. 
Mindenestre érde- 
kes ötletek vannak benne. A nézőpont (és 
az egész grafika) Virtua Fighter jellegű, 
single playerben két mesterséges intelli- 
gencia segít nekünk (tehát csak teamplay 
van). Ezenkívül deathmatch- 
ben karakter ponto- 
kat oszthatunk el, 
ami szerint valaki 
jobban céloz, vagy 
gyorsabban fut, 
mint a többiek, stb. 

Néhány érdekesség 
az új egymás elleni 
játékos opciókról: 

A deathmatch2 elve 
vált általánossá, né- 
hány módosítással, A 
tárgyaknak fontossági 
hányadosuk van, ez 
minél nagyobb, az 
adott tárgy annál ritkábban jelenik meg. Óriá- 
si újítás, hogy ha valaki meghal, eldobja háti- 
zsákját, és a cuccait össze lehet szedni, 

Nagyon jó még a teamplay opció megje- 
lenése. Ennek egyik 
fajtájában csak Si- 
mán a másik csa- 
patot kell irtanunk, 
míg a capture the 
flagben egy zászlót 
(vagy valamit) kell 
elhoznunk a má- 
sik csapat bázis- 
területéről, és a 
saját bázisunkra 
vinni azt. 

Új lehetőség 
még az úgyne- 
vezett Ouake- 
world, melyben az Interneten 
küzdhetünk ismerőseink, vagy ismeretle- 
nek ellen. Egyébként nagyon mókás, és 
akkora rá az igény, hogy amikor először 
elindult a rendszer, másodpercenként 4 je- 
lentkezést regisztráltak, és pár óra alatt le 
is halt az egész. Azóta szerencsére már 
egy táposabb szervere van az idsoftnak. 

És hogy mit hoz a távoli jövő? Megjósol- 











ni sajnos nehéz, de néhány 
sejtésemet azért megosztom veletek: 
Grafikailag valószínűleg megjelennek a 
több-bítmapes rendszerek, vagyis 


VLALITIZEZÉNT Ti LUCA 


ahogy közeledsz egy tárgy fe- 

lé, egyre részletesebb képeket vesz elő a 
program, és így soha nem lesz pixeles a 
kép 


A másik út egyértelműen a 
real time renderelés, ez azonban nagyon a 
távoli jövő dala, legalábbis addig, amíg nem 
figyel! ott mindenkinek az asztalán a Sun 
Station (az pedig nem holnap lesz...) 
Nekem zaváró az is, hogy a játékosok 
nyaka merev, 


mindenképpen arra 

lősz, amerre mész. Ez néha nagyon rossz, 
és egy egér és egy VR sisak segítségével 
könnyen kiküszöbölhető lenne. 

Deathmatch téren pedig az egyre okosabb 
gépi ellenfelek és digitalizáló mikrofonon va- 
ló üzenetküldés az, ami igazán hiányzik, 

Fülöp Viktor / Ender 










NAON e e EE Tett 


úgy szaporodnak, mint eső után a gombák, 
LELT ZETT E TEL A 
SZE EZEZA TROT MLLE Ze 1 1 Ú1 
tudja, miről van szó. Új versenyzőnk az Activision 
[LOSE EAT LAT SE ETL AT TTTAt 
KELETEN ZTE LATTALAK TALAN 
mert a program designere a játékkategória egyik 
MG NEK ETTE A VALE TAL ATA 
Ugyan operációs rendszerként átálltak WIN95-re, 
de az szerencsére a háttérben eltűnik, csak néha 
[EZT ALKN TT LETEK STT Ő 
tagként fogadott "A program szabálytalan művele- 
LTAL MALE ZTA A 

LETT AT STZ LSE EL AGY TT SALA 
LULLGE ELL LELET EN ALLE ELTE ÉAT 
történetek egy már unalomig ismert vállfajába 


111 IRKÉS LÁMA TTL A 





csap át, "Az űr egy eddig fel nem térképezett vidé- 


VEZET TT TT ZETT LELT ALZÓ 
EZT TTL ELTON EZT S ZATA 
galaxison. Amikor szülőbolygód megadja magát a 
TTL TŰ TETT ETET EL NT LETT ZTA 


KEL LTAL LTAL TIZ ZETT 2 08 


ciód. El kell utaznod a háború dúlta Császárság 
szívébe, ahol a Császár és a Szabadság harcosai 
vívják gyilkos csatájukat a több ezer világból álló 
LTE TT LTE TTL LL TOTT TT LT 
sereget, és írd újra a Galaxis történelmét." Nem 
LTE AT NEZ LT TETT IST LEV LTAL NEE 
LELT SET ENEK EZT A TELLETT 
[TUTIN 
A készítők szerint "a Dark Reign hadüzenetet 
küld az akció-stratégia bestsellereknek", és mivel 
UELTLASKÁNT LL HK TTAK E LAT] 
Warcraft 2 a legismertebb ilyen stíl 
ZET ÉS EKET elet 
ismertető magját, természeies 
LIL GAOLA A 


ELL LTAK KELETT ASS nyet [19] 
CTL TLAN LT LELT TT TZ ét ő 
túlzás volt, de már várom J 
egységet felvonultató "sikefpi 


ELOTTT ETTÉL LL SZAT GTA 
éges égységet ezentúl 
k fi GENETTA őtaz 
























ULOK ELLA TIZE TES ELLA 
CLA) PILLA ENSZ 
Zavart kelthet (amíg meg nem szokjuk), mert van 
egy csomó dolog, aminek még a nevéből sem na- 
Lp LULU LAA ET ETT NE E AN OT LL ELT ZLLT LAKI 
szolgálhat, csak az építése után jövünk rá (vagy 
CLL(1éi A jól bevált rendszer szerint műkö- 52 
dik itt is minden: bizonyos egységeket csak egyes. kútra, ah 
épületek szerencsés konstellációja esetépjudunk " 
d JUT N SÉT ZAL ULT T TT 
AG T ZERGE TELT TT 
program ki is írja az egység építi 
NALA 
változatosak 
dalon mé KILKIL ELT EST [ 12 

LOLA TELET ET 


TELL ZETT LTAL 
LA LZL TELE STT A 
egy olyan egyszerű vegyü- 
let, amit a koltúi 
ZETT 


[lát ee Etáal 
egy csapásra megsem 





LELETET NLG LGA 
sek is. A játékosok száma maximum 8 lehet, és 
CALL L ANGELO 
LELT TEA TAL TSZ ULT TÓ 


Ze ETAOTN GAL] 


ünknek átadhatjuk csapata- 
CT EM TEL ALI 


AE TESZ TÉS ELLA SMS TT E] 
térképedítor, ezt itt még megfejelték egy külde- 
Mese Tal 

Végül a kivitelezés: A grafika 640"480 
nek megfelelően szép, ráadásul az ani 
átlagon fölüliek. Egy kis hiba, hogy néha elég ne- 
hezen lehet felismerni, hogy légi vagy földi egy- 
ségről van szó, ugyanis nincs árnyéka a repülő 


HELLA ETETETT] 
pületeinek megbénítására használhatjuk, Red Alertből már ismerős csali épületet ís, ami ha- 
ML LL EL LL ELL LL ELL ELLE LÉ LT ELET TUTTA 
KAzaL Utál A terep meglehetősen változatosnak tűnt, a szo- 
ISELA LL ELSŐ kásos normál, sivatagos, jeges felállásban. Van- 

LEV ENOGLAE LE aa aA ZENO A LEN OZ NT KIT 
LEESETT LL ETEL LT TMTE TET TEK Zea] ILLETT ETT ETL VETTE 


MULLAL NT ALLE TT ESÉLTT EN TTL VELT ELET ETO ELT ETT ETT LT 
hegyek "mögé" földi csapatokkal nem látunk és AL ELLEN LIL KELL KT STT LETT 


LENE ETTE] 
LIL ALESI e 
pg e: b 


LAT A LL ETEL NEL ELT TEST [118 UL LAKUZTÉSMTT 
LIVE CSS TELL e LLTTAL ELÉG BLA 

nak - ők nem tudnak löni, . kedvelőinek jó ideig biztosítva van a szórakozása. CATZAT A TT T AAL 
LEGE ELL CLA LAELLÉL VLSSL LTE E OU tá LAS pen nagyszerű atmosz- 
és biztonságosan elszállít- alt aa játék, így ugyana —  férát köl LT , Mivel ez még nem a 
ELLENTETE STLB a 
újdonságk, hogy megtévesz- 
tő járműveket is küldhetünk az ott zajló 
az ellenfél zavarására. 


CALL 


CEILRLU LG T aA 


AAGE BF EMPIRES 





. í ; a — EEssazdllk 
NEHÉZ LESZ MÉG FÉLÉVET VÁRNI! 


karácsony előtti játékvásár . tesszük, hogy Shelley ETET EN A játék á Civilizationhoz MT ráta ismeretek köre olyan tág, 
A: legnagyobb durranása téka a Warcraft... A játéknak nem- az emberiség hajnalán kezdődik. hogy egy nép nem is tudja mindet 
lehet a Microsoft kiadásában iben készült el egy tökéletesen Ekkor 12 kültűra közül MEL tő elsajátítáni. Végül a legfontosabb 


megjelenő Ensemble Studios szer men áea eire eat örökség a Civből az, hogy az Age of : 
zemény, az Age of Empires. A si- ELHEL L LV RJ OLT ELŐL OSl 7 ék ax" Empírest nem csak egyféle mó j Í 
LAGE ETE LE A 14 CG LEL SZ LL LL ő s (E " don, az ellenfél totális kiirtásá- 
Shelley személye jelenti, aki még "adnám áz első tapasztalata- 7 Ed Ci [ az KEI ALTE LOL NN HT (e 
LILA GET I E NT HT korában . imat. F ; A jy 7 lelő diplomáciai érzékket is. 






Kv ta b Sőt, a gazdasági és fejlesz- 
Virágzó bronzkori főváros Ir mm — BRONZ AGE bi kt Él . ír 




















fá 
a rG 9 
MENNEL EST ESTÉN A Talán az emlí- in r§ szált Mm h 
részt Sid Meierrel karöltve, minta tett nevek hatás AS] 
Railroad Tycoon, Gövert Action és : sa, de már az 3 b X. A sz Mt 
(MNTLLELTNÉST LE Ma még hofízá: — első lépéseknél : szi E kest ő 





Az arany mindíg ji 


LELT ETTE] KILL KITTEN TŰT 
program a Civili- nép speciális erejét és gyengesé- 
zation történelmi  geit. Maroknyi kis csapatunk (ele- 
és stratégiai ré- inte egy ember) elkezd dolgozni, 
szeinek, valamint nyersanyagot gyűjtögetni, majd 
CL CT ALT SZT Tat TSA LETTEL LYA 1 
idejű játékmene- dig már eléggé megerősödtek, jö- 
tének tökéletes —— het a technológiai fejlődés, a ke- 
kombinációja. OT GP AE TNE Tt TTár ét S (21T-B 

















































Úsz tát a JAGE OF EMPIRES 


b ty Kös 
ak ci 
ki KAN lomis vég- a feladatot. A játék ideje a WC-hez 
ta Ő sikerre ve: hasonlóan, folyamatosan telik. Így 
A játék menete. HA szembenin- — nincs lehetőségünk az egyes körök 
; Ms a Wárcrattralemlékeztet. Nem . között óraákon keresztül meditálni, 
letlen nagy hadjáratot, hanem döntéseink gyorsaságán és helyes- 








Md e. den hos 


Ea ZSÉN 


ba " "Sok apró küldetést kell végigcsi- ségén egész civilizációnk datti 
? nálmunk, s mindegyikielején telje- múlhat. 
[KKEL E ÚT L8 VA ő A programban két fő PO zta al 
j hogy az egyes szinteken — létezik. A dolgozók univerzálisák. 
k ha DCT T etánt Ti 


ELV) műkát [ 





LT ELAGL UL ETATS TLAN TELI 
ELÁLLTAK e át a 
kat fejlesszünk tökéletesre, Fő 7. § 
, az adott feladat, az ellenség ésa Y . 
TT E zeke Ker elő katonák ez. 
3 Pályákon nem építhetünk újabbés zel cl haj a saját felada- 
újabb városokat, egyetlen telepüs ek, külön kelt íjászo- 
"lésből kiindulva kell megoldanunk dá vagy hajósokat ki- 
ap ,  képeznünk. d 
pet —- KELETIÜL ALUL 
tartásához csak 
HdábsA MED 
szükségük, to- 
bhorzásuk vi- 
td AC] 
(MAZ AKET TA 
ennek hiányá- ő ) 
ban aranyat  : lunk történelmi csatákat és fantá- "ző harcossal, lóval, elefántokkal és 
emészt fel. Az METE szülte konfliktusokat is. Ha pe- " katapulttal. Nem mindennapi (1 
épületek felhú- dig ez sem lenne elegendő, abeé- mény. Ehhez járul még hozzá az a 
zásához szintén  pített pályaszerkesztővel saját igé- . hangulatos zene, melyből a tervek 
FETT -TÉ nyeinknek aj feladatokat " szerint EGG CD-n már 35 
LG GEA állíthatunk össze. PL; [zat aó AAA Ta ETT] 
felül még g01e TA program grafikája tökéletes. A még mál MÜ ÜLJi várnunk kell, 
és fára pályákat 3D-ben látjuk, ahol min- HSYA B CLA APT LTE ET él 
egét in FH : alá CLUCLÉU Lea nak kö G ak mee El 
1 





































az év utolsó 
i fel majd a PC-s 





KZ6G ETTE [1111 112 
UL ELET hadi 










Ji LETT 
ILLETTE LÜL LÜL BA 


11 je TTZELÉATE A A kutatá- 
. elindításához szintén csak usd 
í i Lakat agra van ed 1 Szet TUL eM a 
JU CA) TEK] EZAUCIÉUÚL B 
tép ítettünk és felfedeztünk, 
Ta korba a falu közép- 
, fák. ak továbbfejlesztésével tu- 
dunk majd CLA 
MLSZ ÖLES LL ALLES 
. épületünk tökéletesedik, s újabb 
Matt jelennek meg. 
he pi LCÁ ETTE] előre elkészített 
e [JA találunk, külön magányos 
átékosoknak és külön az egymás 
NLG LÉT (egyébként egy- 
szerre 8 já 05 játszhat egymás 02 a 
2) MAY réz meet . JG 
KARA ee N Ezek között talá- mt t : t í § 


ÉJ 










a város, ég, el ne aludjék... 


PIRRENMIER MARLJAAGER 97 


kerül a csuka, lassan távozik egy (rövid) 
időre életünkből a foci. Hof pezsgőt bontanak és 
ünnepelnek, hol lehorgasztott fejek, szurkolói szit- 
kok és kírúgott edzók töltik meg az öltözőket. A Grem- 
Iinnél jót érezték, hogy ítt az ideje piacra dobni egy Ma- 
nagerprogramot a nyári ubor- 
hiányérzetünket orvosolhat- 


juk A Premier Manager név 





gazdag adattára van (főleg az ismertebb kiubokról), fo- 
tók és grafikonok színesítik, . össze lehet hasonlítani a 
csapatok szereplését és eddíg megszerzett trófeáik 

számát, a Premier League-ben szereplő játékosokról és 
Edzőkről még egy kis Curriculum Vítae ís helyet kapott: 




















résszel találkozhattunk régeb- 











ben is, a legírissebb változat 
pedig a PM97 névre hallgat. 
Egészen meglepően CD-s és 
Win95 alatt futó változatról 
van szó. Előljáróban még 
annyit, hogy a Gremlín már jól 
ismert Actua Sports sorozata 
adoptálta a régi programot 
(ez magyarul grafikai és 
hangínomeg gép- tuningot 
jelent) és már a címből ís kö- 
vetkezően kizárólag angol csapatokat írányíthatunk. 
NEE TENtéSI ÚN Aero IG SÁSZÉSÉGKTŐSE, 
günk van: 












relé 
TR SALT 








csapat irányítását átvehetjük a szezon kezdetétől. 
(Ismeretlen edzőként 


TAZJTÓDOL KÁ Kál fálddlási eetár a 
1 level menübe jutunk, ahol négy nehézségi 
) fokozat vár reánk. Bizonyos szempontból 
9" nem is nehézségi fok ez, mert maga a 
E játék nem nehezebbé, hanem 
bonyolultabbá válik, több 
minden kerül az irányi- 
77  tásunk alá. A négy le- 
hetőség (itt tölthetünk. 
játékállást ís): 
; —tsakaz 
edzői tevékenységet lát- 


, 


(e) 


i 


juk el, tehát az összeállítás és a taktika meghatározása 
a feladatunk. Minden mást a gép végez magától, még 
az átigazolásokat is! 

— könyvelő, az edzői tevékenységen kí 
vül minden gazdasági ügy a mi feladatunk. 

- bár rádiótelefont és lila öltönyt fehér 
zoknival nem kapunk, azért sok dolgunk lesz. A gép itt 
csak a játékosok szerződésének meghosszabbítását 
végzi automatikusan. 

— minden a nyakunkba szakad a csapat irányi- 
tásától a stadionépítésen át a kölcsönök elherdálásáig. 
Nevünk beírása és a csapat kiválasztása után megjele- 
nik a szezon előtti edzőmeccsek listája. Maximum négy 
meccset nyomhatunk le, $KIP-pel ugorhatunk Az 
edzőmeccsek többek közt nem csak arra jók, hogy po- 
fozógépnek használjanak minket, hanem arra is, hogy 
egy kis kondicionáló programot nyújtsanak a nyaralás- 
ból hazatérő löttyedt játékosainknak, nem árt tehát 
mindet felhasználni, Európai és dél-amerikai csapatok 
közül válogathatunk. Ha még újak vagyunk a csapatnál, 
a mérkőzések tanulságát levonva a magyar szintű és 
hozzáállású játékosokat rögtön ki is vághatjuk a keret- 
ból, hogy ne rontsák ott a levegőt. 
A főmenünél menjünk fel az egérrel a képernyő felső 
felébe, ahol a computer ikonra clickélve a meccs op- 
ciókat kapjuk. WATCH-nál az egész mérkőzést végígr 
követjük (kb, 6-8 perc); 
HIGHLIGHTS esetén csak a 


5 
baseli 


u 
koo § 


meccs tétje (bajnoki, kupa: vagy felkészülési meccs) 
Az Egyesült Újpalota vezetőjeként nem tudtam j 
legyőzni egy roppant markáns európai csapatot... 
CIT/N 
/ f NEWCASTLE UTD 
j 
14 Ginala [7] 
kapott helyet.-A képernyő középső nagy kö- 





legfontosabb jeleneteket 
látjuk, BRIEF-nél szöve- 
gés infokat kapunk, a RE- 
SULTS pedig csak az 
eredményeket írja ki. 
GRAPHICS-nál a szokásos 
grafikai finomításokat állít- 
hatjuk be, a CAMERAS 
menüpont csak akkor él, 
ha valamilyen formában 
nézzük a mérkőzést — jes 
lentése magától értetődik, 
S0UND a mérkőzés alatti 
hangok ki/be kapcsolását 
hívatott beállítani. A LINE 
UP on/off állása a 
meccseknél a kezdőcsapat 
megjelenítésére vonatko- 
zik - ez egy jópofa ánimá 
ció, de egy idő után unal- 
massá válik. A fülhallgató a menük álatti hangok ere- 
jének szabályozására szolgál. 

Kezdődjön magad szezon! A nyitó képernyő bal felső. 
sarkában jelenlegi csapatunk és a őmanagerségünk 
neve, jobb oldalon a naptár, majd ezt követően a 





esze eve at ss 


rében a két mérkőző csapat neve látható, a 
pályaválasztó szerepel felül. EXIT-tel visszalé- 
pünk az előző menühöz; SAVE GAME pedig 
a játékállás mentése. Jobbra a NEWS-nál 
19 híreket olvashatunk sérülésekről, átiga- 
" zolásokról: A CONTINUE pontot választva 
kezdődik a mérkőzés; 
Kezdjük a bal felső negyeddel, mely az 
címet viseli. RESULTS -nál a lejátszott mérkőzé- 
sek eredményeit tekinthetjk meg, itt a bajnoki táblá- 
zatok nem szerepelnek. Kitekinthetünk az európai fut- 
is, ahol az európai kupaeredményeket kí- 
gyelemmel. A LEAGUE TABLES menüpont 
alatt szemügyre vehetjük az aktuális angól bajnoki táb- 
lázatokat, és a góllövőlista is itt kapott helyet, Külön 
érdekesség, hogy egy grafikon segítségével összeha- 
Ssonlíthatjuk a gólvágók teljesítményének alakulását, 
sőt, azt is, hogy mikor, ki ellen, hányat és melyik perc- 
bén rúgták! A FIXTURES tulajdonképpen a határidő- 
naplónk, itt szerepel, hogy kivel, mikor és milyen té- 
tért játszunkfjátszottunk. 
A főmenü bal alsó régiója a 


Aa. áhol ajátékosok átigazólása történik, valamint itt Ve 


hetjük fel segédeinket is. Vételnél egy táblázatot ka- 
punk, mely az éppen aktuális transzferlistára tett 
fátékosokat tartalmazza. A játékos melletti kis 4 
ikonnal kapunk részletes információt a játékos 
tulajdonságairól; pozíciójáról, áráról, kért fize: 
téséről. A Club Fée a klubja által kért összeg, 
ha ezt megadjuk, majdnem mindig elenge- 
dik. A Yearly Wage a játékos éves keresete, 
ennek jobb ha föléajánlunk, mert különben 
nem biztos, hogy otthagyja a klubját. Az 
ajánlatokat a játékos nevére elickelve tehetjük meg. 
Vonzó tényező lehet a játékos számára, ha kiesés ese- 
tén elengedjük (Free if relegated), illetve ha házat és 
kocsit biztosítunk a számára (Hoüsé and Car), A csa: 
tárok még külön gólprémiumot is kaphatnak (Scoring 
Bonus) Amennyiben a szerződést egy évre kínáljuk a 
Years pontnál, lehetőség van arra is, hogy bizonyos 





számú mérkőzés után 
megújítsuk (Matohes to Re- 
new). Ha az angol listán ném 
szerepel olyan játékos, akire 
szükségünk lenne, két lehie- 
tőségünk van. OFFERS-nél 
megkapjuk a térképet és mi 
keresünk magunknak játé- 


meló, 
részt drága mulatság olyan 
emberkét venni, akinek még 
élő szerződése van egy klub- 


rendelkezünk asszisztenssel (ld, később): ilyenkor 
csak a tulajdonságait kelt beállítani a játékosnak és 5e- 
gédünk keres a paramétereknek megfelelő fickót —de 
ez több hétig is tarthat! A másik tő menüpont a PLA- 


(sárga szín jelöli, ha a szezon végén 
fejár). Erre. nagyon kell figyelni, mert első játékóm alt 
kalmával elfelejtettem meghosszabbítani ezeket, és a 
következő szezon elejére maradt 8 játékosom, akikkel 
nem ígazán lehet jó taktikát alkalmazni — arról nem is 
beszélve, hogy a Kiubigazgatóság úgy kírúgott, hogy a 
lábam nem érte a földet. A játékosok nevére eliekelve 

a Renew ponttal tudunk szerződést hosszabbítani — 

úgy zajlik, mintha új játékossal tárgyalnánk. A Youth 
mienüpontnál az íficsapatból emelhetünk ki valakit (ha 
van Youth Ássistentünk) , ahol szintén különböző krité- 
riumok alapján kereshetünk. Harmadik főmenüporr 


tunk a STAFF. Itt segédedzőket, orvost, pszichológust, . . dolgozhatunk 


pályakarbantartót, asszisztenseket és még sok más 
csókát vehetünk fel. Hangsúlyoznám, hogy mindegyik- 
ból a legjobb minősítésűt (a csillagok mutatják) sze- 
rezzük meg (Sign), rajtuk nem érdemes spórolni. Ha. 
elégedetlenek vagyunk velük, rúgjuk ki őkét e 
A fómenű jobb alsó csoportja a 
anyagiak kerülnek előtérbe ezen régióban. 
FINANCE; Könyvelésünk: income a bevételeket, Ex 
származhatnak 


ne, nyilván mindenki tudja, mi szokta a pénzt elvinni, 
Heti és szezonális bontásban is megnézhetjük, 

is állunk, a Current Week a legfontosabb, ebből is a 
Cast - vagyis a készpénz. A Balance grafikon a szám- 
szerű adatokat vízválisan. 

. BOARD ROOM: Klubelhöki szoba. A felső részen a sz- 


stadion bővítésére is (mert érről van szó természete 


A piszkos kogoksara jobb dát pedig 











sen). A bal oldalon egy Match Day felírat díszeleg: soron 
következő meccsünkre itt állíthatjuk be a jegyárakat. 
IMPROVE: itt bővíthetjük a stadiont és a kísérő léte: 
sítményeket. Csak néhány kulccsszó — a teendők ma- 


már megbüntetnek 
minket! Van egy pár, amely bevételünket ís növelheti, 
az űzjetek. 


WORKS: az éppen folyó műnkálatokat tekínítietjük 
még Kun metnyi pérzbe) és heis ihány hét) 


kapcsolók 
Haladjunk felülről lefelé! A Parameters bekapcsolása- 
kor részletes adatok jelénnék meg a játékos neve mel 
lett (bajról jobbra): a kis 4 a már említett személyi je- 
gyek, N (mezszám) , a nemzetiségére utaló kis zászló, 
ha nem áz Európai Közösségből való, akkor a neve, EN 





erZK SP KÉVÁTAS sT ön AG Völleteé; 


Rating bekapcsolásakor 
helyüket átveszi egy max. 5 csillagból álló általános jet 
26 a játékos kövességet mulálva. A Team Rábóg Esz, 


Dribbling (cselezés), (fejelés) , Tackling 

hát $hooting (lövés). Hir 7asmiz gt 

látszik, ha a játékosokon 

edáenáotazagost át a ls sk a) ib 
állíthatjuk be, 





Iíthatjuk játékosaink biztosításának mértékét, a legjobb 
ke eél éetó Statisücnél minden játéko- 
dose perdeleteett gap dker úly 
percet játszott, milyen pontossággal lőtt kapura, hány, 
ET á e tÉ Al a píros és sárga lapjainak, 
valamint sérüléseinek száma. Egy átlagos értéket is ka- 


punk minden játékosról, valamint a fönti adatok ÖSSZE . 


sítve ís megtekinthetők a csapatra levetítve. Tacticsnél 
a főmenü TACTICS pontjára 
ugorhatunk, és láthatjuk a já- 
tékosok névsorát és tulajdon 
ságait, valamint elhelyezésű- 
sát bek 
szerepköre látható, ezt a kis. 
megváltoztathatjuk. Vá- 


dott, hagyományos taktka 
(Preet Tactics) közül, vagy 
összeálíthatunk egyénit is, 


; JELL ÜLTEK 


nyíllal 


melyet elmenthetúnk. Nálam 
4473. És az 5-3-2 taktikák 
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képzettebb, annál többet. tud meg az ellenfélről. Ugya: 
nezt elérhetjük a főmenü OPPONENT pontjából is: 
Nos, mindent kiveséztünk, indulháta mérkőzés. Ha 
nem csak a Results-ot állítottuk be, akkor meccs köz- 
ben lehetőségünk van cserére-és á taktika rrésE 
fa (ESC után), sőt, azt is beállíthátjuk, hogy ki-kit 

jon (Man to kerj Mogtatuk a élik E 2 ölén 
ások által bejátszott terület nagyságát is. 

Egy kis értékelés: a játék nagyszerű , Kiváló a grafika; 
és ez nem csak a menükre vonatkozik, hanem a 
meccsre is, Talán nem véletlenül, de az Actua SOCCOITE 
hasonlít — éza grafika még egy írányítható focimeccs- 
. benís elmenne, Változatos, élvezetes helyzetek; nagy. 
, szerű animáció, intelligens játékosok és - az esetek. 
nagy részében — már-niár TV-szerű látvány. Ebbőtkör " 
vetkezik a gépigény. ot ill 3 re 
el, ha 


elég jó, KKE ÉLEli  drerús k 


zE égre a 
mra várajeressá es jezték 
ki idvlettn NTÉST 


o jár n 
. :körben?) No mindégy Vala: : ? 
st fölralvukké, áz A 


ták el. Fájóan hi viszont. 
lvgtetk get á 
valünzábá aaa amanaá bá ; 
[640 


Kiadja: 
TETT 


CET TA LEN NETEN TE 


ebg 











telel LELT. 11 8/ £T 


EAN ELNE ESZ E EAT OK 
LEALL LETESZ ETELE ET AE TÉS 
bából, kint faágak recsegnek, és én egyre csak 
töröm a fejem. Ez akár valós világban is történ- 
hetne, egy felettébb hideg május végi estén Bu- 
dapesten. Am jelen esetben egy - virtuális — 
[ALLE ELS ET MET ETC ELET 
visszaadni, ahol a Shivers 2 játszódik. Hogy hogy 
ILLÉS STEEL LENT Ő 
KULT EE EKET LÉT LETI 
feladatokkal tarkított játékának a folytatása bő- 
velkedik a legkülönbözőbb feladványokban. Ez az 
a játékuk, ahol a kalandelemek helyett — mely- 
ből azért akad, de elenyészően kevés - inkább a 
fejtörő jellegű feladatok dominálnak. Lesz itt 
minden, kérem szépen. Záptojás rakosgatás, 
ULNE ESNE LG ET NEZ KET TETT TET 
SG KAL UL GEL EST ZSZ TAL OT 
CELLÁT LELÁET LN LELNE LETT ETET 
vágyik az év végi vizsgák és dolgozatok után, 
annak csak melegen tudom ajánlani (elvégre 
[LALI KÉKEN 
A történet egy Dakotától nem 
messze fekvő kis falucskában ját- 
EL LILALLLT KLTE TELT ALATTA 
van elrejtve. A kis falu csak egy 
úton közelíthető meg, mely az iz- 
KELEK NET LT ESA 
IZLETT LAT] 
nincs visszaút. Éjjel érkezünk meg 
a falucskába, ahol - vélhetően - 
EALER] 
ATA L TELET TIL EE ETŰ 
ütővel a kezében. A verés szeren- 
VGA EL EE TETT 
KELLET TE 
báért. Egyébiránt a barátaink fel- 
kutatására jöttünk ide, akik egy remek zenekar- 
ban játszanak (audiotrackek a 2. CD-n), de sző- 
rén szálán eltűntek. Mint az majd kiderül, talál- 
koztak Cyclonban egy fickóval, aki hajlandó volt 
LELALTEZTETNT GST AJ TALIN 47 ala 
LÜEZ EZT EL ATT ETA TEL NT TÉS 
kot viselt állandóan, Persze nem ők az egyetle- 
nek, akik eltűntek. Cyclon összes lakója eltűnt. 
Nekem már most gyanús ez a maszkos figura... 
No egyszóval Gyclon-ban vagyunk, s rengeteg 
feladat vár reánk - némi indián mitológiával át- 
ELL pl 
LTITTEL HEG ed MEOLKILUL ÁL B 
ELT ET SSAA 


18 sötétség honol, süvítenek az északi 





h! 





KILE AA EE USENET ELT LB 
mellyel megszemlélhetjük közelről az egyébként 
légypiszoknyi cuccainkat; életerőnk kijelzője 
(TAT TR ZS PANEL LÁTNÁL A 
gomb. 

[OZAT ZTA TAT LACI Á JAKÓ 
[ULNE ra Te Le ret LA NA dea 
KENT SA VETT LELKET BET EL Áe a 
KELLESZ MET ZTE ELET A AA 
be, hadd szenvedjen vele valaki a tengeren túl. 

Flashback: az eddig látott papírok, mozi részek 
MG ZLSŐ 

(LESZEL EN EL TVn ESA LETT ETTE 
lom a feliratozás bekapcsolását). 

Map: térkép, a gyorsabb navigáció érdekében. 

Most következzen a leírás (vagy mi). A játék fő 
motívuma 12, "bahos" névre hallgató mágikus 
bot, melyeket egy oltáron kell elhelyezni, hogy 
sikerrel zárjuk történetet. Miután 
META LA LÉ te 
kat, s végignéztük a kellemes UL A 
inkább kellemetlen) intrót jöhet a já- 


ték. 
"Kés 2. kp 
AG Mé 
HE og KG 


ay 


LIL AL TDL ET OL 
mesist, az már látott ilyen mozgatást, aki ni 
LAT T ILNTT TELT ETEL EZTET 
LEAVE látjuk, 360 fokban forogh: 


sőt, még a fejünket is emelgethetjük fel/le Md 
MEA E ÁE LA ÁLT 
MÁÁ ATA tiz ÁLTAL etet 
ETT E TAL E ÜLTETNI 
hátra lépésnél (mint pl. az Under a Kil 
esetén), fix lépéseket tehetünk, A grat 

- mely természetesen egy rayetrace világ : 





Ez lenne a ray-trace szobánk. 
Szép álmokat! 


csit egyhangúra sikeredett, szép, szép de... Na 
mindegy itt vannak a képek, nézzétek meg ma- 
gatok. A hangok a szokásos átlag, bár a zenekar 
LGA TELET SAUL OL OG OLAU[11 
LÜLELASEL NULL ÉST LT LUKR VAS 


irányításról sokat nem kell fecsegni; a játéktér § L 4 8 


ts 
9 b 








A hatalmas széf idétlen zárjával 


Hagyjuk el a szobánkat, 
CIGI ELT 
be az irodába. A pulton 
egy dobozkát találunk, 
AK RE TE LÉT) 
nagy adag megcsócsált rá- 
gógumit (tessék legyőzni 
Gád M SA NET 
doboz melletti csengőre 
csapva kinyílik a doboz, 
és egy bábu a kezünkbe 
Ld UL LKAET LT TULL EL AÉ 
játék alatt fogunk némi 
MTA ETTÉL 
LL GAEL LT 
LOCAL ELESETT ESZ TK ZT LA (ALA 
az intró egész részletesen számol be), s most a 

ELETE TÁ TIE ETL AE] 
maszkos, és a városka többi eltünt 


lakójának felkutatásában. Miután 
LTAL NET ELEN EÁL TT EN T A 


TRY 


T sz 











LEIILZ LTE TALK LETT LN 
UK AE LIE NE LOK) 
PMA EL AZT ELET GTA ELT 
kezdjük. Keressük meg a kanyont, majd ment- 
sünk állást, és lépjünk be. Azt a jelet keresni, 
LATTA ETELE ETET A LT KY tk] 
[TET JTA LME TELL LTAL Ja ATA 
imént, Ha megvan, kattintsunk rá, rak- 
juk ki a kirakóst, majd menjünk előre a 
kanyonban a sínszerű valamiig. Innen 
ALLTAL LATLAK TETTÉL A 
LATTA TLUSET LN ET ELAA 
kitekerni a nyakát. Máris szabad az út 
KEL LAL LTE GEL 18 
tot, majd irány vissza a faluba, 


ET TRZÁL TTL ZETT ESA TATA 


















lálható. A fodrászhoz való bejutás meglehető- 
LAT ENLTT ELÉG T GT AL EL TTL ZA 
nek sehogy se megy, az várjon addig, 
MLLE TILL ELEMET ÜL 
lett, valamint a bal alsó és jobb 


LELT ENE ETE 
csoló az 1, 2, az are f-tg ELSEEE 
ONE Me (IL TTtaNi 
őket: 3, 4, 2, 1, 4, 3, 2, 1. Bent még a csapból 
EL LALIL e e ALTE TAL 
CALL LELTE ELT el 
CITZET TEN TST LN LA KETTOS 
ban" vannak kék, Sárga és piros hidak, Ha át- 
yünk egy kéken, az lezáródik, és a pirosak 


TELT ET STEEL TETT S 


1] látá A van négy gomb, 
ES] LENTELTN 

TES , és végül a 
JO KINZZ ELLE 

SZ r ULT TT L ETL EZAn KEL 
) e 32 nem mindig a legrövidebb 

41 2 ELL ALT Ó 


Al 
ee a og a ÜL LIE 
8 Hezret gépre 
li e, s jegyezzük meg a kilenc 


IAN 
r gi Igetni kezdi a kártyákat 
Mt Se serélte ki: nevezzük el 
9 :1g a kártyahelyeket (nekem még mindig 






Ta A ANTI LELKET EK TA TVT 
LECELELL ULT LESZT TAT TELET 

"ban, a baleset jegyzőkönyvében akar turkálni, 
annak melegen ajánlom, töltsön el néhány per- 
cet még itt. Apropó, biztos mindenki felfigyelt a 
TV készülékekre: ha leragasztjuk a rágóval a pi- 
USN ALA MLS TALÁLT TÓ d- 
hetünk, melyekbe néhány "hint" van elrejtve... 
LL LIKELL ELORE LA 


Most a raktárházat fogjuk meglátogatni. Előtte 
KELT AK Et a LNN] 
a fali képet, s nézzük meg milyen ábra van a 
hátulján. Végül vegyük magunkhoz a rózsát, és 














(als 


MEL AGAG AL KGLTGTIZTA NT TOT TELE 
gyal szobornak. Tegyük az előtte lévő tartóba a 
rózsát, majd nyomkodjuk meg a lábujjait balról 
2 IA LAL MTA EL TÁN ACL AL LT TUL 
A és a kód a raktárház ajtajához. Most már 
. könnyűszerrel bejuthatunk a raktárba, ahol az 
CILLEI ETL LENT ASE] 
feladat. A golyókat a megfelelő mezőre kell 
ONCELU EAT ESZ TAC 
— — lenség. Azért találtam megoldást elszórva a vi- 
lágban, s ha a függőleges oszlopokat 1-7 -el 
KEZEL RE KILL SET ETT 1 GOT 
KELTA KET KELT TIT EE 
LAtEKAL AN LEGAL EGL rág Arty Eat [e d 128 
7E (nem számolt lépés), 7E-7B, 2C-2D (nem szá- 
ALLT TAT EJ YA Vg LR aa L 1 1 99 / 1T1) 
számolt lépés), 28-20 (nem számolt lépés), 38- 
MG ELLTESZ TT A TEJ MEL: 9Z1 81 371 MET áb 1 B 
EL ZACIOL AK ás Lág 1 BU) L ALT KT KIM 
KELT HR L STR VS YE AMRE TET LAT TZOSSZT TS 
UO za At A LT TELEL LEE 
5B, 20-6C, 2F-2C, 20-4C, 4F-2F, 36-3F, 1E-2E, 
pusz 313 
Lehet örülni, s végigcsinálni a szokásos proce- 
[EI 


ete vdtrgjaj11 ii 
HELYEN 


Bár semmi nem utal arra, hogy vasárnap lenne, 
nézzünk el a templomba, s az irodában vessünk 
egy közeli pillantást a golyós gépre. Itt az a fel- 
adat, hogy a csöveken keresztül a golyó 

" — igállítsuk be. A dolog nem egy ör 
azért itt van egy helyes kattintás-sorrend: 6, 3, 
8,6,3,7, 5, 3, 7, 5, 3, 2, 1, 4, 6, 7. Ezek után 
LAZA LETOLNI LESTAT CL 


IRONAK 





BOT WO. 6 


Máris a felénél járunk a dolgoknak - vegyük 
MELLETTE ETT LÉ LETT TÁ 3 11 
idegtépő tojásrakosgatás fogad, ahol a tojás 
ELTALÁL ELT TALAL OL LEE KAL LA 
jára van írva. Na, azt hiszem felesleges magya- 


Ha 


tú 











[er NL LELET [18 
dás (a függőleges oszlopo- 
kat 1-7-el számozzuk be, a 
vízszintes sorokat pedig 
LaCat MAGOK 
peta Baba vegbe ia 
pl gtsal MLSz: MKE T B 
ea) ae RLT NEKI NK TT 
KI KI EKL MIK L EL MEL ÉG 
5E-2E, 2E-7E, 7E-76. 


A HETEDIK 


LENG ZLTESSLA [1] 
a pékség, ahová a bejutás 
LIZ E] 
fodrásznál tapasztaltaknál 
(az ott leírtak érvényesek ide is!). Bent viszont 
SL LÜL UL ATM 80 E) 
KEGY LATE É TTL EG LEGAL UE 













kat: 4-1, 6-9, 8-3, 2-5, 10-7. A 
jutalom egy mézeskalácsbot. 
LELT ELLL SELLŐ 


köd á seat 
PÁLCIKA 


e OT ÉL AL T Te 
MEL EGT UN 30 SEK 14 
CELLAL LETT TIL EN 
elrejtve - a 11, 12 és 13-as 
ZLL ELEGÜK ÉSZ 8 
LELET MET ALT 
lelő kombináció: 8,1.2:7,5.0; 
6,4,3. Bent először a fali képet 
ILL AZ Lt 
[ESA AL EZI ee 
LEGO TA EZ gint ől 
gassátok: 5. jobbra, fel 6. fel, 
jobbra, le 5. le, 4. Le, le 3. Le, le, 1. jobbra, 2. 
Le, le, jobbra, fel, fel, 3. Fel, fel, fel, 4. Fel, fel, 
NC NLSK NN Ua RE E ETET Z tev 1EáTt ál 








teül degree ÉLNE LTAL] 
újabb bot kerül elő. 


A BOT, MELY A 
KILENCEDIK 


PEGMZOLG TT ETEL LEZ SAL EL e] 
akasztva. Ezzel a kulccsal lehet bejutni a Pearl 
[OSZt LN) KELL UL TET EL Lee á1] 
[Orne árát alsz ret eie ee e 
ML) AL TAN Lee sur UA a OLTE] 
kanyonba. 

kal) 


LAVAL KEL EE UN Sa 
ÜZ NSTA LE E Sea ASZ TEL ESETI 8 
össze a sakkfigurákat a mellettünk lévő motelszo- 
LEHEL KELETT ILS E E EE 
LGA ELL STU KE ELL ELEIT ETE 
[ELTE ELTE c ILLETT B 
JATE 13 
re JT a 
[LL EZÜ A 
ALLE Z 
ból eltulajdonít- 
MEL 
mellyel a zárt fi- 
ók nyitható. A 
zárt fiókban van- 
[ELET] 
Md EET sat ba 
SM LUT ar 1 
nak a sakkfigu- 


rák - irány Gusty 
[ALLT LN 
CLEAN 
sakktáblát, s he- 
Ua Ha 
[1 eeátária 
pukra van írva, 
EEG a 
ni őket). Ha va- 
GALL LL ELLE Ae LESZ LE 
zéseivel, az keresse meg Olivia naplóját a raktár- 
házban. Egy csavarhúzó tulajdonosai leszünk né- 
LELET AL NK RAS 38 
jük a beragadt fiókot. A fiókban egy kanna vár, 
KAL ET AL ELTELTE LM ULT LETETT 
KELLNE AAL A SZ EZEL AL Tt gi] 
CECLARÁLT JT LLL LL A E SSKt ELÉ 2 TA 
ZETA 


AZ UTOLSÓ ELŐTTI 
BAHOS 


Ha már úgyis lejuthatunk a bányába, menjünk 
vissza. és keressük meg a fáklyát. Menjünk be 
LALGLLAT ELLE ZS KET EL AeT 
festménye mögött, s gyújtsuk meg iménti szerze- 
ményünket. A szekrényből kiszálló darazsak így 
LT AG AS MONA ga ető 
lagosnál jóval könnyebb. A bot pedig a szokásos. 


AZ UTOLSÓ BOT 


LTAL E CL NEL KÉt E 
PCR OU LTE LETELT ÉTZ ÉLŐ 
gyufával gyújtsuk meg a gyertyát. s tartsuk fölé 
CAT ET r ae LT AT AZT EL TELL LUN 








tels LL 191 5/ K1 


Mivel 555-el kezdődik csak telefonszám lehet, 
úgyhogy irány a hátsó helység, s tárcsázzuk a 
számot. A hang szerint a griff alatt találjuk a 
botot... de hol látunk mi griffmadarat? Csak 
MLS ELLA 

Persze a játéknak még nincs vége... néhány su- 
gallat, hogy merre tapogatózzatok: A vegyesbolt- 
ban az ablakpárkány egyik csempéje alatt egy ér- 
ALLE e NA ee ez erat it 
matát. Szódát vegyetek! A földön található érmét 
GGAL ZAR A KG 
dájában elemet. A bankban a fali széf kódja a 
NO LT LG ZEKE ETL A 
könyvhöz a dekóder Burt lakókocsijában. A műkö- 
dése a következő: nézzük meg, hányas szám és 
LATTAL ENE TET ALL ÉL AE ÉG LA 
LOTZ E Sz GZ TTL ERAT ző 
HAL KELL AEZÉ OL EST KELTHET 
megfelelő helyzetbe a zebrajelet (N - észak, § - 
dél, E - kelet, W - nyugat). A kapott kóddal lehet 
nyitni a széfet (az L - balra forgatás, a R - jobbra 
forgatást jelent, persze a megfelelő számokat is 
figyelembe kell venni). Elég gázos ez a rész, ha 
megvannak a kódszámok próbáljátok ki mindenfé- 
le variációban, amíg ki nem nyílik). Bent széfek 
PLELLLOL LÉT AKTA ILL ÁLLT ETULTALAT SA 
IZLETT LETT ELÉ LETTTATA 
BEL LMCÁ LE NT ELTER NLLATÁG LTE A 

SET EL ETT KT LK TET LETTEL 
Ld GATT ELNE KEL TELS át [ZSÉ 1t ől 
tárgépében - kód a kígyó tálkáján -, egy a motel 
irodájának fiókjában, egy pedig az imént kinyitott 
AES LINE TELT GET NT ÉZZA 





sem elég: a benzinkútnál állítsuk 230-ra a nyo- 
ELST LEE GT ASK TTL ENEK 
kulcsot, mely a templom adománykazettáját nyit- 
ja. A nyitókód itt van elrejtve. 

A bankba lévő számítógépbe helyezzük a lemezt 
(belépési kód: Lyle; Aivilo), s az itt olvasható kódot 
az italautomata segítségével dekódolhatjuk, Az 
CLV GEES LN HL SAE /IoiryA 
KZT KELL LETT ÜL LYA LL TELEN 
Kulcs a lábtörlő alatt, a pálcákat pedig 2,9,9,1,2, 
2,8 rovátkákkal állítsuk be. Na, a 800,000 pontból 
u oST LGÁLTATÓ" tó 

Koronczai Gáspár 





Kiadja: 
EL LG A 


48B6DX2/66, I2MB RAM, SVGA, 2xCO, WIN 






CELLAL ELST [ONNÉT LT 8 
Ces LEILA TTL UT 


LISTA GAL TUTTA 


Ke SÉT LT ETET LA TS 
szült a kalandjairól. Sajnos azonban a 
SZT LETT LELT AÁLT CS 
már nem olyan fantáziadús: valójában 
CU KEL EZ MELL TELET 
MEL ESA LT LETELTÉT TA 
tak, és ezt Casper nevével próbálják el- 


CLA NGÉ EZ TT GLENN 


lajdonképpen mellékes, nagy vonalak- 
ban a következő: Casper utálatos bácsi 
kái ektoplazma masszává változtatták 
Dr.Harveyt, akinek a visszaváltoztatá: 
hoz nekünk 00Z-t kell gyűjtenünk. Az 
002 ugyanis üzemanyag egy gépbe, ami 


visszaalakítja a szellemeket közönséges 


ETEL CB 


Hősünk Dr.Harvey lányával, Kate-tel ér- 


LL NAGYA LTE ÉL E LOG VI 
négy ajtaja négy pályát jelent. Az első 
UN AL ELET IT E 
meznünk, amelyeket Casper bácsikái 


MY LAL LN HAAAT ÁT T 118 





GTA ALEELT e ES Tatár zál IL MI 


tásának, aki még az árnyékánál ís gyorsab- 
tüzel, mindig akad teendője. Ha olyan 
LOL SG ET ETT TJ 


mint Bily a kölyök, Pat Poket, Jesse James, és ! 
FLLTTESZL M Ta 


LGA NE LEAST Tát 1) 




















CASPER / LUCKY LUKE — 


A második ajtón benyitva az nyi 
Runner pályára kerülünk, 

ELTETT TALAL E LT A] 
[ELLA TAL GALLON 

tunk, hogy összeszedjük 


CráurA 

üvegeket, 

és ezután tá- 

vozzunk. Casper 

LELHILETÓ 
Ket LÉT 
dolgot tehetünk: gödröt 
ásunk nekik, amikbe aztán 


A Harmadik pálya talán a 
legnehezebb, itt egy hagyo- 
mányos pattogtatós játék 
következik. A könyvtárban 
GILL ALÉLT 18 1-8 
dig a gonosz szellemek 


rel gyorsan át kell alakul- 
nunk egy gumiággyá, és a 





azok szépen belepottyannak. 


könyveket dobálnak. Casper- 


jában lehet elkapi 
A negyedik EÉő 
különböző tárgyakból 










hl dta 
kSL ia 
hin] 
találmányo- 
kat kell össze- 
szerelnünk. A B-t 
DEL GURU Late 
az aktuális tárgyról, az A-val pedig lerak- 
hatjuk. Segítségképpen az info képernyőn 
KIE AAL ULT ALT ELL ÜLET E 
katrész van helyesen beszerelve. Ha jól 
csináltuk, a végén a gépezetnek működ- 
[CIB 
Ha valamelyik pályán nincs meg a mini- 
mum 00Z követelmény, életet vesztünk, 
ha azonban túlteljesítjük a kvótát, érté- 
LEÉGETT UL ALLT ETT 
ajtót teljesítettük, egy szintet feljebb 
megyünk, és kezdődik minden elölről, 


MLLE NEE LATE Ta 
ETEL ASZTAL ESETT L A 
Minden pályán lesznek ilyen tárgyak, a 
SALT Eta EA L E LT 
LELT KÜL A EL he TA 
menni. A tárgyakat hősünk automatikusan felveszi 
ELET TELEL TT 8 [4198 hosi 
ELST EIA] 
fogja. A tárgyaknál sűrűbben fogunk találni 
szíveket, amik extra energiát jelentenek, vagy 
sheriff csillagokat (ezekből ötöt összegyűjtve 
bonusszintekre jutunk), valamint löszert 
és dinamitot. A dinamitot ale a ugrás: 
FELALL ALLT [LA et 
ott érdemes, ahol megrepedezett 
ALL AL LTE ET a LAT 
Lee eg 
[NR ő 
DUEL A SL 
Tee] 
Ae 





MESE) 


GAMEBOY 


csak már nehezebb fokozaton. Három 
ilyen szintet kell bejárnunk, és van még 
egy negyedik szint, ahol egy "Simon 
mondja" aljáték segítségével alakíthat- 
fg majd vissza a dokit, s végül még egy 
cu GT LILA KA TETTE 
[TULL 





DELET ESEL ET ESSAT ELTÜNT Et 
ELL GST TETEL EL TET RE E 
PLACE Ae LELETET ELT 
[ELLA (ETL EL ELET AL EE 
PA ATA TET GLENN ÉT 
LL LA LEE TT LETT ÉLÉT B 
randó sziklákra is ügyelnünk kell. A játék tehát 
ELL LTAL S TEA 
pg ELLE E ETALON NT 
ellenfelek nagyon hamar újra termelődnek, 

[A 


TELJEN 
CTR: 
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legújabb autóversenyének elemzésé- 

hez: a játék ugyanis szép, meg jó, de 
valahogy még sem az igazi. Adva vannak 
apró autók, és ezekhez nyolc darab csodá- 
[ELSZÁNT EZ LAKE LL NALA 
majdnem felülnézetből látunk. Aki már ját- 
Et G A LIHÜLLS KELMÉT Le 
LL LT ELET A (3 LEESETT E] 
(ILL AL EAG ERO LTET E LETT ÁE 
[LATSZOTT ELÁLLT EGT AL NEST 
KELL LEE TELL ÉL HATTAL 
ELÁLL LE LAT SE LETT TES TET eA TAL ETN 
CALL ETEL RELATE LATTAN 
egy hatalmas gát tetején autókázgatha- 
LÜL LAST ET ALT AGA 
jén csúszkálhatunk. Technikai- 
[ELET LL LL TSÉL 
programmal: például a 
TTL TET Ad 
is, s ahogy hala- 
LUN LE 
ULALL 
(2 


LE CLEO ALTT GEN EK 


(Ko 


3  VGA-ban a látvány már 
kevéssé szívderítő (PC) 


nak a környező zajok, például a tehervonat 
ránk dudál, amikor keresztülvágunk előt- 
te. A Speedsterre külcsínt tekintve semmi 
PELLE AG LANE LIU 
ugyebár a játszhatóság ís egy elég fontos 
szempont - márpedig e téren a program 
LELI A TETTTTL 

Felülnézeti versenyről lévén szó, játékter- 
mi gépekhez méltó pergő akcióra, könnyed 
irányításra számíthatnánk, ezzel szemben 
LATE ET TT TT ERGA 
LELT E ESZT MT 
LL d ELL ETL TETA CA TESEL TÉL ETT és 
ülök a kocsiban - ezt persze nem hánytor- 
(UN ELET ET EMELTE TELE 
nyítanom egy piciny autót, ezt nem tartom 
LESZ NEZ A TSS A ALA SSZ TÁSA TELEN 
a játékmenet, és az autók gyorsulása sem 
valami meggyőző. Igazából még a kocsik 
élethű viselkedése sem lenne olyan nagy 
baj, ha az ellenfelek nem lennének olyan 
profik. Gyakorlatilag tökéletesen mennek, 














LEALL LEN LL G ALKAL B 
lisabb ívről, és néha fordulnak elő tömeg- 
karambolok. Nekünk így a nyeréshez 
KULT G LL LL LT 18 
Tanul vezessünk, legnehezebb fokozaton 
LE KULÁK EE ETETETT 
után a versenyzőket, aztán ha hibáznak, 
Kr MLS LTAL TON EL EL E 
LEALL AALOLAZ át ee ALA 


rep járgányokkal (Heavy Metal). Kezdetben 
ezeken belül négy-négy gép választható, de 
EKE ZE LL EZ OLT UN LETT [d 
[UZLLALL ELET ELISA LÉ A 
Ke TTL SZEMET LSTT 9) 
indulunk, a választott nehézségi szinttől 
függően 4, 6, vagy 8 pályán 2, 3, illetve 4 
körös versenyeken kell helytállnunk. Amint 
már fentebb említettem, csak az első helye- 





mez Esz 


LE ag EL G ULAG TAKE LE JÉ B 
ELTALÁLT TETT LA At ET 
AGG T LA TEÁT E 
másával még további nézetek választha- 
tók, úgymint: az előttünk és a mögöttünk 
haladó autó nézete, a saját autónk nézete, 
KEIC LELT ZO AL E NET 
CELLAL ELOTTT LETETTE 
tatlan. Ennek inkább csak a visszajátszás- 





de távolról sem ezt nevezik já- 
had CIC LLAL2 VE 
lagos futam tehát a következő- 
LILLE ETET TÉL a 
[ELL ALUL ZAL 
IGET ZTE ELT] 
LU LG YT TAL LANE US 
megkezdésekor végre már dobo- 
gós helyen vagyok, s megcsil- 
lan a reménysugár egy első he- 
lyezés eléréséhez, amikor jön 
ő valaki hátulról, és megpöccinti 
a kocsim farát, Az autó keresztbe 
LRSAN ELET AE Est 1 AL 
zel búcsút is mondhatok a továbbjutásnak. 
ML ILASTA LL TTL ELN eZSSz 
az ilyen ütközés még korrigálható, de ak- 
LAVAL TATE ALT TELEN] 
[Lá 0 a 
márpedig ebben a játék 
ban csak az arany számít. 
Ha még azt is hozzáte- 
szem, hogy az idő is fogy, 
és az autóink még sérül: 
nek is, rögtön világossá 
válik, mitől olyan nehéz ez 
a játék. 

Mielőtt belemennénk a 
részletekbe, tekintsük át, 
miben különbözik a PC 
LEGY J ABS 
LA EV ETET KEZET 
EL AL LENE E EL KT ETŐ 
ELALNÖLET ZU S HG Lal 
ték gyönyörű lett PC-n is. 
A játszható- 

ság viszont mintha egy ár- 





ELL 





pedig jobban érzékelhető 
CEteT B ZEN 
ELAL LOG Ab oz 
ton nem csupán a sebes- 


LALI G JEL ETTE ET ő 
do B 

A játéknak kétféle ver- 
EU LEE PPE EELULLULT A 
[CZ ET VET 
[zata EJ MESA LE 


[cut AOL Eta 


ség lassúbb, hanem szem- 


MoOAA AOL ON LA E ESTE 
tónk, vagy nem érünk el dobogós helyezést, 
creditet vesztünk. Ingyen próbálkozhtatunk 
viszont újra, ha második, vagy 
LELET TT ZKT tte ET 
azonban elfogy mindhárom cre- 
dítünk, kezdhetjük az egész baj- 
nokságot elölről. Ezen túlmenő- 
en játszhatunk egyedülálló futa- 
[ZANA LJ KEZE ÉT 
pályán, ahol csak a rekordok 
számítanak, vagy idő elleni ver- 
senyeket (Time Trial), ahol el- 
NAL EL GATT TAL LTE 
lemképét kapcsolhatjuk be 
(Ghost Car). Természetesen az 
osztott képernyős kétjátékos 
MTE ALÁ LT 





LACTTAE EL ÁL LLTÉ GT TÉTELEI ELL é8 
nyezet szokásos beállításait tartalmazza, 
ezek közül csak érdekességként említem 
u MU KELL A ZET PIE NETEZEL ET 
is átállíthatjuk a képernyőt nagyfeltontás- 
[ELLENE LEE AA 
egy kisebb ablakba kerül - tehát értelme 
nem sok van. A Memory Card opciónál még 
figyelemre méltó, hogy a szokásos állástöl- 
tés/mentésen (load/save) kívül láthatunk 
egy Merge opciót, amivel két memóriakár- 
tya állásait összesíthetjük, vagyis a have- 
ELLA e Sz ALA LEL Ld lZ 1 
IZÉL TALALSZ u LELT ELL UULA 

Let OLTE GÉZA ATA 
szükségünk. Az X-szel gyorsíthatunk, a 


nál van értelme, visszajátszásra viszont 
MELLE ALLA TÁG OT MENT HT 8 
LAT LET AL AAA AL ETT 





latban csak két fontosabb tanáccsal tudok 
szolgálni: ügyeljünk, hogy mindig időben 
ALAKKAL ELET KT E 
vágható szakaszoknál lehetőleg a gyor- 
sabb utat válasszuk, ami nem mindig azo- 
USA MLLE EN a 
EL EZÉN AL AE guta 
figyelmeztet, ezért legalább van annyi 
előnyünk, hogy nem kell kívülről megta- 
LTAL E LELT TT ETŐ 

v.2. 


Kiadja: 
ETT L1T 





hata [a als aA 


Novalogic játékai mindig is arról vol- 

LA ETL AN ej ARS L-B 

TELE CL ELL tát ő 
talmaztak, amilyeneket korábban sehol 
máshol nem láthatott a nagyérdemű. En- 
LEGE E ZU LL A  IL A ELL TT KEL 
LETT s KAL LÁLe TA LL] 


E CI 


sszztlga hm . 


PILLA LL AL LA LEJT ETT 
ELL OTL LYA ÉS TT TAT 
ELOLE ETL ÉLETTEL 

[LAT LL ET ELL LT Mát LAT TÉT SÓ 


gítségével a tereptárgyak olyan hihetetle- 
nül valósághűek voltak, hogy a "pilóta" 
LGA LAGO EST 
LULU ALLAH TA Ke E] 
technológia továbbfejlesztett változata, a 
Vortex Space kápráztatja el a játékost. 

A grafika csak szuperlatívuszokkal jelle- 
ZATA CN ELET LL NETES EIA 11188 
[ESA VÉLT TELS e AAL 
gek is lélegzetelállító látványt nyújtanak. 
A legnagyobb meglepetést azonban talán 
MINEL LEALL ETT UL LA LE TátA 
már önmagában is eddig elképzelhetetlen 
ULSZ TELE TA CLT LT 8 
hanem a kis részletetek. Először is: a 
domboldalakon a korábbi egyen-fák helyett 
igazi növényvilág található, többfajta fá- 
val, bokorral. Ezek mindegyike természete- 
EELÁLNSÉ TUL TO MELILLA GAZ (2 
ben azok nem csak eltűnnek, hanem a rob- 
banás után véletlenszerű irányban FELDŐL- 
NEK, majd fekve maradnak. Az erdőben és 
CALL LG L UL AKA E ETEL edu ti 
LECTER CIL ETET LAN ELT ET 
nem túl intelligensek (közeledtünkre nem 
riadnak el), viszont elpusztíthatóak - akár 
a rotorral is készíthető belőlük fasírt. A 
célpontokra ugyancsak igaz az, hogy nem 
csak egyféle látvánnyal pusztulnak el. A 
robbanások látványos tűzfelhője után 
Mesa tet ee Lát d Ta aa 
rögve szerteszét, amelyek a helikopterün- 








LALI L ELLE e EZ ási 
okozhatnak. Az olajfúró tornyok feldőlnek, 
az épületek falai a robbanás után befelé 
KELTE OSS TAL ULT A 
A játékban természetesen külső nézetekből 
is követhető az akció. Vannak olyan néze- 
A AAL TTL UE ESEN 


EGÁL ee ee LOL] 
ELLE LA EL Lá e ÉL ee 


fi 
Ú többjátékos 
§ üzemmódban 
OZ EST L TETŐ 
I játszva, egy pil- 
Í lanatra át is ül- 
iss nation i 
PSLT ON 
— fülkéjébe, így 

ELT ELÜL LÜL TES E ANTALT] 
helyzetet. A küldetések után lehetőségünk 
KELELE Le eÁ LÉ et A LETT L 
pl EL E bet L LTE ESA Nat U TT A 
juk a csata kimenetelét), amely alatt a sa 
mitógép által irányított köteléktársunk 
ZÜLLÉS ELL gt 
bele a es EVA LÜ LA 
Lecsésglag hogyan is "gondolkoznak" tár- 
saink. 

LAT T ELET TET ELETEN 
tartoznak. Képzeljetek el olyan helyzetet, 
KULE NYET TETEJÉRE] 





[a a ES ÁAK] 
LAS UL LÉSI LEÜLT ETŐ 
egy ellenféllel. Vagy egy felette elhúzó A-10 
[ILLE LL LESETT AAL LTE 
elhalad fölötte, majd előtte és balra elhal a 
ILO O ORE LL ÁK ee Ka LL Sl 
PM e e ára azzá ENLETT [d 


ARU EA LES 
ni. A játékban soha nincs csend, csicse- 
LEUL LILLE LT AT EL EU Ta 
[LTE LL CÉG 
MOL AK ELETE ULT STT (ET 
gépek motorjai, süvítenek a fegyverek. Ami 
[daN EL Sz ETEL EL ll 
ELLE KAL L LA dr LATE US 








hallgathatjuk, hanem társaink beszélgeté- 
EAN EDNESZ ALT gaz ETL Est TŐ 
ECET TAt e ÜT TET 0 
LATE TIL ELL LT TAL ETTE g 2 
gicsapásban részt vevő vadászgépek pilótái 
társalognak. Az "R" betű megnyomása után 
mi ís begépelhetjük saját üzeneteinket - 








ennek természetesen a több játékosos 
üzemmódban van értelme. Jellemző a rész- 
SAL ze ML ETL ELETEN 
UA AC Le A JEL Tag LT B 
tással egy OROSZ NYELVŰ üzenetet adott le, 
ENSZ EGZ AAL ELET A 
CLA LTAL TT AAL ZA A (LATE 
lyünket. A játék zenéjét pedig az a Team 
LELET LOL MEL LGA ÁHT 


§ est, a USNF vagy az F-22 Lightning 2 játé- 
i  kok muzsikájáért is felelős. 


La si 





















alapozták fejlesztésüket. A helikopter 1o- 
pakodó képességekkel és "Fly-by-wire" 





irányítási rendszerrel lesz felszerelve 
KÜ LLA GOT TO zt hü 
lönbözni fog minden eddigi modellétől. Az 
irányítás realizmusa igen sok tényező 
alapján állítható annak függvényében, 
hogy az Easy vagy az Advanced Flight Mo- 
LL LÜL LAZA UL LÉ A 
KÜSALÜS LO ÁST erezett ő 
minden rejtett lehetőségét kihasználhat- 
juk, a hatvanféle tűzgombtól kezdve a 
programozható kis joyig a botkormány te- 











Pc 

"  Ajáték irányíthatósága szintén igenjó, —  tején - és ráadásul [oslsi 
LELGZÁL Era L ZT TT EL Tt Z NR ELLE LL S KET E 
néhány Thrustamster csoda-joy, pedál HAt e MAL ELLA TATLA 
ETC AL E ELL TT TELL E AZ ETET EÁ OEY EL EUTÓ 
a valóságban még csak kísérleti prototi- tásán is meglátszik. A terepen ugyanis nem 
PE ATG LAN e [EE LETT] TAL GATE ET 1 
van olyan szakértő, aki elmondhatná, szemben, hanem szövetséges erőkkel is bő- 
mennyire realisztikus az irányítás. Az MEL MEA LTLU T ET AT 
MENNEM TET ee LE] 
$ikorsky gyárnál található szimulátorra 





dióadásait is. a gyalogosok és szárazföldi 
LILA ALT ETEK LETELT EN T 0] 
társaikból álló légierő is támogatni fog min- 
Lee LME LELET G E 
ligens módon. Az Apache-ok például elvileg 
képesek lennének arra, hogy a rotorjuk fölé 
ALLEN NNA d ZT AUD ETTE 
LENT EL ZEN MAZ tá B 
ZALA LAT E Á TÉ 
lanat alatt elpusztítsák azokat. A játékban 
ezzel szemben ezt egyáltalán nem így csi- 
nálják: a frontális támadást részesítik 
előnyben. Mikor a kanyonokban bújkálva 
végre megközelítjük az ellenfelet, hirtelen 
LOL GET LL TELT ULT E NET 
IDLE EL EL LL L LACI HULLT E TÓ 
után természetesen az összes Apache el- 
pusztul, a tankok közül csak néhány. Eddig- 
EE E LETE] 
mi érkezésünkre is, tehát a támadás értel- 
metlen kamikaze akciónak bizonyul, Sajnos 
AOL LEK EG E AL ELLEN 
mivel neki utasítást csak úgy adhatunk, 
LTAL ALLE OL NETES ti 
"wingman"-t, majd "kilőjük". Ekkortól tár- 
sunk teljesen saját feje után megy, nem be- 
LL LETELTE GET LL CTT a ue 
DEAL LL ELLE el 
ségesé, de attól még lehet, hogy nem ille- 
ALLTAL EL ELT ES ÚT 
kae NET GAEL LELET 
kapcsolatos tényezők játszanak közre. Ve- 
[AAL KELL ELL SÜLT LA 
egyik szimulátorban ugyanúgy oldják meg: 
[ALA OL EZ LON ALLE LTE 
Le GÁ Te E last ti 
he SAL NETES teát e 
haladnak, tehát lezuhanáskor is valószínű- 
ELET e LL EL EL LENKE eri ta 
MÁSÉ tán esetet 
fel azonnal, hanem csúszik, pörög és recseg 
CELL ME E EZ LELNE LÓ 
MeH EL VENETO Ő 
ele Neee ze Ae ELL ÁLGLU] sú] 


[CLA Eu UL LEILA MENTÉN 
LEALL EL ener LAT 
gyakorló küldetések során lépésről-lépésre 
elsajátíthatjuk a tájékozódás, a légi és a 








felszíni harc fortélyait, majd lehetőségünk 
adódik egy kis kötetlen repülésre is. Ezután 
kapcsolódhatunk be a hadjáratokba, melyek 
CAN TAC A e ETL tat Lé 
ezeket tetszőleges sorrendben teljesíthet- 
jük, kivéve az utolsót, mely csak az összes 
többi után választható. Feladataink között 
SZT A TTL Ü EST LUI ATA EETN 
ZOH LSE A Tee e Sgyé [ut tő 
ra, rakétával szerelt hajók elpusztítása, egy 
KS AZA SALT ST CS or GTA 
[ELLA CSEL ALU GE RL TÁH ETT 
helikoptert tervezték. Az "Operation Gallant 
KELME ETETETT ET ELL RG Tá á GT 
tion Frozen Friendship"-ben Szibériába ju- 
LÜL AG Lá CLT LE 
ba vezet, az "Operation Desert Engavor" pe- 
dig a Perzsa-öbölbe visz minket. A küldeté- 
sek szinte kivétel nélkül igen nehezek még 
egy játékostárssal is, így a köteléktársak és 
[! szövetséges erők öngyilkos magatartása 
AL ge TT A 

LOIS TELL TT SÉ A 
CSS e Sze UL A ÜL 
LEJT L: [ESZA ZET AT 


LELETET kez a e ELÉ Tá A 


Heh EL eztu bá etá a Tatú 
LME OLLÉ LL GAL ETL AA HÓ 
mellőz. Az igazán látványos játékmenethez 
[rág E KK ELT TATE LSNRYA 
LETT AGY HA tA 
512x384-es felbontás egyébként már nem 
LETT TT u LEGTE LT T AL L SL 
tól, a grafika itt is lenyűgöző. A béta-ver- 
ziókban látható 800x600-as felbontás a 
végső játékból kimaradt. A Windows kör- 
nyezet nem befolyásolja igazán a játék tel- 
jesítményét, bár a programozható botkor- 
ELL ASa ATTI ÁTT A 
csaság, mint például az, hogy a fordulat- 
Beek LEE LT SSÁt 1) 
LEALL TEV ZS 
kább a DOS alatti futtatást választjuk. A 
több játékosos üzemmódhoz azonban a 
LL LTSET ET Lea T rá LETETT 
könnyebbsége miatt is. 





COMAIVCHE Ja 


A játék összességében talán az évtized 
egyik TEJESEN ET és ZEN 
LEN META [NASA AA LSNE 
hanghatások a megfelelő berendezéssel 
BALLAL e ZT ELL LL ÉH TAT 
Filmpalotában a nagyteremben, és a ren- 
AG LEL ZÁ ATA GST TA CSALT UT 
en a játék elkezdéséhez és az élvezetes já- 
ELTALÁLTA UT GT 1-ÉÉ 
megfelelő számú küldetés hosszabb ideig 
leköti a játékos idejét - annál is inkább, 
mivel a feladatok igen nehezek. A mester- 
PIA HERE SS GET 
[CATALAN E ETT ETT LTE 
KR SALEL EL UL TT ATILLLÁT 
GAZ LETT ZATU L LAT ESA TEA ELT TT 
ELEK ELL LL LT ETTE 
ELLA LE SL ULT TEE LE LNLLTÓ1] 
lehetőség van VR berendezések csatlakoz- 
tatására is, amivel a hatás tökéletes lehet. 
Ha pedig néhány spéci botkormány is ren- 
delkezésünkre áll, semmi és senki sem 
akadályozhatja meg, hogy mi legyünk a le- 
vegő urai. 


CU9A 





P75, IGMB RAM, VGA, 2xCD 










EXHUMED 


LALI ZT AAN TELET ET 

tak, egy sötétebb és gonoszabb civilizáció- 
GAULLE TELL ERO EA 
ELLATAS ML OTC NETEN ET] 
időkből származik, és nem is ebből a világból - 
CLK ALLE LSE Tati 
kultúra virágzott. Most azonban exhumálták... 


ja egyiptomi ásatás során rég elfeledett, 


Néha az emberünk is múmiává, 
feltehetően Isaura asszonnyá változik 


LEALL ZAL CÉLT AT T8 
EA LELL SEL ABÁLT LL ATLT ÁTTETT 8L 
ALLÉL LEVER ET LVA T 
UE ALK TÁ LEKI ZATA] EL LT 
cosok által elhagyott fegyvereket összeszedve 
[LATTA E TTL TRE TE AAL 
ILLATOT LTE LELT TTAÉ 1 
LELETET LELT LE LL ÉL B 
LTAL LETT NEL EE LATTA TA AETŐ 
Station-változat is, és most végre megérkezett 
LAS L LTE LSE ELTELT ALLT 
egyáltalán nem hasonlít a konzolos társaira: 
mások a pályák, mások a tárgyak, mondhatni, 
UL ELLG ÉLNEK EÁ ETL EN 
Rögtön hozzáteszem, hogy bár a konzolos verzi- 
LACAN ELL EZ ZET ZT A 
még jobban tetszik, Noha nincsenek olyan 
látványos fényeffektek, mint mondjuk a Sa- 
turn-verzióban, magyarul a lövedékek nem 
"világítanak" olyan szépen, de ezt bőven ellen- 
súlyozzák a - a PC nagyobb memóriájának kö- 
ELTALÁL GE LEE MULT LL EAT 
LOGAN ELL TELL AL LL ÉGE 
adatokra gondolok pontosan? Nos, például 
gyakran kocka alakú köveket tudunk tologatni, 
ELLA T ÉLT ELTELT 
ÜL ALLA ÁTÁL 

LELTE LT ZTA AT 0TA 
szintén nincs gond: miközben 
LG EN A TELLNL TAT ő 
lenül a CD-ről egzotikus mu- 
zsikák szólnak, s hősünk Duke Nukem mintájára 
gyakorta fűz kommentárokat az akcióhoz: szent- 
ségel, ha eltalálják, gúnyosan hahotázik, ha 
ÜLET TEST Ő 


A legtöbb Doom-klónban leginkább az a 
bosszantó, hogy semmi újdonság nincs bennük. 


Ez az undorító szörny az első igazi főellen- 
ség. Nevezzük tehát Virgilia doktornak 





ESETLEG LE ASÁ za CS 
ERSTE ETEL MT rá 310 
med nem az ilyen klónok számát gyarapítja, hí- 
KELL ETEL e 
nyos. Nem lehet akárhol menteni, hanem élete- 
ink vannak (kezdetben három), s a program 
csak akkor ment állást, amikor egy pályát már 
LTV LAA LELT E LATE 





CELL JA LELET E OL ZTA] 
meg.) Ennek köszönhető például az a jópofa do- 
log, hogy a következő élettel visszatérhetünk a 
halálunk helyszínére, ahol megkereshetjük az 
előző harcosunk holttestét. Akár egy platform- 
játékban, a programozók a pályák egyes pontja- 
[ALLT GEL AL JN ÉL 
LELET LI ETTÉL ELET A LTAL B 
Ha áthaladunk egy ilyenen, a bogár szárnya ki- 
nyílik, s halálozás esetén a következő élettel 
VELETLEN ELL TOLL 1 
az összes életünk, elölről kell kezdeni az egész 





pályát, vagyis a fő- 
TET OSSZ ja 
állást kell töltenünk 
(Load Game). Újdonság az is, 
UK ELÜ ELLA LETT ÁLT 2 
keresztül közlekedünk, visszatérhetünk egy-egy 
régebbi pályára is, ahol titkos helyek után ku- 
tathatunk, vagy ami még hasznosabb: az egy- 
szerűbb pályákon lőszert és életeket szedhe- 
LSŐ 
A pályák designja 
már a konzolos ver- 
LL LNETSTÉT 
MAL ELT LKEÉT TE 
ul arirt1 ta 
LA 
Megvannak persze a 
KLeLY tg E Lea 
LL ANLT IG U8 
nyitásához a kul- 
bi ASK Lehet 
LTSLÉL EE et 
ELLA OVE AL L[] 
rá kell jönnünk bizo- 
DOLGA AE EL] 


DOCOTL STAT 


például egy barlang, ahová csak egy apró — 
lyukon lehet belátni, s bent egy lángoló 
olajosedényre figyelhetünk fel. A teen- 
[EA LLTNL EL KO zet EA 
AOL NELOLL KAT TESTE ET 
kirobbant a barlang túlsó felében egy 
bejáratot. Az ilyen olajos edényeket — 
CL LETE 
LEE jat AL EGT ETL 
MELALKEL E UL KT Ez LATI 
LEGYEN TELLETT 
mert könnyen megpörkölődhetünk. 
Meglepő fejlemény, hogy hősünk 
ESR EKT LL UA] 
LLGTTITELT ML ELETE HC UT B 
Oan EG Át 8 128 
ILL ALL EG LELET 
megfulladni, óhatatlanul meg kell 
LELT LT TELL 
LOLA KKT SZ Tt B 
szok persze úgy lettek kialakítva, 
MAZ A ANN 18 
bírni. Hogy mennyi ideig bírjuk 
még szusszal, azt a kijelzőn a 
vízzel telítődő tüdő szimbolizálja, 
PAL LELKI TAK 
LL LL ACL 18 
ELL ZET ELL LÁTÁ CA 
használjuk. 


LOG T ÉLETEKET LETETT Ó 


LENA ALA AMA UA 


LEUE ÜLET TTL d 124 
életeink számát jelentik. 
LEALALLL LN TT ÉTA 
OLAT H LT 













a piros bogyókat, amik a 
maximális egészségünkhöz 
LE EEGÉSZ ZET ETTTT TETŐ 


j 


1 

[ANGLELAÉT 
[EAST JTA 
KIJ EA JA 
li - kelyheket, 
ezek 20 százalék- 
[EE LÉ 1 
erőnket. 

Nagy ritkán talál- 
pe Láz u e ta 
AM at Ha 
LENNIE OL AAL GAL A 

PAL t Ld e ILS ere [Aah 
LEALL ELHEL LE GE LOLA 
nünk, amik 20 százaléknyi varázserőt biztosíta- 
nak, vagy az egyes ellenfelek teteme nyomán 


esszük az út menti bokrokról 


ui 


; 





Az Anubis nyugodtan szemléli áldozatát. 
Marcos nyilván álarcosbálba készül 


LEE ELIET ET NT LETE TIE TT ELT 
amik 5 százalék varázserőt adnak. 

A zöld kelyhekkel viszont vigyázzunk, ezekben 
ugyanis méreg van, ami 20 százalékkal csök- 
kenti az erőnket. 








GENE (a 











j 
- 


1 att 


Diramisok földjén; 





Ld ZSZ tett TET ete TnT 
ESA AE EL ALOL LTAL B 


dmok titkat EE: 


Utunk során összesen négy típusú kulccsal fo- 
PACINO NN TÁ a ALT LA TALTA 
és a Háborút szimbolizálják, és magától értető- 
dően az ugyanilyen szimbólumokkal ellátott aj- 
tókat nyitják. 


LAYLA a LL LL] 
mennyiségét alul, az iránytű mellett láthatjuk. 
LOS ge ROLE NT EEG LOLA 
vereket gyűjthetjük be: 
357-es magnum: megbízható, és hathatós lő- 

HE MELAKE EL A NEEE e 
LL CSA LILOL SET LELETET ELT ÜL TT 
hozzá töltényeket. 

M-60 géppuska: a játék nagy részében ezt a 
fegyvert fogjuk használni, igen nagy tűz- 
erejű "jószág", Minimum hármas sorozato- 
LELALMGLLELE Lea a OL EL ee 
ban. Szerencsére elég sűrűn lehet hozzá 
töltényszíjat találni, melyek egyenként 200 
tg ata e a 

[EL SSZÜ GAGE UL EG LALI 1 









Kézigránát: minél tovább nyomjuk 


a tűzgombot, annál távolabbra 
LENG MELLY e ett e 
ENNI ETTOL GEN 


LG LETTEL CAT E E 


[LL ETULT A 

Cobra bot: ezzel a bottal bűvös 
kobrákat lőhetünk ki célköve- 
tős rakéták mintájára. Csak 

CZ RTL NEL LELT] 
rakéták nem tesznek különbsé- 
(ETT TT STATE CT eT té 
ha esetleg nincs senki a közel- 
ben, könnyen megeshet, hogy 
visszakanyarodnak. 

Ra karpántja: ezzel a varázsesz- 
LEK era riett ta 
KÜL LAKTA LAT 8 
ben lévő teremtményt agyon- 
LL B 


LALI E KT ALT 
LES NE TET ELTE THE 
dalán láthatjuk, a varázserőnket je- 
UZI ET TATA 
Fáklya: 10 százalék varázserőért rövid 
ideig jól láthatunk a sötétben. 
PLAN OLET TT TA AKA t 
ket, de ez kemény 50 százaléknyi varázse- 
LL LLCAUTN 
Szemgolyó: láthatatlanná teszi hősünket, de 
sajnos nem mindegyik ellenfél számára. 40 
perel árért ág AN 
LUSL AZT ÜLT AAL ETT ELL T LL B 
össze 20 százalék varázserő felhasználásá- 
ALJA 
Levágott kéz: jelentősen megnöveli a használat- 
ban lévő fegyver erejét, például meggyor- 
sítja a géppuskát. Nagyjából 50 százaléknyi 





távol vannak energianyalábokkal tüzelnek, 
LALI E At TAN er Teát 
TELS 

UNE EST ELET ET KELLET A ear 18 
Ott AZÉ LELTE AKÁTT A 
ben ugyanezzel a mozdulattal újra életre 
LL SSL LOLA LL ELET AL (8 
HALE ET CENTET ELT A 

LESA eaz e ELL LTNI LIL TESz ZS 
mindaddig csak szobroknak tűnnek, amíg a 





















Egy jól helyezett kézigránát mindjárt 
cafatokra szedi az ellenséget. Többet 
nem borogatják össze homokszobrainkat 












Lene Le] 
CALL LOLA 
POA e 
UA LT] 
DA LTE LT 
[ELL t ád 
[ATOT A 1 
ket. Gyorsan tüzel- 
ACL AT TÓ] 
Ld r LL ALT Ci 
átt H 
megtörténne, ne 






LÜL AZ A 
F ESZE GgÉKEZ ÜT É LEE ETL B 
A múmiák kötése könnyen lángra FÉNY FA 
kap, különösen ha Donato úr VEK Ua 
szentséges keze markolja a fegyvert ILLAT S 
[EAT L B 
varázserő szükséges hozzá. A főellenségek- 
kel való találkozásokra tartogassuk. 
Bogár: ideiglenes sérthetetlenséget biztosít, 
[EE Kr LILA OL Nt Are trz talál Ú TÓ [átt 
EZZEL ESA LU LN LU [ULEEZS 
Ctri pa 
Space  — Akapcsolók működtetése 
1-7 A fegyverek közti váltás 
EZ TELT 
Pókok: a földön és a plafonon mászkálnak, és Del Célzás lefelé 
időnként felugrálnak. Ne engedjük magunk- Home Célzás előre 
hoz közel őket, még amíg távol vannak, ad- . PgUp  Nézés felfelé (Ez abban különbözik a 
díg lőjük le őket. Me MT ETTE SE e ETT 
Patkányok: veszélytelen teremtmények, csak a LASZLO EN] 
elect átt VE ét EST zata tt etni OZAT d 
velük, bár kár a lőszerért.... ii A varázstárgyak használata 
Anubis: a halottakat védelmező sakálfejő em- —— [és] KELET á ai 


LA LA ELL ET NTÉ1] 


Lé) Mina E La ALT] 





EXHUMEDN 


Az életre kelt szobrok veszedelmes 
ellenfelek. Ebben a kettőben például nem 
nehéz felismerni Ruthot és Rachelt 


-ész A térkép kicsinyítése/nagyítása 
ue SZIL 
Esc LÜL ELTELT 
sés" A játéktér nagyítása és kicsinyítése 
(ál) Gamma korrekció 


LELETET TER SALE Lt 18 
a falakat, hátha akad egy rés, amibe be lehet 









LISZT L EL ETEL A LETT ALT 
rani, ezt csak azután tegyük meg, hogy sérthe- 
LL LL LA ET LAST TÉL E 
LEUL EN SZET LAT ETET EN LÉ 
[LATE LL SS ZESZ EZ LTAL É 
LECC EL LELT ELTETT LETT 
CSALT LETETTE ULT ÉLTE 
kor piros színű koponyákkal tüzelnek, nem kell 
kitérnünk, ugyanis ha ezt "bekapjuk", rövid 
időre mi is múmiává válhatunk, és a saját fegy- 
MLLE É TAN 

v.2 


Kiadja: 


exhumed EY 
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VALT eaz zá dizzataia 
Pályák e csekély gépigény 

MET Te ekre UL E] 

Kelet LÁTÁ sz ee kk 


1 


LELNE 


hanem azúrkék, hullámokat LETTER (7 ; L úg új 4 

vagolnunk, A Super Mario 64 és a Turok után is- T 1 1 b It . hullámzik, az aktuális eredményt mindig hangos- Fi 
mét egy káprázatos bemut r : 1 [ ÉT ölő ! 1. [ ETELE E ENC LT TELET 18 
KN ÁTST ETATS LÓ LL j ik tetszólet § lóták valódi emberi mozdulatokkal figuráznak, és 
hű, valós időben generált hullámokon pattognak a K g k 4 z me L KEITEL ELSE TT AZ ALL CTL 
versenyzők, szögletesség, vagy felbontás, esetleg — Akövetk hé . 7 ú a MLLLAL LTAL ÁT TÉT ENNE ELET 
KELTA AT EL EL LELT ELET TT TELET TS O LaEUT ET [1 , Tehet zakózni, egyszóval benne van a programban 
CLT ASZ RTL THE GTA esd TELL CLA CCA CL EE ELLE SL LL LE GENT AT 
LENE ETET LN ELEN ZTA ált LAS Cel LN ETETETT STT LA) 

nek ködbe. Ezt a játékot tényleg látni kell, hiszem A ca MT B 

[ENEK ELT LAT LETTN ÉT 1; TEIL 

ELLE ELL ELÜL KELLET 

OZ EZLAZ TEA E LTE ATA 

göző 30-s grafikához ráadásul mesteri játékme- 

MAL ALLA LL LSE OT GJ LLTL TT 

[IZLETT LE a EL ESETTEL ES 





8 


LETÉT 
Ze T[9) 
sen.kilenc. pályán állhatunk rajthoz. A lényeg tu- — művet és pályát - a lényeg az, 
lajdonképpen egyszerű: bójákat kell kerülgetnünk, hogy áttaradjúnk a gép áttarkirar 
az "47 Ael jelölteket balról, az "R" feliratúakat VOC LE LNN Ort N OR TÁT 
LTAL ALLEN ATTOL LA LE UO LELT Ti 
sítménye maximálisra nő, ha viszont kihagyunk [ETET A LT ALL ELTE 
KT ETELE LETT OC NAL GAL ELEK LE LL ELTÉ TU 
KELLET OLE EL sem olyan könnyű, hiszen néhol 
I még a víz alá ís le kell mennünk. LG LOLA KA ge 1 11ge 
LELT ATS ELNE ALA OTA] NNA it B 
LILI E ESZT TOTAL HL ENGTTN [CEL ÁL KOZT L LA 
ed EL sa ON LATE E ra: amikor a rámpára ráhajtunk, húzzuk 
SALOT AL LN AZA TTL ELET eitA ce LT LAZA LENE TT 3 
LOLA AbLESe ENG OVE esz la] rántsuk el jobbra. ú 
LU AL ALT Z hja N ke EEC KOLT UL Eger EA 
LESSEE za ALA CH 
a főmenü utolsó pontjában, az Options menü- 
[Nase AS ELS ea TTL nki 
hatjuk meg, megtekinthetjük a rekordokat, — A Wave Race 64 vitán felül az eddigi legszebb 
Ce CELLA LETELT E] 3D-s versenyjáték, amivel valaha bármilyen kon- 
hibalehetőségek számának) beállítása követ:  zolon találkozhattunk. A víz gyönyörű grafikával 








MT Zi 

















PLAYSTATION 


legjobb játéktermi bunyós automatának, a 50- 

ul Edge-nek. A játék Európában Soul Blade né- 
ven fut, de ez ne tévesszen meg senkit — ugyanarról 
a játékról van szó. Mint a többi Namco verekedős 
játékban, a lényeg itt is változatlan: a kiválasztott 
szereplőnkkel az összes többi harcost le kell győz- 
nünk. Az egyetlen újdonság, hogy ezt nem csak 
puszta ököllel kell elvégeznünk, hanem kardokkal, 
és egyéb borotvaéles keleti harceszközökkel. 
A Namco tavaly a Tekken 2-vel toronymagasra 
tette ebben a témában a képzeletbeli lécet, lássuk 
sikerült-e ezt a Soul Blade-del 
is átvinniük. Hát egy biztos: 
az introt tekintve igen. 
Ilyen gyönyörű, és 
mát! bevezető 
animációt még 
soha nem lát 
hattunk, bár 


Ve megérkezett a PAL konverziója az egyik 


már videoklípnek nevezném. Ahányszor megnézi az 
ember, annál jobban tetszik. A prerenderett figurák 
és tárgyak a legnagyobb tökéletességgel mozog- 
nak: pár másodperc erejéig pontosan a zenére vág- 
Va mindegyik szereplő életéből felvillan egy-egy rá 
jellemző részlet: egy csatajelenet közben hatalmas 
katapultok lendülnek, egy kalózhajó vitorlázatát tépi 
a szél, mindenkiről csak egy apró bevágás, mégis 


AL la 





e S 20 Ü Ez. 





teljes képet kapunk az egész szereplőgárdáról 
és a történetről. Az események egy legendás 
kard, a Soul Edge körül bonyolódnak: mín- 


den szereplő más célból akarja megtalálni, § 







vagy épp megsemmisíteni. A kardnak a 
legenda szerint démoni ereje van: 50- 
kan meg akarták már kaparintani, 
és sokan estek már áldozatául, 

Tíz szereplő a teljes választék: van 
közöttük gonosz, együgyű, néhány 
harcias amazon, és persze a be- 
csületlovagok sem hiányoznak. 

Az egyik kedvenc karakter gon- 
dolom a rettegett kalóz, Cer- 
vantes lesz, lévén, hogy a tör- 
ténet szerint kezdetben az ő 
birtokában van a varázslatos 

kard. Minden szereplőnek 

megvan a maga erőssége és a gyengéje, bár őszín- 
tén szólva olyan nagy különbség nincs köztük. A 





e dé le él 1 










lehívhatjuk (command), de megtalálhatjuk a kézi- 
könyvben Al elátnost rltesáke 
AZ irányítást tekintve visszatértek a kizsszikus 
szabályokhoz: hőseink nem védekeznek, ha hálrák- 
nak, csak akkor teszik pajzsként maguk elé a fegy- 
verüket, ha a védekezés gombját lenyomjuk. A do- 
log szépséghibája, hogy védekezés közben embe- 
rünk lába a földbe gyökerezik, ráadásul a fegyverek 
ilyenkor sérülnek (ennek a kijelzője az életerőnk 
alatt van), szóval nem sok haszna van az egésznek. 
Aztán ha esetleg a fegyverünk így elhasználódna, 
bízony a puszta kezünkkel kel! helytál- 
nunk — persze nem túl sok eséllyel. Elő- 
relépés viszont a Tekken mindkét részéhez 








ui Y 


haaz em 
berünk akko- 
rát kap, hogy kí- 

repül. 





mészetesen mindazt megta- 





4 9 Arcade módban sorban ha- 
ladva mind a 10 szereplővel 
. végeznünk kell, majd ha le- 
győztük Cervantest is, a csontjai- 
ból feléledő Soul Edge-dzsel, azaz 
magával a kard lelkével kell meg- 
mérkőznünk. Ha ezzel is megva- 
gyunk, minden szereplővel más-más 
befejezést nézhetünk végig, de ezek 
a Tekken 2 prerenderelt animációi 
helyett ezúttal — ugyanúgy mint ma- 
ga a játék — poligonos grafikával let- 
tek kivitelezve. Ettől függetlenül egy- 
általán nem rosszak, sőt. 
AVS Battle a már megszokott 2 já- 


akkor, 


; A játék főmenüjében ter- 
lálhatjuk, amít a Tekken2-ben. Az 





B — 


tékos üzemmódot jelenti, a Team Battlg-lel maxi- 
mum 5 tagú csapatokat alkothatunk, a Time At- 
tackekel minél rövdebb idő alatt kell kinyírnunk 
mindenkit, a Survival módnál egy energiacsikkal 


a "próbababa" intelligensebb, minta Tekken 2- 
ben volt. a 

A végére hagytam az igazi csemegét, az Edge 
Master üzemmódot, ez ugyanis egyfajta kaland 
módnak fele! meg. Egy térképen kell elbarangol- 
nunk atöbbi szereplő hazájába, és miközben sor- 


snalljeős, mindegyiktől újabb és újabb 

eket zsákmányolhatunk. A térképen a Move- 
vak tudunk utazni, a Bookkal lapozhatjuk a "történe- 
lemkönyvet" a következő fejezethez, a Battie-lal 








díthatjuk a küzdelmet, a 
Weapon Selecttel választha- — ( 
tunk fegyvert, és végül a Save- 
vel menthetjük ki az állást. A 
szerzett fegyvereket mellesleg a 
többi üzemmódban is használ- 
hatjuk, a főmenűben külön 

megjelenik egy Weapon Room 
opció is, ahol átnézhetjük, mi 























SOUL BHLADE 


van már meg. Az említett történelemkönyvet érde- 
mes tanulmányozni, ugyanis ennél az üzemmódnál. 
gyakran előfordul, hogy adott ellenfelet csak egy bi- 
Zonyos technikával lehet legyőzni, és az erre vonat- 
kozó tanácsokat a könyv piros betűs részei tartal- 
mazzák. Valakit például csak akkor lehet megölni, 
ha kiütjük a ringből, vagy például csak úgy, ha a le- 
vegőben ütjük meg. Az utóbbi eset a legkényelmet- 
lenebb, mert az ilyen ellenfelek természetesen még; 
véletlenűl sem ugrándoznak, nekünk kell tehát felüt- 
nirőket, aztán gyorsan kaszabolni. 
Grafikaílag nolta nem alkalmaztak olyan kifinomult, 
fényforrás szerinti beár- 
nyékolást, mint a Tel 
ken 2-ben, a figurák 
gyönyörűen meg úp 












































Végső összecsapás a kard 
megelevenedett szellemével 


rajzoltak, szépen anímáltak, és a sokféle látvány- és 
hangeffekt — mint pl. a kardok összecsapódása — íg. 
nagyon eltalált. A hátterek szebbek lettek: már nem 
csak egy 20-s "vászon" van kifeszítve, hanem min- 
denütt 30-s épületek láthatóak, s ezeken a háttereken 
még az élet is zajlik az egyik pályán például mada- 
rak repkednek, egy másikon meg spanyol 
gályák között, a tengeren hullámzik a 
küzdőtér. Azt hiszem a szava- 
tossággal sincs túl sok problé- 
ma, hiszen az fegyver be- 
gyűjtése biztos, hogy nem két perc lesz, aztán a 
profibbaknak meg ott van a hard, a very hard, 
sőt az ultra hard 3 megér- 
e bizonyosan jól únk a játék- 
kal 
VIZ. 


Kiadja: 
Namcu 













sé 
dara 


Üres 

ELEN LN ALL Ez SÜLT LT 

LL LL EL ML LTAL TB 

KELLET LL LE LA TÉT LL TT ETL S 

LEE CESLTT KLTE LL LETETTE TSA 
[LELEZSTT ő 


EE 
KELEK e AL ELL VT 
kepdolyáser bezzeg perést grrmerátbnő 
ÜTSZ E LTE 1] 
LGA LT ETL 


TA 













LÉT szásájáád 
[NYET TETT KT L MB 


tartományokat lehet megtámadni, Alapvetően kétféle módon keveredhetünk 
méghozzá minden próbálkozásunk 1000 creditet harcba a gaz ellennel; ha megtámadjuk egyik 
kóstál, Nem olcsó mulatság, viszont néha kírob- tartományát, vagy ha ő támadja meg hatalmas 
[LLETLTTL EAN PETNL TT EÉ ET TETTEK LA 





Li ki 9 
MA E TTTT TTL TT NŐ k b. 
TEA] 1 et] 
átvészelte a mozgalmas múlt népírtásait/háború- bonyolult dara: a kékkel ag 
it/természeti katasztrófáit, s szép lassan meg- jelölt tartományokat az € 5] 
kezdte a világegyetem meghódítását. Éz persze emberek uralják, míg a lá c e 
JELES LATTA LTAL E TELT LÉ e KAL Z . 
pirtásokatáborúkat/természeti katasztrófákat mát nyögik. Az első had- ; Í 
LILA Zea RAL ELLENT TÉT TT feet ELT d é 1 
LEÁLL g tat AL ELMÉT La kásvssz ADTETeS Pi he 1 £ ág Új 
már lenni szokott, febukkantak az Idegenek. Na: fogunk, bár ezek igen ha- s E ; 
TANA LÉ uat ei mer ae bessz] o 
Fehér Házat, nem petéztek bele a gyanútlan űr tak valamelyik félhez. egz we] sag JE 
hajósokba, még csak trófeákra sem vadásztak a Amúgy a semleges tarto- 
dél-amerikai dzsungelben, Csak meredtek bam- mányok igen dőrén viselkednek: soha nemtá- — terein (gyorsaság, hanghatások és egyéb nya- 
ELEG ENO GLP LAO LL ELST ZT E e LL TTL AL GOTT TT TAL ELA TELET KTKT 
niájuk közepén ért földet. A szonda egyébkénta nak fent túl nagy sereget. Ennek ellenére csak sabb téma, mivel itt állíthatjuk be, hogy a ren- 
Matsusony-Laanson nevű társaság tulajdonát ké: jól felszerelt csapatokkal érdemes ezeket meg- delkezésünkre álló fejlesztési pontokból derék 
pezte, ami maga a testet öltött Gonosz. Kapzsik, támadni, mivel a lőtornyak illetve védőfalak TT STLLAL E ASS A ÉL ETL NTTK 
MTE ALÁ ae e e a áz E e utat aaa S TK ÁT 
LEN ee ee a TETTETETT SNS Sa KÉL ET Oi zt TT TLS 
KENE ELET sala adá e aa ee LELET te e SEEN ÉLEN S ÉL 
CEETZTL ELETE LL ELO et a al teljesíteni, End Turn gombbal fejezhetjük be. 
PELLE SS ának 1 u mikor megtámadjuk a tartományt. Amennyiben A részletes térképen fejleszthetjük a kiválasztott 
TELT ul E LT aa TEST eto ALÉLT ÁTESETT ETT 
nak hívnak, erről persze mit sem tudtak, Ók csak TESTEN JATEKA TYNENAB KETTES LETE TM KEZÉT] 
MTE ee LT LETT TT TÓ ET TTL ESZT KESZ e A ZENET SAS AL EÉUTAL Ő 
LE ESEL ASS NTÉST AS tő 


gatókat. Volt nagy meglepetés. Itt vágás, majd 


nem árt figyelni: minden küldetést csakis egy- 








eza. - Ay erk Aha 


fi 


"gay 


e A 


KNA 





de?!) Támadni csak és kizárólag csapatszállító- 


ELLENE ATA K 
ELLE EL AL ELÜL TAL SETA 
tudjuk ezeket a területeket "gyalc 
ILLAT LENE LUCA GT 
Játék készítői sem tudnának logil 
ELLATOTT ETT, 





ha ászébe - 6] 


CCT ELT TELE 


tszállítót bevetnünk, 
LOAALZLAES ETT Ti 


jlik, méghozzá 


ULT LST B 





ken rreettstarreaől 
CLT EZTET 


EÁ fete zt ptssztZz CTL 
ELIZÁT OT a DS KILT E] 


í 
jj 
! 
! 
I 


LEALL LTE OT 111 
ót bekapcsolva a gép automatikusan "megtart" 
KOLL AML LL ESZT UL GTS A SZÉ LB 
LT L ELTE ETT TAT EL At Vá ZET Lá 
Heavy ugyanez a nehéz fegyverrel, míg a Next 


Unittal átválthatunk a következő egységre. Ez 
OJ at enter a kett EGT A 
ML ELLATSOLT AN LE LATE 








LV TSALT ktg 78 MENETES 
ELLENE TÉT AG] 
ELEN LTSSÁ L TT KTL EMELET ÖLE A 


LEVELEZNI E SETAL A 
MELYET STT ZATA LES NK TAL LTE 
dásra a drágább tankokat használjuk (ők jó gyor- 
ELM TL ÁL LEN LATTA 


LAOSZ ET LELET 


termelik a fegyverkezéshez szükséges anyagi jar 
vakat (tudjátok: pénz, pénz és pénz), Az állandó 


HT LLEZEST KT ZÉTT ŰL ÉT 
LL LT EAK TET E 
LADA OLAT HULE] 

i LISTEN VA 
erőművekből viszont nem 
(ZSÁTL ETL ELET 
LELET ELÁL EKÁA 
több támadás érni, épp 
CELAATT EAT A A 

j vegtornyot felhúzni. 

[ 


a j et EE a MOS Ne LAO 
AE leZoEa 


EEEN TET 
[ELL NÉ] 


vissza azaktuális csapatra. Az adott harci kört az . nem jelenti azt, hogy a játék rossz lenne, Söt! 
End Tactical Turn gombbal fejezhetjük be. 


9 Mint ahogy az a stratégiai játékokban 

ESETE E RSS E 
gyorsaság. Azaz a lehető legrövi- 
MEANT] 
semleges tartományokat, s 

kzt Le AAL É A 


MLLE A 


Jómagam egész jól elszórakoztam vele - egy 
LL ALLE LELETET AC LÓ 
ALL ELEN LELT LELT 18 
ton játékmenet, kevés egység, fantáziátlan kül- 
detések, túlságosan is egyszerű szabályok. A 
[EE ETET L ÓTA 
LETETT ALTE KT LELT LT é E 
ELJ ERT ERETT E ETEL LUN 
ETATS TEÁT B 
LTAL Zze Et ANT ES ETNA TETT AL TTTT 
ETT ETET ALT TAKE TETT LTE 
Pl eti 3 LT 

LELET RLE LT TEL LA 
LL KATTANT LÉ t-B 
Mao e ETL A a AMTÁ 
kellemes perceket fog szerezni, de a már emle- 
[A TT ELTELT ELT LENT LÓ 
[AL LEG LES 

tő A 


Kiadja: 
Int. Magic 








EETTAGT ETETETT AKT 

























REDIVECK RAMPAGE 


ACE AN EL LE AOS AGE B 

neck Rampage is ugyanígy jelentkezik be, 
azonkívül a játékban többször is elhangzik ez a 
velős megállapítás. Nem hittem volna, hogy 
öregségemre egy Doom (vagy inkább Duke) 
utánzatról fogok irkálni, de az egész játékot va- 
lami olyan kellemesen debil báj lengi be, ami 
LEAVE LL EAT ATALS 


A - kezdjük igen stílszerűen a játék is- 


LÁZÁLOM... 


LAGE LE TÁL E ÉGETT EL 
pPUNLSZ LL LL ELST S ELNE TELET TE 
LAETATNTA TTL TTL EESESZ TEL LETŐ 
LALI 


Ezt a ronda ufó mosi 


KAL U E 
a játékba). Errefelé csendesen és lassacs- 
kán folydogál az élet. Az itt élő emberek 
is meglehetősen "egyszerűek" (bár a ke- 
leti parti városlakók sajátos nyelvezete 
LELLACE TRE TAL ESET TÁN 
LELETET ATÁT t AE 
KIALLT LENN GT ÁE TÁTLA 
LAN ELTETT LANE 
LGA NSK HUTA 
vesítés sem haladja meg túlzottan az 
LIEU CALL EL 
LELET EL ELST LTAL LÉ TŰ] 
UL TAL VALT TATE T A 
mint amikor például Billy Ray Jeeter 
emelkedett hangulatban hazatámo- 
lyogván összetöri a keze ügyébe ke- 
rülő dolgokat/embereket/stb. , vagy 
CLA LESZ LAL KELT 
LOL TATT LELT ZATA 
DLA LOL KEL E EL ELŐ 
némelyekkel már több százszor). 
Történetünk ott kezdődik, amikor hő- 
seink, Leonard és Bubba valami ünneplésből ke- 
KELL ETEL LA TA LATE HETŐ 
megyeszerte híres malacukat, Bessie-t. Ekkor fe- 
dezik fel, hogy az idegenek elrabolták a városla- 
LELONI L LA TEL e este KATÓ 
ALLES ASSE St (et 
KELTA GJ ELÜT KAL ELT EL SZUZ AZÉ AA 
látnak, hogy a helyi szokás szerint vegyék kézbe 
CAT ELÁNZETL ALTE TT ET EZTET ÁÁ 
Sat 

A történetnek két szálon vághatunk neki egy 
EGG LSE AL MOL AOL 
LE LAG ELÁLL OZAT TAL Az tt ádA 
AES A TT ae ese Ua 
LLOLLLLMA SL ASE LETTEL ULT ALLT 
nyítást nem igazán óhajtom különösebben részle- 
Ká Le Já 2 tel 
LELT LA a NT ETET TT 
a már máshonnan is ismerős "spe- 
ILS AL TEL EST ESA 
oldalazás, fel/lepillantás, célke- 
LES AS NOTT KET 
CLA CL adj esete Ea 
[ELET TTL 

LE ELL LE Ge 
ernyőn levő infok megfejtése sem 
ENE TSA TES 
A Health szokás szerint az egészsé- 
[ENC AL EL LESETT 
felvétele után igen jellegzetes mó- 
[TA ZO ELÉG] 
kó ELL UA KATH ee 








tonból (5); vagy egy korty a whiskysüvegből 
(10). Szintén tízzel növeli az egészséget két he- 
lyi ételkülönlegesség, a Tehénlepény"" és a Mi- 
relite Disznófarok"" (Jihááá!) fogyasztása, bár ez 
igen kellemetlen módon csökkenti az alkohol- 
szintünket is. Az Ammonál látjuk, hogy az aktuá- 
lis fegyverhez mennyi töltényünk van, de ha a fő- 
menü Options pontjában eggyel csökkentjük a 
LTAL AZA ANETTE EREKET OTT 
láthatjuk az összesét. A Keys ablakban látjuk a 
ENE LL LEN EE ZE GT L LL 
három található. Az első megleléséhez rendsze- 
LA RAGALOM LÁZ ET Sr gi) 
LELET LELT KET E LTE AT 7ZT TA 
AGSZ CI LR E NY LrA ETL ELÜLT SÓ 
MEL LNLTLLZEZT T  LLTTAL CTL LT 
EL MUSZEL R E KLTE 
ENEKEL LETELT TESTILEG A 
KAL d LEVEL EU EU 
matikus. A panel jobb oldalán van a 
részegségjelző valamint a "Hólyag- 
ALAN gála A SS AATTÓ 
CTL ESEL TA NAG TE 
LU LTT ALT EZ G TT KEÁT EAT 
állapot az ideális.) Hólyagunkon al- 
LULLET LL UTV TTL GT TT TULA 
LL AAL ELL EZTET NEL UT ő] 
részegségjelző piros tartományba ér: 
ELLA ELT LEE NT TAG 
nard kicsit vöröset lát és a célzása is 
kicsit érdekes lesz, de mozgás közben 
LA SAEUL AE AE TALAZTUL TLAA LL] 
KELL LTAL MUTET 
[d orátaáa 





gy 
járja eltenfé 
s fegyvere, 32 
nek 


- 


LÉ Y 
LE Ca LEE TT] 
whiskyvel, az elismerheti, hogy a "szimuláció" 
CALL GON LAST EZ TEL HAKÉLT TA 
AL LES TT LA CA TET 
LILLE LL LELTE A STT LETTL AT] 
kicsit. 


SZEREPLŐK 


ALAP LL NOTT E GAEL 
KELT LÉT TET AL ZLAÉ e 
PALA E LT ZATA ET NEEE 
ee ELT VT ETET A 
Csirke: Nem kell velük különösebben foglalkozni, 

kN E ALLA SIET 
AL Ek ee LAN 





LYLE LVH ALTE ELT 11 
kilőtt Riska maradványai nagyszerűen üze- 
melnek fedezék gyanánt is. Egy becsületes 
dea SL AZALATT TTL AA 
MELL ELETTEL ET VLLARN 

SZ AT ESZT ALA KEZE SETA ZT SEB 
EZ CTL ET KET AZZÁ EA TE 
LG L ÉLLEL LL ETL TET TTÁ A 
IEEE ASA SS TLAN TAK] 
ELLA LICET AT NLG LE TAT 
LE KRGGL LATI ELT ESETET TAL ET EE 
ELEGET LULU NAL ALLT LK 8 
KELET LELT LAZA A 

Kutya: A vidéki kutyák rendszerint rendkívül ba- 
rátságtalanok az idegenekkel. Az ismerő- 
ELLE LN TEL E TT S 
PSZT TÁL TT GTA Z EL ÁGTZO TAK LTE 1 
ELLA ZANA LAT TELT 
cowboy-gatyó (Hip Waders) segíthet. 

Moszkító: Illatozó helyek (budi, te- 
LNN SZAT L A TÁ B 
zetes kísérő állatkája. 

LELET 4 
zül belőlük van a legtöbb. 


(MICTL TT ET [ezt 
Mig Tés 
elég gyengék, 

Li Uj LT 

MESS 4 

OLGA 
[OKA 

MET Eszi 
UA 
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Billy Ray Jeeter: Nagy, kövér paraszt, shotgun- 
LE18 (JACK OT e TUL LT TT KT 
2 MENTA ELEN 

Sheriff Hobbes: Ez már egy marcona figura, ke- 
LATTA NA GAS LT ETET 
KELETEN ALTE ALLT ANÉ LT 01 
ZTA SUL TELKE TAO A 
LETTEL 

Alien Vixen: Nőnemű űrlény, olyan öltözetben, 
LULU LÁT ATALTA Tettei] 
éjszakai szórakozóhelyen. Egyik fegyvere a 
korbács (ezt nem lehet elvenni a hullájától), 
a másik pedig egy gyorstüzelő... MELY 





val másodlagos nemi jelleg. Kellemetlen tu- 
ETL EN EKOT ANAL ML ETO 
LELET TKZ AS S eg 1 a 
ÜLTET LETEZETT LB 

Alien Hulk: Nagy benga ufó, roppant szigorú lé- 
MAL LINKELT ETL SSL ZETA 


































(alsó 


tudtam kinyírni a normál fegyverekkel, ak- 
kor is csak úgy, hogy közvetlen közelről fű- 
részelyettem a lábát (mivel az ágyú a vállán 
van, közvetlenül a lába elé nem tud lőni). 
Roppant ronda tulajdonsága, hogy 10-15 
EVA OLLTL AATTH UL ASTT 1 
KA VILL ESZ TAT ETELE ASE CA) 
LU CLTB 

Bubba: Ertelmiségi barátunk, fegyver nélkül. 
LL ZO LETETT ZETT NT 1] 
MELEG TA LÉT UA LELTE 
[LÜL ATA E CATALAN TESLA A 


(adu u ret 


(IG TLZ LETTÉL LTE ASZTAL ST N 
KILGNLSSZ TSA TTL ELET LETTÉL 
ENLALTLN 
































Ejtsünk még egy pár szót a fegyverekről is: 

L1SztAtETAN N TTLAET TELI 
zenegép, kólaautomata, stb.) szétveréséhez. 

[LAGE ET AZON TT ETETETT 
LENN LE TE TALAL NT ETTG Ti 
LLACLAGT AN 

DCL LELET TTL ELT LT LÁT TELE AAA 
je. Rendszerint titkos helyeken található 
(az Outskirts első pályáján, a kezdőpozíci- 
ónktól induló földút végén, a sövényben 
már rögtön van egy), de egy Billy Raytől is 
beszerezhető. Töltény szintén Billytől, vagy 
az Ammo feliratú zacskókból. 

Ranch Rifle: Vadászpuskának álcázott gépkara- 
bély. Hobbes seriff ellen elsőosztályú. 
Dynamite: Dinamitrúd. Szétszórva található, né- 

ha nagyobb ládákban, amelyekbe egyéb- 
LG EA CT EL LENT TETTEL Ti 
egyet. Magától értetődően az 
[CALL UL ULT 
nál kírobbanó sikert arat, 
y 4 de az ufók azért jobban 
bírják. Az első tűzre 
gyújtjuk meg a kanő- 
MAC ELEEVLI TET 
hajítjuk el. Mi- 
LELET 
nyom- 





REDVECK RAMPAGE 


alatti kapu nyitókája vagy a kör- 
LESZ TELKE LESTE 
tő megoldások kiókumulálásában. 
A játékban tulajdonképpen nincs 
semmi olyan újdonság, amit bárhol 
máshol ne láthattunk volna (ha- 
FA ráta NÉL TELT ALZ AI 
P133-on még 1024"768-ban is 
marha gyors), inkább a hangulat 
az, ami hosszú időre a monitorhoz 
láncolja a játékost: lehet annál 
tisztább, szárazabb, jobb érzés, 
amikor egy részeg vidéki sutyerák 
Coccolino-falván elhatározza, hogy 
ILC ANT E ELT TELET TAL 
kozzák a hangok, és az audióról szóló 
számok, amelyek olyan mélyenszántó mestermű- 
veket tartalmaznak, mint pl. az UFOS Big Rigs, 
Baby s Líguored up, Nurture My Pig, Trash Can 
vagy például a szellemi alapot szolgáltató Gettin" 
Drunk. (A zenéket egyébként külön ajánlom a ZZ 
Top-féle Texas rockot kedvelők figyelmébe.) A 
pályák kialakításáról egyébként ordít, hogy alap- 
GZ EZALATT Ata A 


Itt a derék Bubba. Mindjárt 
fejbe is verem a pajszerrel 


- 4 bálás Válás kan Mulállll ks vű 
VÉ A AR 4 era 





juk a gombot. annál nagyobb erővel (mesz- 
ELJ ULT LETT E E ALT] 
egy kellemetlen tulajdonsága is, miszerint 
a falról visszapattan és visszagurul a gazdi- 
LTAL CTL TT LN LETE ETL E LT] 
LL OLAT LE IG ELÜT TAT TAT] 
magtároló falára festett darts-tábla, repe- 
dés az épület falában, stb.). 

Számszeríj: Miután felvettuk, a dinamitrudakat 
ELTETT TT TAL TLEZ TAI 
ELET LEN 

Láncfűrész: Az utolsó töltényig 

messzire lövi a fürészlapokat, 

ha a muníció egy darabra csök- 
ken, a közelharc ideális fegyve 

AZA 1918 


őket: babazsúrokon 
és Mikulás-ünnepségeken nyilván gyermeke- 
ink kedvence lesz egy szerény Redneck-parti, 
LELET LG ALLATI ETT AY 
igen stílszerű "kézikönyvet" is. 
LL TZGA ALT TELL LETTEL KATA 
tes, azért említsünk meg pár apró bakit is. 
Ebből rögtön az első az, hogy ha a t. játé- 
LULU LL UT ELST ELETE NTÜL TEN 
lóan leragad már az első pályán, mert ha 
EZEL GET LETEZETT 
dinamítját, akkor kicsit nehézkes lesz tovább- 
MCSE LL ALLE EU LTET KOR LÉT TAG 
lenfél olyan helyen hal meg, ahova a hullája 
nem fér el, az engine néha egészen érdekes 
[UL ENC TUTTA 
A játék kötelezően beszerzendő a stílus kedvelői- 
nek, a pihent agyúaknak nemkülönben - garantá- 
lom, hogy néha azért eléggé el fogják mosolyogni 
ENEKEL ET TT RE ELETE TN TA 
tanács mindenkinek, egyenesen a játék kéziköny- 
LES ELLLEZ OLE AL ALKAL E 
genek már köztünk vannak!" Jíhááá! 





Alien Arm Gun: A legszi- 
[LE AZ LOL N TA HTT 
felrobbantása után juthatunk hozzá. Lőszer 
[1 ELLLULUN 
Puskaporos hordó: Először el kell hajítani, majd 
a shotgunnal beledurrantani egyet. Roppant 
LELEL ÁT LIGET LAK RITA 
LL LT LES ESSA UL UN 
aminek ugyan sok hasznát még nem láttam, 
viszont jókat gurigáztam vele. 
Az utolsó fegyver és muníciója az ufó- 


lányoktól gyűjthető, de - Leonard [100 
szavaival élve - "Kicsit zavarban 
vagyok, ha erről kérdeznek. Biz- tere Kiadja: 
tos kiugranék az erkélyről, ha a vizi Lea TT] 


haverok meglátnák, hogy ilyet 
viselek, Mindenesetre frankó 
(2 LLLEL E 









A hab a tortán természetesen a titkos helyek 
ZALAI e LE KLTE Ú 
MEA AU LL SAL E SZETA 1] 
néhány logikai feladat is a titkos helyeket nyitó 
[ere A ea ááL EME LN LEE ta 


JÓZANODÁS... 
A játékmenet a Doomon és Du- Es áz BESZ SAL EÁ 
ke-on edződött lelkeknek nem 7 Fergeteges hangulat e gyors e 
zevéjek hálóban kiváló e a zenék 
úalágráb sötatésásaó ztás ve ee il ee ek 
rek ZRV KÜ cheat nélkül könnyű elakadni 
[11 b 
LAN LL LE Sz A SEL Ea AB 
2. Keresd meg a kulcsokat. 
Kö CL LL ET AL GILL HG EMASÉUL TS 
SL EG AL Z LL ULIEN 


340 





ii ad 










ela La éz ala led [1 





LA HL CACItáSt rá 1 
[OSZ MEIN EAT ET TA 32 
Egyik teremtménye, Kfogg, azoi 
ahogy az a mesék- 
[Ata 
Le ta KOLT 28 
dett meg a sorsá- 
ELJEN] 
koronáját és ezzel 
egész hatalmát, a 
ALOL ÁO Te 
pedig bezárta egy 
CITES 

A történet negyedik 
ELLA ÉN 
akinek származása 
ugyan teljesen ho- 

ULTRA B 
hogy végig segítsé- 
TAO a 
sodik szoba alatti WC-papír tartóban elhe- 
lyezett ötleteivel és tanácsaival. 

A játék tulajdonképpen szabványos ka- 
landjáték. Barangolásunk közben mindent 
meg kell vizsgálnunk, minden mozdítha- 
LTAL RTL TTL AEK ELET 
biekben használnunk is kell. A használat 
azonban az átlagosnál sokkal egyszerűbb, 
hiszen elég a dinamitra rábökni, mire em- 
4. pill LAJ TELLETT TT UE 






tTT ANNE ÁGÚ E 


MELL AGZ A Za ELET KT E 
nünk azt a bizonyos gyufát). Kalandozá- 
sunk során a megoldáshoz közvetlenül 
szükséges dolgakon túl össze kel! még 
szednünk 20 vidéokazettát, melyekből a 
történetelőzményeit tudhatjuk meg ap- 
ELOLE ELETTEL Ta 
azonbána teljesen újfajta megvalósítás . 
A világ minden apró részlete és összes 


Hát oda meg hogy jutok be? 


szereplője gyurmából van (a készítők állí- 
tólag 3 tonna anyagot használtak fel 
munkájuk során), és ez az egész egy pil- 
lanatra sem áll meg. Néha a főszereplő 
szemével látjuk a tájat, és barangolá- 
sunk, forgásunk a képernyőn folyamatos 
filmként pereg, némely szobában pedig 
külső szemtélőkent irányíthatjuk Gyurma- 
nónkat, aki megjelenésével, mozgásával 
és váratlan cselekedeteivel roppantul 


A kalapács már megvan, 
de vajon hol lehet a sarló? 


emlékeztet egy régi hősre, Earthworm 
KULCSÁT ZET e AT  LNLT 
ELÉ LA Szt JEL ELÉ] 
programnak az elkészítésében is közre- 
működtek.) 

LELETET Ge TE SáN eh 
az egér böködésére kezd ébredezni. A 












egy kart talál Ha Ad 
re a kalapács lesújt és "TLC 
ra horpadás keletkez MEOE 


FELS Let 
út. Az erkélyről csak a gravitáció segít- 
ségével jutunk le, s pechünkre pont egy 
légykapó szájába pottyanunk. Még 188 
LTE KÜL ELET ÉT ky szssá 


tért, így rövid csámcsogás után kiköpi 
EL ALN LT ALT EVETT LTÁTLT E 188 
S ULT AGA SETÉT REN LOS GT ő 
LALI LN PLUTO AS 3 8 LL ÉUETÓ 
elég volt a verésből, toljuk a légykapót a 
negyedik gyűrű alá, majd húzzuk:meg a 
KAL LTAL ÜST LE ALTO LÓ 
Ma NT ETATS ST TTL AKK LTTZ] 
egy későbbiekben használandó rádiót 





kapcsolhatunk be, 

LELET LÁT TALALT Ó 
ELLEN TUL LG EL tá TAL ÉÉ S 
zárt ajtót a kis képrészletek helyükre to- 
logatásával nyithatjuk meg. A folyosón 
vegyük fel az üveget, a gombbal nyissuk 
LEÁLLT TT TAL 
KELLENE ETTE LETTEL TE Kg 
a pincében rajzoljuk le a falon foszfo- 
reszkáló jeleket. Csukjuk vissza a rácsot 


UN Ükt egyetlen, KINT 


KEL UL AZA ILLEN LENT TAT] 
EZT LT SL EL KT ATS 
pen találunk egy nélkülözhetetlen vi 
kazettát.) ei 
Most menjünk vissza a térre, át ci 
És be a házba. Itt a plafonról lógólbábu 
LITTLE TETSZEL Ettél 89 
TENISZ E TEL TTSZ TTL ÉL 18 
a sziklafalban nyíló ajtó mögött kaps 
csoljuk be a kutat, Ezután menjünk a ka- 


[0 DEL Las LETETT 118 
A ricsajra előugrik egy kaki Misi 
óriási üldözés kezdődik, néhány 


koppanás után dt . "KRT Ő 
EL du EEG ái LE! 
szörny markába. A robbanás után ménjünk 


MESZ EGE L ha LUN Tz ő Üljünk h13 
a piros dodzsembe és nyomjuk megva spi- 
[ELLA ETEL TT A 

Térjünk vissza a főtérre és menjünk a 
csöves házhoz. Lépjünk rá a piros gombra 
(SAL TEK TUNYA ENSTL e 
ed LL ASE ALL EL LELTE ET 
IEEE LL LT LÓ 
ET LIAM TEL EKET JN KTL ti 
hangsort adják. A házban másszunk fel a 
rácson és nyomjuk 
meg ezt a gombot 
[3 

A téren másszunk 
be a barlangba. A 
L.L ET 
nyissuk ki az ajtót 
és fussunk át a hí- 
don. Baloldalt egy 
LETZONLTA KOLY 
LÉ Lt 
[TUNER PÁNT 
ábra jelenik meg. 
ITAL áld ÉT ád 
LELNE EL zett 
meg, melyiknél hal- 


MTE LESETT LEE] 
HGTET Le) [si A Hő LEN 
LN ETNL NN LT NAT TET ÉT E 
TAN sie Hy VJT a Ta 
PE TELLEN TI fitt I EAT AT at 
pecsétet keltegymásba illesztetünk, tegy 
a végémegy falhól kinyúló kart kapjunk: 
LA AA E LE AKK KTIT TALÁ 
LIGA ETTE TE LL ELSE 
ML LEN TELT ESÉ ATOT ZÁT TEMA tő 
találjuk a tó fefolyóját, s három életve- 
KJT) AZA ALLE ILO Z STT Vo 
EEEN MLLE TIE E TEKÁN Tee 
Akkor most töltsük be az előbb elmentett 
KESZ TTL LAN L ETEL TTÉTE 
ba. Járjuk be a labirintust, s közben két 
LE h etés] figyeljünk: KAL) MT 1 
meddig van megtöltve színes folyadékkal, 
és a hangszóróból milyen zene szól. Méfi" 
jünk vissza a mederbe és keressük fel a 
lépcső túloldalán álló házat. Itt tatáljuk 
azt a rádiót, amit a legelején bekapcsol- 
tunk. Keressük meg a rádión azt a dalla- 
e AKLG SZALL EN LT STT 
majd menjünk be a hátsó ajtón. Kapcsol- 
juk fel a lámpát és olvassuk el az üvegfül- 


Willie elmereng a gyurmaélet 
hiábavalóságain 























Ld a 








áz 
[4 oldalán a feliratot. 
" Kapcsoljuk le a támpát 
és menjünk be a fülké- 
be. Itt a gombot meg- 
nyomva minden kris- 
EAST LÜL 
ILLAT STAT TT] 
UNE T 29 
LTAL LETE 
nak feleljenek meg 
(Blue, Orange, Yel- 
low). Egy nagy villám" 
lássés emberkénk 
[EST a RL HALLÓ A 


d 6oE 
Í 


beférünk a jobboldali lyukba, így szalad- — tünket. Keressü belép 2 va 
junk fel a lépcsőn, s bújjunk be az ablak "amelynek fejéből egy létra tt 


melletti nyíláson. A szoba jobb oldalán egy. juk me! 
kis labort találunk, ahol a három üvegesé- 
be kell annyi folyadékot tölteni, amennyit  kélyre. Üljünk be a teleportszékbe, vá- 
a hullámvasúton láttunk. igyuk meg a ESETT ZTA Ta és 

kotyvalékot és visszanyerjük eredeti mére- . csapjunk 


e LALTUL LO TÁJ A 






Másszunk fel a létrárrés menjünk ki az er- 





CEC N 
ünk el jobbra és 
túzzuk ki a láncot 
tartó szöget a föld- 
[TRE ETLNÉT EE 
rA AAL ESáü] 
lánc végre lehull, a 
világ pedig látvá- 
[Zn LAN e 
KILE TATN és 
Másszunk vissza a 
MALE SAL B 
lasszuk a sárga 
(JAN ULT B 
Lépjünk rá a földön 
LL E MENEZNNENNNEAEN 
EKE LA ETL ÉTÉ E EK 


zük végig, amint emberkénk belepottyan 
JT ALT É7 
pácsos egéris a segíts (48 ETT a 
gyezzük fel a AT CLA 
jd a teleportbán válasszuk megint a 

Járga gombot. 

A szokottúton menjünk Éj ELT ETN 
be a lila ajtói, § padlón lévő gombbal 
kapcsoljuk be a vákuumot és tüntessük el 

KELET AMA LES ELÉ) 
durva memória-játékot kell megoldanunk. 
[362 ELT IE] 
CICA AÚ 
LULLY ELL 
COCA ő 
LIZ MULT 
LESSLDÉ LÁTTA 
más után ki tud- 


juk jelölni. A vé- 


(Eza 
e (3918 
ELTELT 

szerel 

[1 [3] 
balri ia 
STAT e 19 

MJ Ed 

ránk. Egy labi- 


VELE a 


egeret a sajtig 
MELTELTLA 


ELLE EG UL LÉT [SAE 
nézzük meg a képet. Ezután a gépet toljuk 
el egészen az előbb használt vákuumig és 
egy gombnyomással ezt is tüntessük el. 


piros gombra. Szálljunk . Hagyjuk el a házat és keressük meg az 


alagút mellett a képernyőt. Itt sorban ál- 
KELET AL KELLET A LEE ő 
Ká ELLE AC ná ELL T TETT Aa 
.  lyére) válasszuk azt, amelyiknél itt halljuk 
a jelet. Végül menjünk vissza a teleport- 
" hoz és jöhet a kék gomb. ss 
Menjünk wégig az alagúton, A gépnél a 
" kockákon állítsuk be, melyik rajz hányszor 
szerepelt a memófia-játék tábláján. Ez- 
, után kapcsoljuk hea gépet. A zöld gomb- 


. bal teleportáljunk vissza a rádiós házba, a 


MAAS NT AL AL IL EAT] 
jussunk vissza egészen a tó partjára, az 
CL NELLY ELTETT ALLIT LE 
(A LTAL L EST ÉLTET A 
[IZE A LOL ÁLLA JET UT A 
A már ismert úton menjünk vissza a robot- 
[USA a e OLT 
előforduló sérüléseket. Ezután egy animá- 
ció jön, melyben a már pozitív hős robot 
ELTELT ASSE ELLA TSA 
győzzük Klogg szörnyetegét. 


MACI 


4 ső rzés e sténátttttttta éssel gegen 


THE INEVERHOOKI 


ro) 


A helyzet magaslatán 





A kastélyban menjünk ki az erkélyre és ve- 
[! MAGYZI LE LSE EL 

jünk fel az emeletre. Mostanra meg kellett 
találjuk mind a húsz kazettát, így tegyük 
LENT KEST TTL ÁGU 
net kezdetét. Most végre minden kitisztul és 
3] TULASÉ ETT LELTE LOL NT [2 
11 ablakon és szúrjuk ki a lufit a 
tűvel. Szaladjunke az erkélyre és vegyük fel 
LILLE MELTATLAN TAT EB 
HUST LEK GT EZEL L EL) 
gombbal visszajutunk a rádióhoz, ahonnan 
vissza kell kecmeregnünk egészén a piros 
kocsiig, Utazzunk el ezzel jobbra, az út végé- 
íg, ahol megtaláljuk a harmadik kulcsot, 

LACL ILS LL CZaL ÁT ETL AT SIZE] 
kastélyba (lila teleport) és menjünk be a 
földszinten a szobába, Itt találjuk a már 
használt vákuum kimenetét, alai 
a vetítőt. A vetítőt toljuk a helyére és 
kapcsoljuk be. A falon ekkor egy képlet c 
jelenik meg, az egyik oldalon három 
LÜLESZ KEK LOL OLE LEN 





KLTE LA E ELESETT ETT 


tegyük az egyenlet által meghatározott 
LTAL TULA TTL LTE TET VAS 
merős, de mégis új szottábanrtaláljuk ma- 
HE SOT VSE 
rok és égy tács válasít el bennünket. Itt 
rákell jönnünk ,hogy-a madzagok-húzoga- 
ILLATÁT AU IGÁT KULT B 
ILLEN KLGT LENE TET TATA E 
gyűrű alá, ugorjunk fel a gyűrűre, majd 
pottyanjunk bele. A virág még mindig in- 














LEALL KULT UL LELKET L TA 
[ELTALÁL GT TTZTLeT NAL ETO 
szunyál trónusán. Klogg kezünkbe adja a" 
koronát és rajtunk múlik, megtartjukájágy 
visszaadjuk tulajdonosának. Az animáció 
ELET TEL LELT LTT TT A 
LA 


Kiadja: 


the neverhaad  micrasort 





LEE LETELT 


/ Fantasztikus animáció és han- 
mee eljz atka aÚda 
ETET ár alta 


fo 





LITTLE Bit ADWVETURE 7 


töttek a program első részének megfejtésével, azaz 

Dr. Funfrock birodalmának és a gonosz doktor úr ki- 
purcantásának nehéz feladatával, Az Aldine programozói 
most újabb kalandok és feladatok elé állítanak bennünket 
és hősünket, Twinsent. 

A változás igazán csak pozitívnak nevezhető, a grafika 
még szebb és kidolgozottabb, egy kicsit intelligensebb lett 
Twinsen mozgása (pl, nem rohan orral a falba) és néhány 
igen hasznos kezelőgomb is bekerült a már megszokottak 
mellé. A mozgás a nyilakkal történik, a jobbra/balra nyi- 
lakkal forgolódhatunk, a fele nyilakkal léphetünk előre ik 
letve vissza" Ha a nyilakat az X-szel együtt használjuk ez 
némiképp módosul, például agresszív viselkedésnél jobb- 
ra/bálra vetődönk illetve szökdécselünk. Twinsen négy kű- 
lönbőző viselkedési módot vehet fel. Ez lehet normális, 
sportos, agresszív vagy diszkrét jellegű, Ennek megfelelő- 

en változik a mozgása és az akciói (szóköz gomb). Nor- 
S handbiátban (F5) sétál, akcióként a helyzettől fúg- 
sresgél, kapcsolókat állít vagy. beszélget, sportos- 
és ugrál, agresszívben (F7) verekszik, diszk- 
Ta (F8) lopakodik és leguggol (rejtőzik). Igen hasznos 
gomb a magyar billentyűzeten az Y, mellyel — függetienől 


T" vannak köztünk olyanok, akik már napokat től- 


resésikapcsolgatás) végezhetjük el. A viselkedés: 








formát válthatjuk a Ctrl megnyo- 
mása után a nyilakkal is, de ez 
kissé nehézkes. Ajánlatos a men- 
tegetést sűrűn használni (F2 vagy 
5), mivel az LBA1-el szemben — 
ahol a mentés egy játékszakaszra 
vonatkozott - ítt az épp aktuális 
állás kerül elmentésre és vissza- 
töltésre. A további billenytűfunkci- 
ókat az Ft gombbal megnézhet- 
ik illetve akár át ís definiálhatjuk 
ket, 


A bonyodalmak most ís a Twin- 
sun bolygón, azaz a Cítadel szige- 
ten kezdődnek. Hősünk éppen a 
barátnőjével Zoével beszélget, aki 
közli vele, hogy repülő dínónk 
(Dino-Fly) igen beteg egy rosszul 
sikerült landolás következményeként. Jó lenne, ha elsza- 
klka a városka központi gyógyszertárába némi gyógy- 

rt. 

Mielőtt elrohannánk a gyógyszertárba, nézzünk körül a 
kuckónkban, mert nem ártana egy kis készpénz. Álljunk az 
ágy előtti komód elé és MATA "meg a szóköz gombot 


fett viselkedés) , majd a kipottyanó tárgyon gyi 
junk keresztül. Ajánlo! mindent átkutatni ezzel a módszer- váltsunk át 
rel (komódok, vázák, kartondobozok, virágládák, szeme- te Arankázáse gymétagyak a nyomában, kö- 


az llerzsázszoytój ede a normál akciót (be- hogy 





teskukák), hiszen anyagi helyzetünket, életerőnket és má- 
gikus erőnket tuningolhatjuk fel a kipottyanó érmékkel, 
szívekkel és kis kék üvegecskékkel. Ha valamelyik tárgy 
elpattog élőlünk az annak a következménye, hogy csurig 
Vagyunk vele: 

Kizárt ajtó melletti szekrényke tetején lévő vázából ve- 
gyük ki a pincekulcsot és menjünk le. A hordó tetején ta- 
lálható sárga labdacsról kiderül, ez a mi mágikus labdánk. 
Apince végében a könyvespolcról vegyük fel a holotérké- 
pet. Hátrébb egy céltáblát találunk, a közelében lévő asz- 
talon pedíg néhány dobónyilat. Ezekkel gyakorlatozhatunk 
ís (bal Shift, nyilakkal ráállni a dobónyilakra, Enter, Alttal 
dobálózás). Ha ezt Dr. Funfrock szobrán tesszük, a talála- 
tok életerővel díjazódnak: Ha ezt meguntuk, szedjük össze 
a dobónyilakat és irány a kuckó többi része. 

A könyvtárban egy piakátról értesülünk, hogy nemzeti 











És a nyilakkal mégnézhetjűk minden oldalról. Egyelőre 
csak kevés információval szolgál, ezért nyomjuk meg a 
szóközt. A megjelenő szigettérképen látható Twinsen és 
egy úticélt jelőlő lefelé mutató nyíl, amely most a gyógy- 
szertárra mutat Így könnyen megtalálhatjuk. Az épület 


A gyógyszertárban szokásos módon nyugdíjas roham 
van. Beszéljünk a patikusnővel, aki nagyon sajnálja, de 
még hallomásból sem ismer olyan gyógyszert, ami egy 
repúlő dínó gyógyítására szolgálna. Az öreg mami erre 
közbekotyog, hogy ó tudna segíteni nekünk, de ebben a 
pillanatban egy tolvaj ellopja az esernyőjét. A patika előtt 





még egyszer faggassuk ki, erre közti, hogy esernyő nélkül 
nem élet az élet és még valami olyasmit, hogy a rohangá- 
E ee allt tá jólet éke 


iatetákosá aga tk 

aga 

Ha a fél várost a I, akkor 
a közelé- 


saszáfál 
take 5 vet 
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veteljük tőle vissza az esernyőt. Némi bohóckodás után 
vissza is adja (ne verjük meg nagyon), 

Most keressük meg a mamit és adjuk át neki jogos tu- 
lajdonát. Most már elmondja, hogy ismer egy gyógyítót - 
Kera00c-ot - a Sívatag-szigeten, aki biztosan tud nekünk 
segíteni. A holotérképen látható, hogy ez bizony egy ki- 
csít távol esik jelenlegi pozíciónktól. Jobb megfigyelők 
észrevehetik azt is, hogy a távolság nagy részét tenger al- 
kotja. Ha ehhez azt ís hozzátesszük, hogy Twinsen nem 
tud úszni sőt, szó szerint halálra réműl, ha vízbe kény- 
szerítjük - akkor már csak egy megoldás lehet: írány a 
dokk. (Közben megint végigdézsmálhatjuk a szemetese- 
ket és virágládákat, ezek tartalma ugyanis rendszeresen 
regenerálódik), 

A móló végén levő házban Paul úr, a kompos azon szo- 
morkodik, hogy az ítéletidő miatt nem tud kihajózni a ki- 
kötőből és nem érti miért nem tesz ez ellen semmit az 
Időjárásvarázsló. Bűvöljük újra a holotérképet, ahol most 
megjelenik az Időjárásvarázsló sátrának helyé. Induljunk 
el hozzá egy baráti csevegésre, de előbb beszéljünk a hor- 
gásszal, aki megemlíti, hogy állítólag a meredély szikla- 
bartangjaiban egy szörny él, és jobban fesszük, ha mági- 
kus labdacsunkat kéznél tartjuk. Ez nálunk van, viszont 
nincs benne varázserő, ami nem árt egy ilyen mágikus bi- 
gyó esetében. 


Vegyük utunkat a múzeum irányába (emlékszünk ugye- 
bár az otthoni feliratra) , amit a patika közelében találunk. 
Vegyünk jegyet a recepcióstól és menjünk be. Közöljük 
Bloop kisasszonnyal, hogy szeretnénk a gyűjteményből 
kölcsönvenni köpönyegünket és talizmánunkat. ő mindeb- 
be lelkesen beleegyezik, de van egy kis probléma: a fenti 
ajtó beragadt és abban a szobában található a biztonsági 
kapszula kapcsolója is.Távozzunk a bejáraton és menjünk 
fel az épülettől jobbra található rámpán. Sétáljunk a múze- 
um épületének felső része felé és keressük meg a nyitott 
ablakot. Ha bejutottunk az irányítószobába, először nyom- 
juk meg a piros gombot, aztán húzzuk meg a kék kart. 
Ezek után mi ís húzzunk futólépésben az épp most kinyi- 
tott ajtón keresztül a múzeum kiállítótermébe, vegyük fel a 
köpönyegünket és a talizmánt. Ha lassúak lettünk volna, 
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az eljárást ismételjük meg a kék kar meghúzásától. Az új 
köntösbe bújt Twinsen immár alapfokú varázslóként is 
üzemképes, ami egyrészt azt jelenti, hogy fel tudjuk venni 
a kék edénykéket, ha mágikus erőnk fogytán van, 
másrészt ettől fogva hasznos tárggyá változik má- 
gikus labdacsunk, Felhasználásáról ejtenénk né- 
hány szót. 

Alapvető alkalmazása, hogy a nekünk nem 
tetsző egyénekhez hozzávágjuk. Ezenkívül a 
számunkra nem elérhető kapcsolókat meg- 
célozva átkapcsolja azokat, kulcsok eseté: 
ben elvégzi azok begyűjtését. A funkcióit 
korlátozza a hatótávolsága. Nem 
árt megje- 
gyezni, hogy 
a viselke- 
désmódtól 
függően dobjuk el, Például, ha diszkrétek vagyunk 
szép magas ívben hajigálunk. Ezt a képzett stratégák 
a későbbiekben igen eredményesen használhat: 
ják az ellenség sorainak 
ritkítására. 

Folytassuk utun- 
kat az Időjárásva- 
rézsló sátrához. 







































(Az ágy melletti kapcsolót NE piszkáljuk és NE bújjunk be 
a kinyíló csatormarácson, mert elég macerás ugyanide 
visszajutni ) Kérdezzük meg tőle, vajon miért ilyen pocsék 
az idő? Nagy vonalakban arra hivatkozik, hogy a varázsla- 
tához legmegfelelőbb hely - a világítótorony - zárva van, 
és nem találja a toronyórt. Induljunk hát a keresésére. 
Bárkivel találkozunk, érdeklődjünk nála nem látta-e az őrt 
(akár a legelésző tehéntól is megkérdezhetjük)? 

A tehénnek nagy szerepe van a játékban, ugyanis balra 
tőle egyenesen haladva - a holotérképen kb. a 
sziget felső részének közepe - jutunk a mere- 
dély széléhez. Itt váltsunk sportosra és lehe- 
tóleg nem halálugrást bemutatva, ugorjunk le. 
a jobb oldali sziklapárkányra. Ha ezen végig- 
sétálunk, egy sziklabarlangba jutunk. Itt kó- 
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sszálva egy lezárt rács mögött megtalálhatjuk Raphot, a vi- 
lágítótorony őrét, aki elpanászolja, hógy elkapta a szörny 
€s valami pici és csúnyaídologgá akarja őt változtatni , 
úgyhogy SEGÍÜTSÉÉÉGI! 

A barlangban keressük meg a három egymás mellé állí- 
tott hordót, és mögéjük állva célozzuk meg a labdaccsal a 
túlsó sarokban levő kapcsolót. A sikeres találat folytán ki- 
nyílt kapun túl ugráljuk át a kiszáradt csatornákat és az 
utolsó teremben pattanjunk fel a középen lévő két kék 
szikla egyikére, (Ha beleesünk valamelyik csatornába, ak- 
kor keressünk olyan kék sziklát, amire ráugorvajoszaba- 
dulhatunk szorult helyzetünkből) Ismét adjunk le célzott 
lövést a kapcsolóra. Ha mindezzel megvagyunk, újra csa- 
tornaugrálás következik, csak most az ellenkező irány- 
ban. Keressük meg a törött létrát és felkapaszkodva 
rá (ugrássfel) szaladjunk végig a sziklapárkányon. 
A következő teremben megjelenik régi haverunk, 
kicsi Jóe, aki bemutatja varázstudományát (el- 
tűnik). Ha továbbmegyünk, készüljünk fe! egy 
kis csetepatéra egy mini szömnyét, Mód- 
szetem az volt, hogy sportos hangu- 
latbarvérkeztem, aztán a közelében 
agresszívvá váltam. Némi 


















junk végig a felső kockákon a 
kulcsos kapuig. (Ha nem sze- 
retjük a varjakat, a híd közepén 
. állva üssük csőrön tollas bará- 
kt A túloldali kapun átjutva 


vegyünk egy mély levegőt és ment- 
 Sük ki a játékot. 

Itt ugyanis egy megtermettebb 
szörny köpköd ránk, de ha ügyesen 





használjuk a mágikus labdánkat, ő sem okozhat gondot. 
Tóle ismét egy kulcshoz jutunk, erőinket pedig a terem 
nem fal mellett álló szikláinak lebontásával pótolhatjuk. 
Fáradozásunk jutalmaként kiszabadíthatjuk Raphot, akit az 
utolsó kulcs felhasználásával kívezethetünk a sziklabar- 
langból. További bonusként megtekinthetűnk egy videő- 
bejátszást. 


Sétáljunk el a világítótorony bejáratához, ahol már vár 
ránk Raph és az Ídőjárásvarázsló, aki egy újabb videóklip 
során bemutatja tudományát. Ennek következtében újra 
felhőtlen az ég, 4 


szont ingek ís 
érkeznek. Ük az es- 
mersék, és annyira 
bizonygatják, hogy. 
teljesen békés szán. 
dékkal érkeztek, 
hogy az már gya- 
nús 


Mindenesetre látó- 
gassuk meg a 
szomszédunikat, 
ahol az öregember 
épperra fia (az épí- 
tész) terveit restau- 


Sajnos elakadt a munkában, 


szerzünk neki valahonnan. 
Nincs más dolgunk, mint el- 
battyogni a kikötőig és az uta- 
zási irodában egy kompjegyet 


ez megvan, menjünk ki a móló 
Végére és mutassuk meg je- 
gyünket Paul úrnak. Rövid ha- 
jókázás után megérkezünk a 


Sívatag-szigetre. 

A Sivatag-szigeten a kukák 
mellett a pálmafák és kaktu- 
szok is átkutathatók, de a ki- 


mert azok igen szúrósak. Menjünk el Ker a0oc házához - 
az, amelyik előtt egy kukának őltözött esmers grasszál — 
és beszéljünk a már ismerős őreg mamival, aki elküld 
bennünket a varázslóiskolához. Mielőtt elindulnánk oda, 
kukkantsunk be a szomszédos boltba és vegyünk gallsa- 
vat 50 fabatkáért. Most menjünk el 
Öreg feltaláló barátunkhoz, Baldinó- 
hoz, akítól kapunk egy kormánykere- 
ket. Pont ez hiányzott a homokfu- 
tónkból, ezért rádiózzuk meg a jó hírt 
Zoénak. A turistajrodában vegyünk je- 
gyet Twinsunra, és ugorjunk haza. 
Aójuk oda a kormánykereket a há- 
zunk mögött álló Zoénak, aki megígé- 
ni, hogy megreparálja az autót, vala- 
mint közti, hogy Baldino elfelejtette 
odaadni nekünk a hordozható rádiót. 
Szaladjunk át a szomszédhoz és a 
galisavat adjuk oda neki. Nagyon 
megörül, és hogy ezt bizonyítsa, ke- 
Zünkbe nyom egy piramis kulcsot. Ha 
ránézünk az asztalon lévő térképre, 
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mert Citadel szigeten nem kap- 
ható galisav. Üsse kavics, majd 


vásárolni a Sivatag-szígetre. Ha 


sebb kaktuszokat ne piszkáljuk, 


s 





3. 
már sejthetjük, vhol kell szá Most minden- 
esetre utazzunl$tyósta a Sivatagészigétre. Szaladjunk el a 
rádióért Baldinóhoz. Amitt kilépüákazőé jelentkezik, hogy 
kész az autó és adikótöbenVár ránk fénjünk el érte és 
hajtsunk az at Bú templom parkjához. Váltsunk bel- 
épőt. A lógósükgtbejárattól jobbra fent található saroknál 
némi kísérletezés tán beugorhatnak a parkba. A céllövől- 
dében fizessünk belggy kis hajigálásra. Dobónyilainkkal 
végezzünk a gumikat I. A jutalomba kapott lufikkal 
rövid repülés után a kútba esünk. A gombákat összeszed- 
anyagi helyze- 
Dá jelentősen ja- 
d" w. 4 
Innen csak égy 
irányba távozhá? 
tunk a hullámvasút 
barlángfába. Ugor- 
junk fel a kocsira és 
szedjünk össze 
dínyi pépét, életőt, 
, amennyit ésak 
lúnk. A váltókat 





Iíthatjuk, a kapuk automatikusan nyílnak, ha a közelükbe 
érünk. (Ha pénzszűkében vagyunk, mindig ide jöjjűnk vis- 
sza aratni.) A sikeres akció jutalmaként még hultámvasu- 
tazhatunk egy hajmeresztőt. A lényeg az, hogy legalább 
132 fabatka csőrögjön a zsebünkben. 

tt az ideje, hogy megkeressük a Varázslóiskolát. Autóz- 
Z7unk a parktól jobbra található, Hacienda néven álcázott 
fürdőházhoz. Az előtérben dűlöngélő enyhén íttas vendé- 
gektől érdeklódjünk a Varázsíóiskola felől, Egyikőjük közti, 
hogy a tetőn üldögélő öreg csuda dolgokat tud mondani. 
Sajnos feljutni nem tudunk hozzá, mert a fürdős zárt pult- 
ja mögött van a létra. Beszéljünk a fürdőssel, aki nem 
szeretné, ha valaki háborgatni merészelné a női gőztürdőt. 
Ezt nem kellett volna mondania. A szomszéd szoba lenti 
ajtaján belépve máris bekukkanthatunk a hölgyekhez. 
Csak annyit időzzünk ott, amíg sikítozni nem kezdenek, 
aztán cikázzunk át a helyszínre siető fürdős mellett és 
menjünk fel a pultja mögötti létrán. A tetőn üldögélő öreg 
tényleg tud segíteni: eligazít minket a Varázslóiskolához. 
Üljűnk az autóba és hajtsunk a régi temető felé (kb. a szi- 
Get közepe) és szálljunk ki. A temető kapuja zárva van, 
ezért keressük meg a sziklák mellett a bejárattól balra ta- 
lálható ösvényt. A temetőn átvágva újabb sziklaősvény ta- 
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lálunk, melyen eljutunk az iskola bejáratához. Belépve 
menjünk fel a lépcsőn az ebédlőbe. A bal oldali lépcső te- 
tején a rács zárva van, a kulcs az ebédlő végén, a ládában 
lesz. Az asztalok közötti szellemek ellen nincs védelem, 
ezért kerüljük ki őket, vagy az említett lépcsőről felugorva, 
az asztalokon tegyük meg az utat. A ládához lopakodva 
közelítsünk, nehogy meglepetések érjenek bennünket. 

Miután kinyitottuk a rácsot a kulccsal, beléphetünk a 
tanterembe és megjelenik Kera00c is, teljes mágikus 
pompájában, Egy kis továbbkép: tál minket és ha 
befizetjük a 120 fabatka tandíjat (sajnos $kükséges), közti 
velünk, hogy három próbán kell bizonyítanunk rátermett- 
ségünket. 

Az első igen egyszerű. A hátsó ajtón belépve álljunk a 
dobogóra és mielőtt lejárni bott időnk, dobáljuk le 
az összes körülöttünk keringő tt. Térjünk vissza a jó 
hírrel Keraoochoz, aki egy fűvácsöveted, jé 

A gyógyító tudomány megszerzéséhez egy 
nevű növényt kell begyűjtenünk. A térétő nyi 
kocogjunk vissza az autónkhoz, és haj! 
parkja felé, A térképen a parktól balfa lévő szi 95 
gának közepén található a virág. Ide úgy tudunk feljutni; 
































Hogy a szemközti oldal jobb felén megkeressük azta 4" 
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után a túlsó oldalon landolunk, és begyűjthetjűk az áhított 
Zöldséget. Miután átadjuk Ker a0ocnak, kapunk tőle egy 
csigakürtőt, melynek birtokában magunkat és másokat Is- 
tápolhatunk (Alttal használható). Rögtön kipróbálhatjuk a 
temető közepén bebetonozott kicsi Joe-n (csak nem vala- 
mi rosszul sikerült teleport varázslat?) , mégpedig úgy, 
hogy a kipottyanó szívecskék a pácienst találják el. 

Menjűnk Citadelre és hasonló módon gyógyítsuk meg 
kedvenc házisárkányunkat (nem Zoét). Ha talpra szökkent, 
beszéljük meg vele, hogy repítsen minket a Dóm szigeté- 
re. Itt jó, ha a bejárat melletti táblát hosszasan tanulmá- 
nyozzuk (nem árt állást menteni), esetleg le ís rajzolhat- 
juk. Célunk a dómban található összes tárgy - a rajzon 
pontokkal jelófve — begyüjtése és az épségben való távo- 
zás. Ha ez megtörtént, Ker aooc megjelenik a kijáratnál és 
a kezünkbe nyom egy varázstáblát és még valami megle- 
petést ígér. (Ez a tábla kellett volna, mielőtt a dómba jöt- 
tünk, ugyanis arra használható, hogy térképeket, rajzokat 
skicceljen nekünk és útközben rápillantva tájékozódjunk.) 

Tegyünk eleget a varázsló meghívásának, és Süsü meg- 
lovaglása után térjünk be hozzá az iskolába. Vérbeli va- 
rázslóvá léptet elő bennünket, átad egy diplomát és zöld 
színűre turbózza varázslabdánkat. Ezen kívűl azt ajánlja, 
hogy szerezzünk be egy ünnepi varázstóöltözetet és nö- 
vesszük meg a szakállunkat. 

A repülőszönyegen közlekedő kollégának mutassuk meg 
frissen szerzett diplománkat és némi készpénz fejében 
"máris egy ünnepi varázslóóltőzet, valamint egy álszakáll 
boldog tulajdonosaként folytathatjuk utunkat. Azt beszélik, 
hogy rejtélyes módon kezdenek a mágusok eltűnedezni 
Twinsun bolygóról. Kollégánk még megjegyzi, hogy 
Keraoocot látta a Hacienda irányába menni, az esmersek 
hívták meg valami gyűlésre. Menjünk mi is oda. A szökő- 
kutas szobában álldogáló idegen minket ís meginvitál az 
eseményre, ha beszédbe elegyedünk vele. 

Nemsokára egy esmers űrhajó fedélzetén találjuk ma- 
gunkat, útban anyabolygójuk, a Zeelich felé. A landolást 
követő megi a következő folytatásban, 
dupla számunkban olvashattok. Addig is jó kóborlást! ka 





tel éz adoláte[a/u) 


ajdnem egy évvel a Resident Evil meg- 
111 KA után várható volt, hogy a si- 

Ld EN LENN LSE EÁ 108 
bálkozik valami hasonló kalandjátékkal. Bár 
LEÜLHET LAGE UA 
LTAL ZÁLT NET SALTKTET 10188 
ZATA USENET B 
Most azonban lássuk inkább az eltéréseket. A 
KELL LANE SETA ETTSZ 
KILL ETNA ELN TEL LT TÓ 
használni, ha egyszer a hátterek bítmapesek. 
I 7edS TT AN EAK TTL 88 





PEGLILALL ELL TS ZU CL ETAE TÉT 
kívül van például egy követő nézet á la Fade 
to Black, és irányíthatjuk a hőseinket a saját 
KELLSYOL TUL AS TIT NT LETTEL e 
ció dominált, tehát fröcsögött a vér, az OB vi- 
szont inkább egy kalandjáték: a történet vala- 
LT TT TAT EL ESTE ZET LT 
(21) ELL TERÉZ TETTE EÉ LTAL CIEUT 
játéknak tehát az Overblood egy főnyeremény. 
[AES TA ÜL S ETL TY E EA OSSATT1] 
bevágások, mozgó kameranézetek, sejtelmes 
ELT ACL ZET EL ÉG 
ELSE TA AZ ETEL ÉL ET AE 
LELTE ETL ZAL EN TTL JA 
a helyhiány miatt inkább fussuk át gyorsan az 
ELNE ME TE NET TTL GTA 

A négyzet jelenti az ugrást, az X a cselek- 
vést, a háromszög a leguggolást, a körrel pe- 
dig futni tudunk, illetve a tárgyakat tologat- 
hatjuk. A tárgyainkat a Selecttel hívhatjuk be, 
KELTA ELLENSEG LTTZ IL ETTA UN 
LELET LG KTA KE TAR AZ Ot 
váltani, az L2-vel belső nézet esetén fel-le 
LIL ELELTLKT ZAK LELT [18 
LELKES RT ET EZ T TAZ ATA A 
zást jelenti, s végül az R2-vel az 
ökölharc és a fegyver közül 
választhatunk. A töltény- 
tárak, illetve gyógyító 
KET LA AL AAA 
ban nem fogom meg- 
CLT NAL ELLE] 
LILLSAKLTU LA 
ve, azért mindenhol 
nézzünk körül. 

Az előzmények is- 
[CAT LT 





nagyon rövid lesz, ugyanis nincs semmiféle 
előzmény. Hősünk mély hibernációból ébred, 
KLGTZE ÜT JE NLTET ONE SÁ LL KÜL LEN 
UL ALASÉ ALTE NETROL AZT TAB 
csak egy dolgot érez: iszonyúan fázik. Ez 
nem is csoda, hiszen egy kriogén kamrában 
PLANET ZET EAT TTL] 
LL LTAL UNA L SOT AG EE TTL LEE 
LL Lee MELL LE Th 
ját a Warning tábla alatt, leguggolva talál- 
hatjuk meg. Ha ez megvan, kienged az egyik 
befagyott ajtó, amit nyissunk ki. A szomszé- 
dos szobában a ládát 
kinyitva találhatunk 
[ELNE L ÜLET) 
chipet. A másik ládát 
se felejtsük el átku- 
tatni, ugyanis abban 
van a diktafonunk, 
KKA E] 
KUSS JC 
re fog szolgálni. A 
DN TZ A NULL Ét 
TELET GET 
EL ELUULNIZÁLL Le 
IDEZETT Kutató 
godtunk. Hősünk a kis 
ETT NESZE V TA 
elnevezi Piponak, és 
CN L B 
nyítását is átvehetjük. Menjünk vissza az 
AACZEZU LATTAN LTE RTL TLAN TALSÓ 
be a computert. Mindamellett, hogy sikerül 
LIL KÁG TK LÁZ ZT LANE UT 
KZT MTA 
Karcy. Tovább kérdez- 
MCAL a 
[NSA a 
ciókhoz jut: kiderül, 
LUKA JU tt 
[LGA] 
ELL MELETT 1) 
KEL LTRTÉT UTAT Lá ől 
nek köszönheti, hogy 
a gép megszakította 
álmát. Menjünk ki az 
újonnan kinyílt ajtón. 
LELI LLY LETT] 
LESTE TA 
között Pipoval, ahol 
egy ezüst kulcskár- 
tyát találunk. Másszunk fel a törmeléken, és 
folytassuk utunkat a folyosón egyenesen a 
[LL KELTA ÓTTTLA SA AL ETT TELT TAL 
zik, bár egy utast is hoz: a kabinból 
[LÜL ELLA ETT 


ED 


LELT LL ALL LELET ZT 38 
irány választható. Az egyik folyosón besza- 
LEALL NE NULL TEL LL EZ TEJ UT TA 
KOST LT ESTEK LE 
NALA LA ET KULÁK Z ZT ATOT] 
KELLNE Lt GAL ER AJ ETL A 28 (28 
ILO ELNL LES ALL ESTT Tt d 
átugorhatjuk az imént látott szakadékot, s 
[LL TAG E TUL LA LL TTL 
PONTOT AZA T LLET Za te 1 (Td 
kapcsolója, amit visszakapcsolva talán mű- 
ködni fog a lift. Egy másik pultnál a világi- 
tás, az ajtók, és a légkondicionálás kapcso- 
lóit láthatjuk, melyek közül minden energiát 
az ajtók nyitására kell irányítanunk. (1. majd 
3. kapcsoló.) 

Most menjünk vissza a lifthez, és ott a még 
ZAK ELL ETET LELT TUL AK 
villogó folyosóra. Ez egy nagy terembe vezet, 
KULJALEZ ÉSZLEL ELET IL TELLETT él 
LEE ÜEE AS CSEL N TT 
KNLCIGET ELLA EZALAK TETTEL eTő 
kinyílni, ezért ismét a lebe- 
gő szerkezetet használjuk. 
Próbáljunk átbújni a félig 
[LETETT LAK TETT] 
pont ekkor fogy ki az ener- 
KEN AL LOS Á KT 1 
[Lt UNIT A 4 
MLLE rá LENT Lt E 
METJ ELLA TzaLA4 
első és a harmadik kart. A 
LGA ETTE) 
KESSLA TAL ZULLU t 

TRE 
A lifttel egy váratlan 
utas érkezik 


épp átkelünk egy keskeny pallón, egy föld- 
rengés rázza meg a komplexumot. A leomló 
pallóról gyorsan fussunk le. Ugorjunk le a 

csőre, ami egyenesen a generátorhoz vezet. 
Ugráljunk át, kapaszkodjunk fel a generátor 









ILLETT EEEN ETTE 


LETELTE LTAL CI HALL TET LAJ ALATTA A 





tassuk át. Egy papírt találunk 


vábbra sem működik, mert egy relé kioldott. 





LEINAZILLT TT LL EIN 


PALL OT ZKT AZ TETT TETT A 





LAGE E ELL LL ZT 


át a másik folyosóra, ahol egy rácsot talá- 





ködik, ezért menjünk ki, és 


lunk. Hamarosan visszajutunk az elágazó fo- 





forduljunk jobbra. Hamarosan 


lyosóra. Menjünk be az utolsó ajtón, amit 





egy kódos ajtóhoz érkezünk. 


LAK LL ZA ALTALI LÉT 





Jegyezzük meg a harmadik kó- 


zet. Tologassuk úgy a ládákat, hogy 












PLAYSTATION 


kapcsolót találunk, amit csak Pipoval tudunk 
működtetni. Ha ezt megtettük, az ezüst kód- 
kártyát használva ki tudjuk nyitni a kapcsoló 
melletti szekrényt. A szekrényből egy lézer 
kés kerül elő, amivel menjünk vissza a rács- 
hoz, és vágjuk ki. Menjünk be az aknába Pi- 
poval, és kapcsoljuk vissza a relét. Most már 
LG KÁTLA 

PILÁTUS AZT AL LK TR TETTEL 
EEGLLN TGL TTATZASS A NÁLT UA 
LAKNA AL LEALL NT KÉL ő 
utasához váljon hasonlatossá. A következő 
KULLAG OTET ALT LG SK UL TET HÉA 
lyosó elején van a kapcsolója, amit Pipoval 
tartsunk nyomva. Miután Raz átment az aj- 
HLRLLLET LETETT E EAN LEN) 
ZETT ANTALT LTE US 
ITELT TLC UT VETTE ELL ETT 
han el. Menjünk utána. A következő terem- 
ben egy újabb hullát találunk, s mialatt hő- 
DLA TTL E ILL TT AZT LELTÉK] 
LTAL TLAN LAT TÉTLEN LEN La 





















ELL NGILESTT LA CELL EL TEL TM 3112 
ELTELT ÁL ELSZ TELEL LT TTL NÉ 
csetepaté során a szörny alaposan helyben- 
LELT LAN RL TEA NT AES Ó 

a lézer késsel. Szegény Pipoból csak a chip 
marad épen. A továbbvezető ajtó zárva van, 
ezért kerülnünk kell egyet: a liftnél a másik 
E ZEGTG TTL ALATT TTL ET LT L GT 
junk fel a szellőzőhöz, és másszunk be a csa- 
tornába. Némi kúszás után egy terembe lyu- 
kadunk ki, ahol épp egy zombi próbál végez- 

ni egy nővel. Oklözzük meg a zombi arcát, 

majd menjünk oda az alélt nőhöz, és segít- 

TTL (21 ALLTAL LUK LTT T ENLETZL 
LL SZAL ETL ETT ETT ANT 
jómaga is megfertőződött, és megígérteti ve- 
le, hogy amint elkezd átváltozni, mindenképp ... 
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GEL LL AL AA LAL ETEL LTD A 1 
"ARNA Virus" feliratú kapszulát, amiről azt 
állítja, hogy csak nemrég találta. A szekré- 
nyeken és az asztalon kutatva találhatunk 
[UEDA TALALTA ETO 
LUI ATSSSZ KEL ALT LN ULT LAST 1 
nyissuk ki a sarokban levő ládát. Vegyük ki 
belőle a nitroglicerint. Ilyen veszélyes 

EIN ELLELNTZGYTN ESETET LAT At 1d 
rázkódó liftjét. Nézzünk be az egyik lepel 
alá, ahonnan egy olajoskanna kerül elő. A 
kapcsolóval vigyük fel a liftet, és olajozzuk 
[ELM ALA LAGE ERT HAL TE 
tetlen ajtón, ami egy metró alagútba vezet. 
ALLAN LÁT ZALA LTAL ELT 88 


suk ki a nitroglicerinnel. Először a hibás ter- 


ACT G LETT SZÁL DCT 
ELOTT KET LEE TAL EI 
megvan, gyorsan meneküljünk fedezékbe. A 
kirobbantott lyukon átjuthatunk a másik pá- 


UTAL 





ELYAK LN LETT 
[CIN LG OUTT ÉL E 
MELL TL NE LA 
PL Eráte Huta 
EY [1 81 
ÜLET LETELT Z 0) 
futó vasútról van szó, 
[EZEL AUL A 
gunkat hasra (ugrás), 
[ONNEL É GÉ e 
LÜL ELTE A E ET 
a pálya másik végén, 
CSAL ELETE EN 
Belsejében egy fali- 
KELLO LELT TET 
LIV ESÁT TT TLL KI 
ÜDE C LUDAK ET UN 
LELT] 
LL ATA TTL LA LL ÉT [Stt 
LELT ZET TEL 
tóval. Nyissuk ki az ajtót az új kulcskártyá- 
val. Egy újabb elágazáshoz érkezünk, ahol 
csak a bal oldali ajtó nyílik. Az üvegfallal el- 
KELTA G ARA EGE TT 
ter addig nem enged minket tovább, amíg 
hőseink nem sterilizálják magukat. Valahogy 
be kéne indítani a rendszert. Raz elindul utat 
LELETET TT EL ÜTNE LIL AL EZ ÁL TT 
4 MACI ELL OAL LL TUL LL E TSA LT 
Millynél marad, Menjünk vissza a szellőzők 
vezérlőpultjához, és ott másszunk fel a csa- 
tornába. Ahogy megpróbáljuk a zárt csator- 
nazsilipeket kilökni, egyszer csak mindenfe- 
AZZAL GST UL EEG ÍTÓ LA 
LTE ELEN TA NESÉL TT CL LEESŐ 
a szellőzés vezérlőpultját, ugyanis a lány - 
SZT ELTSÁL LL LESTE TÉT 
ALLTAL TELL KOLL LA UL ET TL EL 


Először a keleti oldalon, egy vízszintes szél- 
TIL ELÉ ALKN LAK UL KELET TÉLKI 
ELÉ JOL LINA ARU AT 


[NT L SES LIL TREE 1 


báljunk meg ugrani. A hatalmas ventillátor 
előtt egy kapcsolót láthatunk, nyilván ezzel 
lehet kikapcsolni. Végre abbamarad a szél, 
(STOSZ TUL ET ELÜL LÜL EN ÜL ELLE 
[ANTANT ML Se eat era CAT ő 
LL ACL A TgLU UL A 

FULE TZTLML ELI ENEL ÉT [A 
szerkezettel analizálhatjuk a vírust. Mint ki- 
derül, egy mesterséges vírusról van szó, és a 
fertőzöttek esélye egyenlő a nullával. Ez egy 
kissé lehangolja Razt. Ha magát már nem 
UJ LNE ETET ON LENE ae 
LUNA KKT TT e ETUL TA 
[ea era LEN TZ E ULT A 
LILA ELÜLT EKNÉT LT TTTET ETET 
kULLLRLTT EL TTL GES LTETÉ [LÉ d 
LEUL TA CET ETT té 
törve az üveget, ismét 
Raznak kell segítenie. 
NLG a ULT á (a 
ütik, de mintha egy 
PL ELK EL UTJ[] 
ANAL LETE 
laha létezett emberi 
mivolta, és hagyja hő- 
seinket elmenekülni. 
Raz a zombitól kapott 
[GAEL EL TAL 
[OSS ELTE 
mában Milly hangját 
hallja, amint valaki- 
KE LGYLNLTTT A 
szabad-e gyilkos víru- 
KuL CLA JAA B 










OVERBLOOGOD 


Egy zárt botanikus kertben eszmélünk. A fa- 
lon találhatunk egy kapcsolót, ezt megnyom- 
va leereszthetjük középen a kútból a vizet. 
UEESZL LAGE RE KAN UL ELL ALA 
alatt a szennyvízbe leguggolva jutunk át. Ha- 
marosan egy zárt zsiliphez érkezünk, amit a 
LAZA UE TLAN [3 
ICA ETTE LE ET ETTE B 
[CAO UL LELET I LN eSEE ZTE 
lehetünk figyelmesek. Gondolkodásra nincs 
idő, egy hatalmas árhullám érkezik, ami elől 
[9 SELKETT LE ESEN LENT 
TELL ÉLEN ETL AZ EAN 
val kell megverekednünk, majd egy újabb 
lifthez érkezünk. Nyomjuk meg a hívó gom- 
[a 

Beszállva a liftbe Razon kezd elhatalmasod- 
LUKIÉ ETEL MET LESTE TAL JET] 
is érkezik. A zombit végül bezárjuk a liftbe, 
CTL ALLA LAZÁN KT T EE TA 
























Az eleg ale 





LG ELL 2 LG La TAT ZULLU TV 
dolataiba, aki - ahogy azt már apró elszólá- 
ELITE KOALA SEK CT Tá 0T ELLEN 
mint amennyit színlel. Most épp azon elmél- 
kedik, hogy Raz az első egyed, akinél nem 
LO TALCZZ LELETET ETEL ÜGY ZEÉ TLÁ E 
TALALT NEVEL E 1ETA 
LEALL ELLE TA 1 TELET] 
MTA ET ÁLT TA Z UL TAN ZT ő 
ismerkedhetünk meg egy újabb szereplővel: 
egy alak a bázis kameráin keresztül leskelő- 
dik. Valószínűleg ő az utolsó túlélő, ugyanis 
csak a computerrel beszélget, épp arról, 
hogy Millyt meg akarja menteni, Razzal pe- 
dig végezni kíván. 


Másszunk le a nyitott aknába, amin 
keresztül eljuthatunk a zárt ajtók 
add SSE ÉY ÉL ETT] 
CL ETL ÁLTALA ELLE ől 
talon, amit a sokkolóval nyissunk 
LOL LELTE ALT EL LT] 
ANGEL ETEL LETE LULU Ő 
ZETA LESETT AE 
computerre akadunk, ami ugyan hi- 
LENG AZ TNHZ ELL TATÓ 
belőle. Menjünk vissza az energia- 
rácsos folyosóra, és ott álljunk arra 
LESZEL NE [KITOL STá LT 
hatunk. Guggoljunk le, vágjuk ki a 
ETELE LT TEL TELT ESA KEST LA LÉT ee 
[ELMELET KÉT 18 
[ot TZa Ua tát] 
LT Le ETEL MET á TA 
[TAL TTL UT A 
[ETL LENYT LAT Ét 
SL Ai UNTIL ETT 
LT KEL TT STT ÉT] 
MAYA ől 
dődik az átalakulás, 
és persze azonnal rá- 
támad Millyre. Sze- 
OTA r a LU] 
e KELL 
ÜLTETTE AL TULA 
KU ELKEL LÜL 
val ártalmatlanítja, 
LUI ZAG ZT TA 
BILL A 

LEGE ETN ETL LESTAT ETEL TAKI TÓ 
LAK NT LETT N T TETT 
átalakulás ment végbe, amit a katonaság 
megrendelt. Valami 
LYLE 
MELLETTE LÉT 
LTAL ZTTK 1 Ki 
EUTAUESL HA 





Hőseinknek most egy energiarács jelenti a 
következő problémát, Üssük be a papírunkról 
az első kódot. Nem sokáig jutunk: egy újabb 
leszakadt átjáróhoz érkezünk, amit csak Raz 
KÜL ELTTL TT NLASATTETT ASZTAL EC 
paszkodni. Az újabb beomlott folyosón küzd- 
jünk meg a zombíval, majd 
LELTE LAT TT 
ELÜLT LETT 






LESETT 

ki, az aláírás pe- 

(ALL KONTT 

LL ELT EZT LGA 

ÜLETI NEL A ILLETT] 
pedig az elektromos sokkolót. Az 5-ös ajtó 
UA ELTE E TEN AMA LT TA] 
KELLESZ NEG KET ELETU ET TÁGT A 











ezután elmondja, hogy ezért volt olyan titok- 
EUME ETL E LL TL LETTEL ET Ő 
Már csak az nem világos, hogy hősünk kicso- 
da. Épp amikor megkapnánk a választ, a sö- 
IL N TE TAL TTL TRÉ 
IZGATÁS KAL TÓ TAL AELETŰ 
KELRLNÜZKL ÜT E EG LL KAZE a 


ELTETT NÉ re 1 ETEK! 
LL N EL ETET 
td LELET EZÉ ESL B 
Menjünk vissza a beomlott 
EGES TA RK ET 
[ELTELT e 

Egy barlangba fogunk kilyu- 
kadni, ahol egy furcsa jár- 
gány parkol. Elindítani nem 
tudjuk, mert lemerült az ak- 
LUN ELTEMETTE TKZ TTL 8 
LL TTESTÜL E ELLE ELŐT 
hangárba, és miután agyon- 
MIZU ELJ TÉK] 
jobb oldali járműből az ak- 


it, Ezt szereljük be a kint lévőbe, és máris 
HULLA LTAL GTA ETTH ÜT 


jratnunk a cseppköveket. Végül ez az akku 


ULT LE ÉK 





PLAYSTATION 


YAN tá ETELE AKIT 
vitapartnereit - holtan. Az egyik hullától egy 
1D kártyát vehetünk el, a másiktól meg némi 
[OZ ATYA KT HT EL TTL TO] 
spray kerül elő. Az ID kártya használata 
valószínűleg egyértelmű: azonosítsuk vele 
magunkat a robotoknál. 

Végül megtaláljuk az alélt Millyt, aki persze 
LILA EL ALÉLT E LELKE (a 
felfedi a kilétét: a neve Raz Karcy. Állítása 
PELLE ST LAT AES E LAKTA A 
len hajszálából klónoztak. Mivel már csak tíz 
perc van az önmegsemmisítésig, itt az ideje, 
TKZ Za áUTA ere A ATÓ 
ESZT ZTTK ELLE NN ZKT 
PELEN ETT ZA KET AZ ETTE 
LTAL ZAL ELJ ULNE LTAL ALÁ 
gadja meg a fegyvert. A gazfickó elég rosszul 
tűri a vereséget: ugyanaz az átalakulás megy 
végbe rajta, mint korábban rajtunk. Na most 
KLGTAT ET ULT TT LT GRETE ZA 







































Ennek eldöntésére per pillanat nincs idő: a 
visszaszámláló már elindult, ráadásul még itt 
LELEZ GETE TEST A ANNAL LAN 
[d LGTNTZ LANE JAG TT LAKATTAL TTL 


. tőle a golyókat (ha szükséges lenne, gyógyít- 
" suk magunkat sprayvel). 


[ELLE TTL LAGE LITTLE UTE 
[LAT ZA TSZ LT ILAZÁU E TA 
IO NU ALLA TA TET JÉN 


új TA segítségül Pipot és KELLETT K 


CE ERLAT GJ EILTÉTT LATI MT CIN TA 
utat. A szörny azonban újraéled, és felkapasz- 
kodik a liftaknában. Raz néhány lövéssel a 
LA CSENG LÜL TK Let LESZ [Ti 
a repülőbe, ismét meg kell küzdenünk vele. 
Minden hiába: újra feléled. Mit lehet tenni? 
Hősünknek eszébe jut egy ötlet. (Talán ját- 
PC EZtANL LL ÁKT TT LETT 1 a 
tat a repülő hajtóműve elé... 








ÜLTETETT A ELETU OIT EL LA 
[NA EZZLÉS LACEE LELT] 
és a rácsból ké: hidat. Miután Milly 
is átkelt, Raz felelősségre vonja, de a lány 
azt állítja, hogy nem emlékszik a jelentésre. 


balra tést; CIN 
Egy újabb ajtót fedezhetünk 
LL NETKA TAL TETT át 
tong. Toljuk a lyukba a szek- 
[ZO LGA ELST TTL 88 
LGA a 
LCZTL LAKE ő 
IZLETT 
(ty [LO] de- 
EGYÉL LES TA 
[OZAT ej Ea 
IEEE ZT EGÁL Za 
LAZA ETNA 
ezután a telep teljes megsemmisíté- 
Baez LELT ÁLT 
alak megvétózta a döntésüket. A 
fickó Millyt akarja megmenteni, akit 
- mint kiderül - a pasas időközben 
meghalt feleségéről klónoztak. Milly 





Egy újabb zombi szétverése után egy fitlHEZI 
érkezünk, de amikor lehívjuk, a zomb 

HELL E JELL LAL LOL OÉLTÁTT ül 
neki, valaki leüi ELEN EST LELÜT 
tezzünk fel, majd egyfolytában csak egyene- 
sen menjünk. Egy idő után két piros rol 

fogja az utunkat állni, akik valamilyi 

nosítást kérnek. Menjünk vissza a kö; 














"a SAL a] 


tó - ez szinte közhelynek számít. Mégis elég 

KILÉTÉT ALATT NT TETEL Ar 8 
jusson egy virtuális tekepályát felépíteni. A Ten Pin 
Alley személyében az első igazi 30-s bowling prog- 
LTE GSTa UTTTLK E EA LOLTENTZEZ 
zőkig minden poligonos grafikával készült. 

LIL e GTA EAT SZTE ÁZ 

szerre vetettük a vizsgálódásunk nagyítója alá, 
(dd AAL ETT Ta TTT ő 


it LL TTL IL TELET ULT 


[LELET TT KELET N Ea A ak 
SL NULL ELSOK ET E ETT EEZ TET] 
GYI ELL AT LAG TTL ELSK TS OT EP EZT szézáT Ea 
GEL G ZATA TETT N ETT LT LE AT 
[ULSZ L LA LETELT TT OL ALLT TETT 18 
UL LAREL LL SL ÉL NET ET ELLATOTT 
LELET TELE NE TELT ZT EGT 
CITES Ze ST ANAL EME 
VELE LELT ELTELTÉT LETETT 
MELETT LETETT SZT ELET ESA TAKE TZT Ő 


kN LEALL LL ZÉTA EL LL A 
Kl E EZT me LTAL e it 
tt LETÉT AZ LU al 
LEALL ETL LL en E 
LE ES e TTL A MI deren et 
kád e LL AT ZTA 
ML ee gs e aut SÉ e 
hi aLA MELLÉ Sz a ELSE SZTN 
A játékosok mindkét gépen motion captured mozdu- 
ILLES ÜLT NET ene esáe zsé 
EAGLE EL ELS Gá TA 
LOTTE A ÉL 
ALLÉL Vá SL LESTAT B 
[Szt ÉL A 


Vr rthneryeti 


LELOTTE EMELT erat aj T 2 
rések is, ezek közül az irányítás a legszembetű- 


















nőbb. Amikor már ott állunk a pályán, Play$tati- nokságot, végül a Team piardal 
onön először is meg kell határoznunk a gurítás írá: alkothatunk. A pont 

[ELÁLLT ErÁZTaT ú 

UL EGET ALL ET ELETE 

re, ne tévesszen meg minket, hogy az ellenkező, 

ZO ALUL KÉL TAL KELLET LETÉT 

rítani!) Ezután három nyilat láthatunk, A zölt 

[EEEN ALT TK ELÉ 

ZSIL N ee ea ELEN ETET A 

LEILA TAT LAT TS Er mes 


[1 LCta MKE e 

LEK EE S e a 
juk a ruházatuk, a hajuk és bőrük színét, beírha- 
LELT TELL TT 
tású és nehézségű golyót használjanak, mennyíre 
legyenek profik, és végül mindezeket el ís ment- 
hetjük, Csak az erejük, pontosságuk és nyeső tu- 
[TALALT RO TEK LETETT 
LETT SZETT LÁLEST LN 

nincs főmenü, hanem állást tölteni 


-n viszont akár 10 játékos is indulhat! A New 
végezhetjük el a nevezéseket, a CPU já- 
[SET 

h A játék tehát mindkét 





























h ó (NATO 
og Add tes, még ak- 
MELL EN a LULASSL LAT 
LELET a [AAL 
ÜZ ELETÜLNI 18 de 


utóbbi két nyíl a golyó be- 
ESA E LL Let 
NEE ett a 
AAA ÉTELT 
[LOL SAL LU 


LÉ É MTE 
MOT TET TET TL SE 
pálya mellett látható kördiagram- 
ELLA TTL KÉS 
LLALEZ LE ÁLLT TELLETT ZA 
MLLE UL MELLE E TAT TET 
UI LLST TETTÉL EZEL ETET TET] 
PlayStation-verzióhoz hasonlóan az erősséget, és 
AL Ot CSTá ALLNI UL LELT LETT LTE 
ULT ALTE LETE ZT TTL 
dett: ha csak egy egységgel lépjük túl megenge- 
LELET EE LOLA LATE TE TTL ÓN 
LL ALONE LL LÉ AGA S ET ELtő 
elmegy: legfeljebb csúnyán pattintjuk le a golyót 
a padlóra. 
Új 
Mae 
LL OTB 
ELL CICA] 
CL ATATAT LATL AL EGB 
kzt AL AZT 
Player - új játékos benevezése; 
[UA Lee LÉ 
mentett játékos visszahívása; 
Lee Lee 9 ENG at] 






[ELL ZAL ELETE ELNE LTE TET B 

Az alkotók láthatólag mindent megtettek az erede- 
ELL ALT ZAN e ELT TAL EN 

LL LASATOSA LT LL LAT LAT EAGU 
LELT LA 


játékos benevezése. [78 
LENA LAT L ETL 
LL NCE GZ La ta ÉLTE Kiadja: 


ten pin ally 


(54! 


gathatunk: Swap Player - játéko- 
ma sok sorrendjének felcserélése; 
fe Za MAL SK ALLAH E AT LÉSK] 
LEGELSO EEG LULU ő 
PGA esz ee ESET EE 
MLLE EME ELL € 
dei aA t9 TT A 
LELTE ALUL 
LL TAL E ALL LL 3 
tölthetünk vissza egy régebbi állást. A 
ee At LL ÁLL LOL SZŐ 
ae Lee Se O TU Ó 
az Options menüben pedig a zenére és a 
Le ez eSe ke ere át eli 
kesz kend aki akarja, az a Credits- 
GEN SALA TC Ő 
ALL At EL LTE] 
pontozás típusát állíthatjuk, az Alley-jel pá- 
UELACESe ÜL LA LOL ha KET ár] 
bg esnél Eá ZNALTÉ psi zal 
já AL ALLA LÉ LTE 





/ Szép kivitelezés o egyszerű 
Meri er 
VETT TET LEE ze Tia) 


c j/ 





( A gurítás megkezdése előtt a csavarás 
mértékén állíthatunk (PlayStation) 


játékos tulajdonságainak módosítása; View $tats - 
Fiatal Ea á seek 
EG UD d tá ae ná LL EK 





MOTO RACER 


kes motorverseny: egyrészt mert a Delphi- 

LAJ eSyatae REAL ETT ALT 
soha nem gyártott szimulációt, másrészt hogy 
CEZ ON ANT TArT1Tt A 
torversenyt összehozniuk. A valódi motorverse- 
EGE MEL ELÉ ENE ELTETT GT NT TÉSA TA 
lálni. Mindeddig legfeljebb a játéktermekben 
akadtak automaták, amik megközelítették ezt 


ta Racer két szempontból is egy érde- 





ugrathatunk crossmotorokkal egy hatalmas, fe- 
LATE LM L Ke lá eldeats ee ea 
tunk egy jégpáncéllal bevont pályán. Összesen 
L/ULA LÜL ALILIT LAN EM LAT ZT 
SEL ELÉG MT I EAT TÁSA 
hatalmas metropolisz felhőkarcolói között szá- 
guldozunk, addig egy másikon meg a Kínai Nagy 
LELET TALST LA TOL LL TSTTLT 0TeA 
ból nyolc eltérő tulajdonságú gép közül válogat- 





ENG KKI L ETT 14 ELV e 
Csodás tájakon, például hó- 
[GAL EY TANA CLA 
ELJ AUTOM Ae 
PeltEL Lt ÉL IE ETT 
seny, ez utóbbinál még a ten- 
ger zúgását is hallani, Amúgy 
KELL ALL LESETT 
tesen eltalált, a gyorsasági 


DELL LAN AT Ú 
gyorsulásukban, 
[AKT ET 
gükben, tehetet- 
[SEL ET ÉT 
a fékrendszerük 
Lee eheli 
különböznel hi] k. 


4 Delphine a ka- 
ILLASE tt A 
játékok után úgy 
LEVEL 
MATA 
csak első rangú anyaggal tud kijönni. A terep 
kidolgozása, és részletessége teljesen játékter- 
mi színvonalú, Talán mondanom sem kell, hogy 













LEUL TAL LAZA E LL ES TELET ETT 
köszönhető, hogy külön erre a célra kiképzett 
LTE L ELÜL NÉL A LETELT LATI 


úgy döntögethetünk velük a kanyarokban, mint a hátterek és a motorosok egyaránt texture bo- 
a valóságban, Az otthoni konzolok irányítóival, rította poligonokból lettek felépítve, sőt, a ké- 
vagy a számítógépek billentyűzetével mostanáig  szítők még némi real time megvilágítást és ár- 


CTL ELÜL EZÉ EZT E] 
valódi motorok irányítását és a 
viselkedését hűen visszaadnia. 










ed TTL EL TES 
ZAL LL LG AK] 
Su EJ ESÉ LAT 
LILLE EL ULVE 


bol B 
A grafika maximális felbon- 
LE ALSO LILA 
[EL CELL TNS RAL ÉL a 
LELET RA LSE LÉ LL HOLTAK TC ELÉ 
LELT ILLESSE e TAK LELT LÉT] 
be, hogy a programot elsősorban a 3Dfx kár- 
ELLA LA ELLA SAL ZA JU ÉS Cel 
ték. A készítők bizonyára arra számítanak, 
LTAL HEGEL KE e TP ELT ET 
mosanel fog terjedni - az igazat megvallva ez 
nincs is kizárva, Az efféle hardverigényt nem 
(GT LT E ENG LETETT 
ELLA Te L ALUL STT TT 
[ELLATAS E TT OLT] 
CELLAL SOLA LETETTE 
mozgatnia, szóval van számolni való bőven, Et- 
től függetlenül csüggedni nem érdemes, VGA- 
ban azért még egy sima P133-on is szépen fut 
a játék, maga a kezelés és 
az irányítás pedig 
amnyira jó, hogy 
ur Eat 
put g na 
dealt ES 
KT időket idéző - gra- 
HEELÁLLSZTT AE ől 
Lea ALLT TV 
LELED ELS LA 









CET E TÉT] 
[CALL AKT AL Ez 
LA ALL LO LE 
teszik a lábukat, ugrar 
ELTELTE E] 
[92 MEGÁT TA 
(ELTE ST e 

ott szabtak határt, 

ahol már a játszható- 
ELL Tee StiL nát 
na, Elesni például csak 
[pee el 
[LATE 
LOL LENE LTTA 
Peti 
Latta 
ILLE ALLT 
[ESZELT ÁGA 

problémám volt: 

MTE TEMES LEO EL TT 
csit lemarad a kamera, s ezt elég nehezen tud- 
tam megszokni. Erre az sem jelentett megol- 
dást, ha belső nézetre váltottam, mert ott meg 
ELLE L SSE KAL 











marattam a seggében ép 


tali 





MÉHÁNY SZÓ 
A KEZELÉSRŐL 


LELT L ELL LAGE ZTTK L A 
Erd Ut GAL ILEE LÜL ALT TYNE bT A 
10) vagy többen (Link) kívánunk a játéknak ne- 


EVE ee ae esta E ELM ET 
a "Time attack" be van kapcsolva, akkkor az 
aktuálisan futott legjobb időnk szellemképe el- 
LOL A 

PER ETEZt VILL ELEME ELT ET tSset d 
pályán 23 vagy 11, gép irányította ellenfél el- 





LULU 
Utóbbi esetben modemen 
MELLE LES KEL NESZ tő 


ben itt csupán négy pálya választha:- 


LEGE TH EL E NAT LE TET e 
játszani. (Hálózati játéknál az összes gépen 
LL LSE ILLE ETVE LAT LETT 
a server gépben kell meglennie a €0-nek,) To- 
vábbhaladva a főmenüben, itt található még 
CLA SÁ LT TATA S 
LELKET ETL ZA 181 
ÜLÜNK E LEALL 
mint megválaszthatjuk, hogy 
UE ATLOZN TKJKLT TE 
junk, és még egyéb audiovizuás 
MEN TLAN ETL 
Lkukj it aST ETET 
jelentősége, ha van 30íx kár- 
tyánk, a Session Refreshnek 
pedig akkor, ha hálózaton ját- 
szunk. 

DUNE LELTE 
PELLE T EEZt A 
AB 


tó, a többi majd a bajnokság teljesítése után je- 


lenik meg. 

The Championship: bajnokság, ahol a tovább- 
jutáshoz az első három között kell végeznünk, 
Easy fokozatnál a bajnokság hat futamból áll, s 


Visszajátszásnál látványos 
külső nézetek is bevillannak 











utána megkapjuk a fordított (Reverse) üzemmő- 































LLAL ECET MELLE zene Te 
már mind a nyolc pályán rajthoz kelt állnunk, a 
Reverse mód teljesítése után még megkapjuk a 
AAL EMELT ZÁ EAK B 
EE TET EL A ZSZ Za LL LL ELU 08 
ális állását bármikor kimenthetjük (Save), amit 
később visszatölthetünk (Lo- 
ad). Maximum nyolc ál; 


A motor írányi- 
tása 


2 [tata 
Vau Ni Lé 
par itet br ELT CL 
DLA ELLE TETEL [ 1] 
[UL ELSÜL SEL LL ALLT Ú 
egy játéktermi gépnél, A kurzor- 
PE ETÉT LLE ULT LANE ő 
LT ASE ÜLET LTAL LA] 
PLD TELL KELJ át B 


Kilépés 

Teljes képernyő/Ablak 

A billentyűzetkiosztás 

lehívása 

A felbontás csökkentése 

A felbontás növelése 

16/9 képernyő formátum 
Nézetek 

A motoros nézete, "belső" 
nézet 

Hátra nézet 

A sebességmérő típusa 

A figyelmeztető jelzések ki/be- 
kapcsolása 

Térkép típusa 

Audio oldal-menü 


Video oldal-menü 
Hangok ki/be 
Effektek ki/be 

Zene ki/be 
Billentyűzet irányítás 
doystick irányítás 
Pauzálás 


Turbót nyomatva a gép 
nyomban egy kerékre áll 





MOTO RACER 


csolhatjuk be. Crossmotor esetén a Space még 
arra is jó, hogy ugratás közben kisebb mutatvá- 
nyokat csináljunk. Ezen kívül legfeljebb az A-ra 
(CEE SZ ELT TTL AZ END ELE 
ís váltani, ha a motorválasztásnál manuális vál- 
AN TULA L LAJ B 


VÉGET] 


LALI TT ETT ALT AKSÉ TT OT 
szimuláció, ezt tényként állapíthatjuk meg, de 
LL UL ASZ TÉR At VAL TE 
kem két dolog nem tetszett. Az egyik, hogy 
már az Easy fokozat is iszonyúan kemény. Az 
LETT ELT Te LATE 1 
sőnek lenni szinte csak úgy lehet, ha koc- 
canás nélkül, végig turbózva hajtunk. 
Igaz, ez mondjuk elsősorban a gyorsa- 

sági motoroknál áll, a CrOSSVerse- 

nyeknél már némileg egyszerűbb a 
PLZ N NEL NEL 
letfinoman kiszámolva minden 
egyes kanyar. Nem mondom, le- 
gyen egy játék nehéz, de a kön- 
MLLE ETELE ALÁ Ó 
lálták ki, hogy ne csak a profi já- 
ETL ELÁSOTT A 
LOG ETL LE A HI 
megtörtént, hogy második helyen 
motoroztam, amikor a gép kiírta, 
LTAL ÁL UN ELÉ TET] 







sokszor elég szűkre szabták az időt. Aztán - a 
ESA LA e ETELE TTU1 
IE LÁT LAN LTAL ATS 
ilyenkor jelenik meg a Replay, vagyis a vissza- 
játszás. Ezt az opciót igazán illett volna a já- 
ELL ETT ET TT EE LAL TSTNEE LE TeT se 
MLLE LENO EEL LL ALOL] 
LÜL SZG NT] 
DELET ETT ZAL ÜT UL AL ÉLT É TA 
egyik játékban az ember már megszokik, azt 
ALTE EB 

23 


ALLA GT LL LENE 
PlayStation verziója is.) 


Pga, IGMB RAM, SVGA, ExCD, WiNVg5 





IÍMTIAZ ABHRAMS 


harckocsikról szóló szimulátorok az utóbbi idő- 

ben mintha kissé ritkán jelentek volna meg. A 

fize tele ea KAKTEBESÉ repülőgépekkel, 
de még is gyakrabban ta- 


Mzana mint a típróláncos harci batárokkal. 
Interactive 


vernem legmodernebb 

Abrams harckocsit dolgozta fel. A harci jármű elői 
je, az MAT leglátványosabban a kuvaiti háborúban 
demonstrálta erejét, amikor az 1955 darab tankból 
csupán négy darab vált üzemképtelenné, és egy fő 
legénység sem vesztette életét, míg a másik olda- 
lon egész T-72 osztagok pusztultak el. Elemzők sze- 
rint a javított változat még az el sem készült T-95 
modellel is fel képes venni a versenyt (bár megjegy- 
zem, hogy egy félkész tankot egy szál csavarhúzóval 
sem nagy kunszt darabokra j). 

A szimulátorban nem csak egy tank irányítása lesz 
ránk bízva, hanem egy egész osztag közvetlen és 
egy kisebb hadosztály közvetett vezetése. Szaka- 
szunkon belül a tankok fölött személyesen is átve- 
hetjük az irányítást, mivel egy gombnyomással át- 
ugorhatunk bármelyik jármű vezetőfülkéjébe, moz- 


harci helyzetnek megfelelően a lehető leghibátla- 
nabbul próbálnak meg végrehajtani. 


A játék kezdésekor megjelenő menüsor lehetőséget 
ad a grafika, a sérthetetlenség, "kifogyhatatlan plusz 


Kezdésnek nem rossz, ha az ember rögtön a saját 
szakaszán ér el egy gyönyörű találatot... 


KILLS SES La SA E) 


egy" lövedék beállítására, amelyekkel kapcsolatban 
meg kell jegyeznem, hogy a játék készítői a grafikai 
megjelenítés szempontjából talán egy-két évre előre 
gondolkodtak, mivel a manapság véleményem szerint 
azért még mindig általánosnak számító konfiguráció 
(azaz Pentium 100-133 processzor) csak a közepes 
beállításnak felel meg, ami fölött még két kategória 
választható: gyors gépnek a 180-as Pentiumig bezá- 








Pillantás a toronyból: a sivatag egyhangúságát 
ee LU ALT ETT LAST EL UE 





ELV ezétek EZERSZER Zonta vagy Ir 
gépek 


Bs 
sit Héj to mentel zá vant 
megelégszik 16 MB RAM-ral (ami velő: 


használónak van Intemet 

felhasználói neve, akkor az 
itt automatikusan megjele- 
nik - én legalábbis így vet- 
tem észre). Ugyancsak itt 

lehet megtekinteni a toplis- 
tát, a kitüntetéseket, itt le- 


het visszalépni néhány kül- 

detéssel, hogy a sikertele- 

neket újrajátsszuk, illetve 

egy kiemelkedően jó "élet- 

út" végén vissza is lehet vo- 

nulni. Hadjáratok és külde- a 


kérgszépsentáeaakebsiggyesza 
több játékosos élvezkedések 


Összesen három hadjáratban vehetünk részt, és 
mindegyikben két lehetséges felállásból indulha- 
tunk. Az Öböl-háború talán a legkönnyebb, ezután 
következik a nehéz terep miatt trükkökkel tell Bosz 


nia, majd Ukrajna. Longley, Virginia állam pedig az 
a hely, ahol a CIA archívumába nyerhetünk betekin- 


tést, természetesen csak a harci járművek részlegé- 


be. A hadjáratok elkezdése előtt közvetlenül kivár 





ITT E LTE ETTE ETET ZS 


E 


Pc 






















A szerb csapásmérő erő tehén- 
csordának álcázta ma! 









elsőnek megérkező egységeket vezetjük, akiknek a 
visszavonulást kell ellentámadássá alakítaniuk, A 
végső cél Belgrád elfoglalása, Knin vagy Dubrovnik 
elvesztése viszont azonnali vereséget jelent. A máso- 
dik lehetőség szerint már elindult az 

amerikai ellentá- 


madás, fel- 




















Ukrajnában a terepviszonyok a Mi K zet LA 


LOL Z ELL SEL ATA 
a stratégiai tervezést. A terület kiterjedése azonban 
ETV hadjáraton belül a többivel Cl 
ML A uo u] AGSZ tza 


CGYELe PAT EKET ET elj) 
kat addig, míg az erősítés megérkezik - hogy az mi- 
LAS ALTON LAST E ALLT TV LGl 
ELME LTE LELT ELS 
szában rekedjünk, mivel ínnen nincs menekülésre al- 
kalmas útvonal, A teljes győzelemhez Kantemirovka 
LIS ESE EAT ETL AL EST AZ eSA ETL 
küldetés szintén meglehetősen hosszú lesz, Ebben a 
ÜZ AZt Ch gggál [1 


OKOZTA ET ELOTT 
is, KE y 


MET 


LO VuÜL E 
ÜTNE ETT TESÉNTNTI 


relt robbanólövedék, esetleges légi 
MARLA AL Z Ő 
pontjában (ORDERS) adhatjuk ki a 
parancsokat saját tankunknak, a 
szakasz (PLATOON) pont alatt a 
tankjaink kötelékalakzatát állíthat- 
juk be, a COMPANY pedig a ha- 
dosztálynak adott parancsokat tar- 
ie M ANY E LU á A 
LN LE TEN Tett 
kezdtük a harcot (egyébként az 
pazar eh Ja 
LENE LELET INET BLA I2EI 
[etet K AE GATS 
ket irányíthatjuk. Nem mindegy 
MY ELTON a Ár ILáz zár 
KAL Z AL LAK ALLES ES N1] 
[ELETE LELTE AOL KÉT 
ee L NOSE AL] 
OL SALA EE ELL LN szt É 
LETELT LTAL LTE HEZ ala Tá al 
NM ELSZO GATE LEE SNN LETT AL UN 
Kek Lesz NAG 
GNU EMEL STT SZ LAO GTOTÁ tő 
ESZSAL AT LG S TETTE ULT ee 





tlan d UL OA 


A bátor parancsnok biztonságba húzódott 





üzemanyag (F) mennyisége, az olajnyomás (0), a for- 

ám (T) és a sebesség. Lehetőségünk van még 

solni egy éjjellátó berendezést, illetve a mo- 
ILLENE ELLENOR TESTEMET ÁT 
gerjesztésére (ez az orosz modelleken automatikur- 
san történik, de nem lehet kikapcsolni), ami rejtő- 
ELOLE LOG AN ATS LM TT KALÓ 
rosban látni az utcán a Trabantokat, mivel azok 
ELEN ÁEE LEÁLLT 





- ÉS PÁNCÉLOSOK 


1 Na, ezzel a T80-assal nem 
lesz több problémánk! 


DEZO G1911] 
ttak, mivel a sivatagnál si- 
HÁRUL GTA 
AZLURLEZ ALT ELOTTT AT TB 
LELET EL ÁT T NEN [8 
ELETTEL ÁLATI 
LALTALT 7 
MELIS EZTET E 
LE RULLLST EG JELET KELL GUN A 
volna, még ha az esetleg azt is jelentette volna, 
hogy fiktív környezetben játszódik a kaland. Ettől 
MULTAT ETELE SS AL TR ET É Tt 
e GENT LE ESETET ÁLT TT 
LOLA KEY ELT ZET TTV TELT ES 
nélkülözhetünk jónéhányat, ami igencsak felgyor- 
LOL LELEM AGST 


zíthatja a játékmt 
€7 


MEA LELT TSZ TT E TZUTA 
ELESETT TEL e yiÉstte] 
LETT N LESZ AG TAN EU 


Kiadja: 
VST 


SETA GE LATE 











lőre") 
ényt! Kamera indul! Felvétel! Bug, a kis zöld bo- ve azonban mindegy, hogy melyiküket választjuk , 
gár visszatért, hiszen mint minden valamire való csak ugyanazokra a mozdulatokra képesek. Alapbe- 
filmsztárnak, neki ís így üllik, Egy szerződést állításnál a B-re köpködnek (ha már vettünk fel eh 
dugtak az orra alá egy újabb hat epizódból álló boga- hez muníciót), Gvel ugranak, 2-vel futnak, és a fek 
GALL STT KELL AE E NEEE 


LALI AA ELETE 1] 
[ra ELLEN GE LTSA TT EZEKET a 













Lé 





LEALL LL LL B 
ENNE tt ette ira 
PG SZELET 
következő, Lawrence of Arachnia 
nevű pályán Indiana Jones-féle ka- 
ee LÉ ú 
ZOLL ELTE TT 












3 

EGG E JT ETELE ENO] j Az életek elvesztését efféle a [e EL Dee tetje 

MEIN LL RGLTZ NE LELETET KOLAT Ut képi humorral oldották meg 7 d [CALL OTET B 

ZACAL LOS e Ta [ munk, s mindenhonnan 

LK zen TA [3 UL LAK Tt T B 

[LELTE ÜLET hLASAZ LEAST 

szép, pontosab- YA nur ETS 

ban csúf kreatúrá- É lábúak 

kat taposhattunk 9 Lea 

KUN j/ LELET TT (ATLASZ 
(AT ELLE ESS Ve - OLTE ue aa Me TTEIN 

ban változatlan: boga- A SES na 9 LA ZTLi 9! ETT r TATÁLTÉTH 

runkkal megannyi ellen- ke Y 4 7 T MSAT [EE NN 

DLA KSÁSE TEL] vöztséeti a sa V LALL ÜL TAT] össze, ezek csak a pontszá- 

KAL LEZ S Aa , Ke meet SGML AMEN tz Ta LETÉT 













[Ete KULON E 
[TELET EE OLE TT 

h 7 TALTÉi Oo TET 
LEANY 


újítás, hogy im- a 
MAC JE 
replő válászta 7 A 
LINA 1 
először is Bug, 
8 






. A pályák híres hollywoo- 
LOLA LES] 
kapták a nevüket. Az összesen 
LSC LEE LÉATSSZL TT TE LÉT át IL AC 

rep ezúttal jóval ötletesebb, hiszen 
LLEILA LSE ELÜT 
iszonyú elnyújtásával próbálták a 
játékidőt meghosszabbítani, most 
EL et KESZ jei HOLE 
gazással meg kapcsolóval próbál- 
ták elérni. A kapcsolókkal példá- 
ul platformokat forgathatunk el, 
amelyekkel így aztán átválthatjuk 
Cánuri A 
PETZ EEEN 
mek kellékei közé kerülünk. Zom- 
bi bogarakkal, szellemekkel, 
vámpír szúnyogokkal hadakozha- 
tunk, a helyszín teljesítésével pe- 
dig egy tűzokádó sárkánnyal 
küzdhetünk meg. A helyszínt időn- 













A Bug Toglat még több, és 


még jobb átvezető 
Ed [E 
IT MET 11 TEK 


elég fárasztó. Az ke típusú 

LEJT T ALTE TEL EME 
MAL LM e OT 
él ugyanúgy kiált fel abogarunk, s ágy 


az igazi cirkusz, a. ! 
Flee Wee"s Big 
Adventure, 
ahol akroba- 
ta bolhák, 
bogaras bo- 
ALL 
UA 38 
(ALT 
kező Swatterworld pályának már 
CALL KAL E E (ATL 
Costnerrel készült vízivilág dís 





ul a félkarú rabló, ahol a három pi 

LG ETEL LL rel ET 1, 

felénk néző oldalukon. 
ELLE LGÁt 


vet. ami szintén az erőnket tölti. de 
bi ALLE GAÁL UE 
tüzelhetünk, A legtöbbször azonban 


CINRHKELT LAPOK 


A címképernyőről menjünk az Options 
menübe, ott rakjuk a nehézséget AMA- 
TEUR szintre, a díj átadóját (Trophy 
Presenter) pedig hímneműre, azaz MA- 
LE-re. Most menjünk az Exitre, és 
nyomjunk egy X-et, hogy visszakerül- 
jünk a címképernyőre. Ezután a követ- 
kező kombinációt adjuk be: FEL, JOBB, 
LE, BAL, FEL, JOBB, LE, BAL. Ezt köve- 
tően nyomjunk egy BAL-t, majd egy X- 
et, hogy visszatérjünk az Options kép- 
ernyőre. Most tegyük a nehézséget 
PROFESSIONAL-re, a díjátadót pedig 
RIDER"S CHOICE-ra. Ismét menjünk az 
Exitre, és az X-szel térjünk vissza a 

címképernyőre. Ezúttal a következő 
kombinációt kövessük: FEL, BAL, LE, 
JOBB, FEL, BAL, LE, JOBB. Ekkor egy 
olyan hangot kell hallanunk, mint ami- 
lyent a pénztárgépek szoktak adni, ez 
jelzi, hogy a kód aktív. Most már kezd- 
hetjük a játékot: válasszunk magunk- 
nak versenyzőt, majd játéktípust. Ami- 
kor a pályaválasztás képernyőjére ke- 
rülünk, lám mit tapasztalunk? Nem 
kellett győznünk egyszer sem, mégis 
hozzáférünk az összes pályához! 


A $oviet Strike pályakódokat már lekö- 
zöltük, most jöjjön néhány csaló kód! 
Ezeket is ugyanúgy a Load/Save opci- 
ónál password-ként kell megadnunk. 
IAMWOMAN: ez a kód visszaállítja a 
páncélzatot 1.500-ra amint 0-ra csökken 
MOUNTANDEW: visszatöltődik az 
üzemanyag 100-ra amint kiürül a tank. 
NOSFERATU: ezzel a kóddal három he- 
lyett hét újrakezdési lehetőséget kapunk 
ELVISLIVES: hiába fogy el az életünk, 
továbbjátszhatunk. 


A főmenüben menjünk az Options-ra, 
és nyomjuk meg a gombot, mire a Ga- 





me Options lesz aktív. Most tartsuk 
lenyomva mindkét felső gombot, és 
nyomjuk még hozzájuk az X3Y42 gom- 
bokat is. Mindezeket lenyomva tartva 
üssünk le még egy Startot is, aminek 
hatására két új opció fog megjelenni. 
A Gravity-vel azt szabályozhatjuk, 
hogy figuráinkra mennyire hasson a 
gravitációs erő, a Courttal pedig pá- 
lyát választhatunk. 


Hát az incredible Hulk esetében nem 
csodálom, ha nincs türelmetek végig- 
vinni bizonyos szinteket, ezért itt van- 
nak a pályakódok: 

Level2: 603EE0C530 

Level3: BO8EOFO802 

Level4: 000026B698 

Level5: 40074DFF12 


A címképernyőről menjünk a Conti- 
nue opcióhoz, amire ráclickelve az 
"Enter Password" felirat fog megje- 
lenni. Itt a következő pályakódokat 
adhatjuk meg: 

Pier: HÁROMSZÖG, X, HÁROMSZÖG, 
HÁROMSZÖG, KÖR, NÉGYZET, HÁROM- 
S2bOK KÉGYÜET, X, KÖR 
X, HÁROMSZÖG, NÉGY- 


HÁROMSZÖG 
NÉGYZET, Tr ánedl 
NÉGYZET, KÖR 

Day 01 Dead: X, HÁROMSZÖG, X, HÁ- 
ROMSZÖG, MEG KÖR, KÖR, X, 
NÉGYZET, KÖR 

Club: HÁROMSZÖG, KÖR, HÁROM- 


3, KÖR, 
NÉGYZET, 


SZÖG, KÖR, KÖR, HÁROMSZÖG, X, 
KÖR, NÉGYZET, KÖR 

Tower: X, X, KÖR, X, NÉGYZET, NÉGY- 
ZET, X, HÁROMSZÖG, HÁROMSZÖG, 
KÖR 


Borderland: HÁROMSZÖG, X, X, X, 

KÖR, NÉGYZET, HÁROMSZÖG, NÉGY- 

ZET, HÁROMSZÖG, KÖ. KÖR A 

Finale: X, X, X, KÖR, NÉGYZET, NÉGY- 

ZET, X, X, HÁROMSZÖG, KÖR 

A következő kódok ugyan nem pálya- 

kódok, de jópofa dolgokat csalhatunk 

velük elő. 

Debug Mode: NÉGYZET, X, NÉGYZET, 
HÁROMSZÖG, HÁROMSZÖG, KÖR, 


Ki 
NÉGYZET, X, NÉGYZET 


NÉGYZET, vezér tn ön, 
SZÖG 


Giraffe Mode: X, KÖR, HÁROMSZÖG, 
KÖR, NÉGYZET, NÉGYZET, HÁROM- 
SZÖG, KÖR, X, KÖR 

FMV Select: HÁROMSZÖG, HÁROM- 
SZÖG, KÖR, KÖR KÖR, Köv KÖ KÖR, 
KÖR, HÁROMSZÖG, HÁR 


Az alábbi kód valójában nem is che- 
at, hanem egy speciális mozdulat, 
amivel Hom sajátkezűleg kapcsolhatja 
ki magát, és így értelemszerűen el- 
veszti az aktuális fordulót. Ennek 
megfelelően tehát csak Hommal lehet 


végrehajtani. 
A kombináció: játék közben juk 
le az R1 , R2, Lt, L2, és 
LE gombokat egyszerre. 


A következő csalással kicsit izgalma- 
sabbá válik a játék, ha már másod- 
szorra fogunk neki. 

Elindítva a játékot menjünk az Inven- 
tory-ba, és üssük be a fegyver kódot: 
X, Y, X, Y, Z, Z, Z, Z, Y, Z, Y, X, X, X 








és START. Lara ekkor egy hangot hal- 
lat. Most üssük be a pályaugrás kód- 
ját az "End to Title" képernyőn (az út- 
levelünk utolsó lapján): Z, Y, Z, V, X, 
X, X és START. Lara ekkor ismét meg- 
szólal, majd ha egy A-t nyomunk, 
máris pályát ugrottunk. Ezeket a kó- 
dokat minden pályán írjuk be, és a 
segítségükkel teljesítsük a játékot. 
Ezek után kezdjünk egy új játékot, 
menjünk ismét az Inventory képernyő- 
re, és még egyszer üssük be a fegyver 
kódot. Ugorjunk megint pályát, majd 
lépjünk be az inventory-ba. Mit látnak 
szemeink: új fegyverekkel gazdagod- 
tunk. 


Néhány remek kód következik ehhez 
a vadiúj akciójátékhoz. A csalásokat 
password-ként kell beírnunk, majd az 
X-szel kell jóváhagynunk. 


Jump Jet; 

EYX.0, [Ass VOL 
Extra tolóerő: 

4, A, X, 0, /, A, 4, Y, Y, A 
A küldetések megnyitása: 
T, c X, 0, /, A, X, A, c, z 
A tulúlyos Mechek aktiválása: 
4, 0, X, 0, /, A, 5, 5, 0, / 
Extra ellenáállás: 

T, 4, X, 0, /, A, X, c, c, c 
Több lőszer: 

T, 0, Xx, 0, /, A, x s, TU 
Sérth rthetetlenség: 


4, 4, X,0,4, A, 5.6 UI 7 


Lépjünk az "Edit Names" képernyőre 
a Time Trial módban, és ott írjuk be a 
következő csalásokat: 

RAINFROG - extra kemény időjárási 
viszonyokat biztosít (kis zöld gömbök- 
kel) 

MAINLINE - a titkos "Mother" pálya 
kiválasztása 





STREET RACER 


(PLAYSTATIONI 

Az options képernyőn álljunk rá a Cup 
Password-re, s ezután írjuk be bárme- 
lyik kódot a következők közül: 

turgay - kibővített options képernyő 
dougal - kiválaszthatóvá válik a Pla- 
tinum kupa 

trafik - kiválaszthatóvá válik a $ilver 


kupa 

nejati - kiválaszthatóvá válik a Gold 
kupa 

A kupa kódok beírása után lépjünk a 
"Cup Select" képernyőre, ott válogat- 
hatunk aztán kedvünkre. 


TUROK: DINOSAUR 
HUNTER (NINTENDO 64) 


Ehhez játékhoz már eddig is jónéhány 
cheat-et közöltünk, íme még kettő: 
GRGCHN: Greg Mode, ami annyit tesz, 
hogy a sérthetetlenség kivételével 
csaknem az összes cheat aktív 
DNCHN: Dana Mode, ami lekicsinyíti 
az ellenfeleket 


REDNECK RAMFAGE (PCI 


A cheateket simán, a játék közben 
kell beírni: 

RDALL: felveszi az összes fegyvert 
maximális munícióval, az összes tár- 
gyat és az összes kulcsot 

RDELVIS: "Elvis él!"-üzemmód, vagyis 
sérthetetlenség 

RDKEYS: felveszi az összes kulcsot 

RDOSKILLn: újraindítja az aktuális 
pályát n ügyességi fokozatban. 

RDCLIP: ez mondjuk nem volt rajta az 
Interplay homepage-én, de a Duke-ból 
és a Doomból adódott - át lehet vele 
menni a falakon. 

RDUNLOCK: az összes zár és kapcsoló 
kikapcsolva. 

RDRATE: a framerate kijelzése. 

RDMONSTERS: eltünteti az összes 
ellenfelet. 

RDGUNS: az összes fegyvert magunk- 
hoz szólítjuk. 





CHASM DEMO (PCI 

Játék közben nyomjuk le a Back- 
space és a Tab billentyűket, majd 
gépeljük be a következőket: 
AMMO: maximális lőszer 

ARMOR: dupla pajzs 

CHOJIN: isten mód 

FULLMAP: a térképet 
INVISIBLE: láthatatlanság 2 percig 
KILL: eltünteti az összes szörnyet a 
pályáról 

WEAPON: az összes fegyver maximá- 
lis munícióval 


AKLHEN TRILOGY (PCI 


Csak szimplán gépeljük be Játék 
közben az alábbiakat: 

IFYOUTHINKYOUAREHARDENOUGH: 
végtelen lőszer az összes fegyverhez- 
COMEANDHAVEAGO: felveszi az összes 


fegyvert 
NADIAPOPOVXx: átlépés az xx szintre 
(1-34) 


HARVESTER (PCI 


Játék közben csak egyszerűen be kell 
gépelnünk a csalásokat: 
MURDERER: felveszi az összes fegy- 


vert 
SON OF SAM: felveszi az összes tár- 


gyat 

BRUCE: Isten mód 

DUSTIN: a Lodge-ra teleportál 

BOSTON STRANGLER:; a Lodge 2. szint- 
jére teleportál 

HELTER SKELTER: a Lodge 3. szintjére 
teleportál 

CHARLES MANSON: a Lodge 3. szint- 
jének a végére teleportál. 


HEROES OF MIGHT 
AND MAGIC 2. (PCI 


A cheateket csak simán játék közben 
kell bepötyögni: 

911: megnyerni a szintet 

1313: feladni egy szintet 

8675309: az egész térkép 


1911: az utolsó szint 
32167: ha az egyik hősünk a képer- 
nyőn van öt Black Dragont fogunk 
kapni 

LOST VIKINGS 2. (PCI 
A pályakódok: 


2. 15STS 


SSS8SZARUBRZ 


MAX. (PCI 
MAXAMMO: maximális mennyiségű 
lőszer 
MAXSURVEY: megmutatja az összes 
nyersanyag lelőhelyet. 
esz mogaátála az ellenséges 


egység! 

MAXSUPER: a kiválasztott egységet 
30-as szintre fejleszti 

MAXSTORAGE: a nyersanyag tároló- 
kat a maximumra tölti. 


NECRODOME (PC) 


TANTIOCK: az összes ellenfelet meg- 
öli az adott szinten 

TCAMELOT: szint befejezése 
TCOCOCONUTS: a mozgási módokat 
váltja 
TEXCALIBUR: minden fegyver 
felvétele 

TGIMMESOMESUGARBABY: felveszi az 
összes tárgyat és az összes fegyver 
TIGOTBETTER: maximális egészség 
TKNIGHT: isten mód 

TSHRUBBERY: felveszi az összes tár- 


AT EMMÜLROCKS: végtelen muníció 
TUNLADENSWALLOW: végtelen üzem- 


anyag 
TWALLOW: üzemanyag feltöltése 


POD (PC 
Verseny közben gépeljük be az aláb- 
biakat: 


LABEL: a sofőr nevét láthatjuk min- 
den autó alatt 

RETRO: hátrapillantás 

GARAG: megjavítja a rongálódást 





CINKELT LAPOK 


SYNDICATE WARS (PC) 
Névként adjuk meg: POOSLICE. Ha 
begépeltük egy furcsa hang jelzi, 
hogy a kódok aktiválódtak. (Ezután 
visszatörölhetünk, és megadhatjuk a 
kívánt nevet.) 


A kutatási képernyőn: 
0: plusz opciók a kutatási menüben 
U: befejez egy napi kutatást 


Játék közben: 
AltaC: a szint befejezése 
Alt:T: ügynököt rak az aktuális kur- 


zorpozícióba 
Shift0: maximális fegyverzet és 
egészség 


WAGES GF WAR (PCI 


BLOODMONEY: aktiválja a cheateket 

ADJECTIVES: minden az összes 
kereskedőtől 
várj minden az aktuális kereskedő- 

l 

VERB: extra lőszer 

LIBERTY: az összes fegyver és minden 
tulajdonság a maximumra 

ELBOW ROOM: 999 akciópont 

NOUN: maximális egészség 

DEADMAN: megöli az összes ellen- 
séget 

SMOKE: 25 füstgránát 

TIMERS: 10 bomba és 10 időzítő 

911: 10 elsősegély csomag 

STATS: minden tulajdonság a maxi- 


mumra 

HOUR: az időhöz kötött akciónál hoz- 
záad egy órát a küldetés teljesítési 
idejéhez 

MMIN: öt percet hozzáad a küldetés 
teljesítési idejéhez 

OH DARN: kilő 100 aknavető gránátot 
véletlenszerű pozícióba 


SCORCHED PLANET (PCI 
Pályakódok: LAVA 
GALE 


CROC 
HEAT 
HIGH 
BERG 
STAR 


BLOOD (PCI 


BUNZ: maximális fegyver és lőszer 

CALGON: szintugrás 

COUSTEAU: 200 egészség és búvár- 
ruha 

EVA GALLI: át lehet menni a falakon 


be/ki 

FUNKY SHOES: szuperugrás 
GO0NIES: a pálya teljes térképe 
GRISWOLD: páncél 

I WANNA BE LIKE KEVIN: isten mód 
IDAHO: minden fegyver és lőszer 
KEYMASTER: felveszi az összes kul- 


csot 

KEVORKIAN: öngyilkosság 

LARA CROFT: ugyanaz mint az előbbi, 
csak még azt is kiírja hozzá, hogy Lara 
rulez! 

MONTANA: minden fegyver, lőszer és 
cucc 

NOCAPINMYASS: isten mód 

ONERING: láthatatlanság 

SATCHEL: minden tárgy 

SPIELBERG: ugrás a következő szintre 
és kikapcsolja az összes cheatet. 


CSEVEGŐ 


íhááá! Bocsánat, csak alkalmi- 

lag hagytam abba a Redneck 

Rampage-et némi Csevegő-íro- 
gatás okából, és egy kicsit még re- 
zeg az agyam. Szokás szerint minde- 
nekelőtt a szokásos mentegetőzés- 
sel kezdeném: a múltkoriban 
könnyelmű ígéretet tettem holmi 
stábfotók kapcsán, amelyeknek 
most kellett volna galaktikus kis új- 
ságunkban megjelennie - sajnos elő- 
re nem látható nehézségek miatt ez 
a kis házi horrorshow átdiffundál a 
dupla élvezetű számba. Az előre nem 
látható nehézségek abban álltak, 
hogy az összes reménybeli fotóala- 
nyom sikoltva menekült, amikor 
édesded mosollyal és hátradugott 
kézzel megkezdtem a becserkésző 
hadművele- 
tet. Én 




































nem is értem őket: csak vicceltem, 
amikor azt állítottam, hogy a Dunge- 
on Keeper promóciós anyagához ke- 
resek érdekes arcú embereket... 
Mondjuk egy Vári Zolim már biztos 
van, mert megfenyegettem, hogy 
nem nézheti a Homok titkait, ha nem 
hajlandó előbújni az asztal alól. (A lé- 
nyegesen fotogénebb Martinból ter- 
mészetesen van négy sorozat, per- 
sze a dolog szépségéből némelyest 
levon, hogy minden kép 

fényt kapott és 

egyiket se lehe- 

tett előhív- 

ni.) Ennyit 

a fotóri- 

porter 

ne- 


héz 
életé- 
ről, 
most 
térjünk át 
" aposta- 

" mesterére. 

/ Aze havi le- 


" . véltermést vizs- 
8 gálva nekem ki- 
csit gyanús, hogy a 


nyáriasodó időjárás- 


a 


Tt 


ban páran napszúrást kaptak. Ettől 
függetlenül mindenkit biztosíthatok 
róla, hogy azért most is véresen ko- 
moly, na és persze rendkívül tudomá- 
nyos marad a hangvétel. 


Mélyen tisztelt és nagyra becsült főtisztelen- 
dő CovVboy! (elfelejtettem a főszerkesztőt) 
(Jó kezdés. Szerintem valamit akar 
az úr...) 

Ez itten egy levél szeretne lenni. (de csak 
szeretne) Tulajdonképpen több dolog 
van, ami miatt írok, de csak egy 
pár jut eszembe; 
Már régóta feltűnt, de most 
már nagyon fúrja az olda- 
lam és kiszámoltam. 
"a Hogy mit? (Az oldala- 
dat?) Azt, hogy ki 
mennyit ír az 






576- 
ban. 
(Cikkeket) A 
következő számok 
jöttek ki. (1997. má- 
jusa) A listát Váni Z0- 
li vezeti közel 7099- 
kal! Utána jössz te 
kb. 2096-kal, végül 
pedig T.J., Ancy, 
K.G. és P.K (???) 
496-kal. Én ezt 
így kicsit írreá- 
lisnak tartom. 
Lehet, hogy 
nem látok 
d bele az ott 
h folyó mun- 
kába, " 
ME (Pi. aztis 
t el tudom 
képzelni, 
hogy T.T.- 
nek más munká- 
ja van, meg a többi- 
eknek is. Plö: csekkek birizgálása, cí- 
mek elfelejtése, táblázatoktól való herótka- 
pás... stb.) A stábfotóra már régóta várok, 
ezért helyeslem. (micsoda következtetés!) Itt 
az alkalom arra, hogy leírjátok, hogy " kinek mi 
a fontosabb feladata. (Ühüm. Felfogtam a 
kérdést. A csillagok elmondták ne- 
kem, mint a Republic Lábbeli nevű 
énekesének. Itt mindenkinek nagyon 
sok fontos feladata van. Vári Zolinak 
pédául a 7096 és persze a Homok tit- 
kai, nekem a 2096 meg egy pár apró- 
ság, a kétkaraktereseknek pedig a 
maguk 496-a - hogy minden számot 
olyan 130-14096-ra teljesítsünk.) Azt 
nem írtam még, hogy miért csak szeptember- 
ben lesz Net-hozzáférése a lapnak? En példá- 















ul dec. 30-án megrendeltem és január 1-én 
már pörgött. (Azért csak jan. 1-én, mert dec. 
31-én munkaszűnet.) (Na most ez így, eb- 
ben a formában nem igaz. Szeptem- 
bertől még nem lesz, akkor fogja csak 
megmondani ez az információs happy 
gang, hogy egyáltalán mikortól lehet.) 
Mindegy, én tudok vámi, csak legyen! 

2 dolgot szeretnék még megkérdezni: 

1. Honnan jön a név "CoVboy"? Szerintem 
érdekli a népet, lehetne tudósítani! (Hát az 
elsősorban valami pokoli bugyorból 
jön, másodsorban meg volt régen 
egy újság, aminek CoV volt a rövidi- 
tése, harmadsorban meg a fürdőkád- 
ban töltött kellemes órák kapcsán 
rájöttem, hogy hímnemű vagyok - 
ebből a három ismeretlenes egyen 
letből számoltam ki ezt a nevet má. 
sodik nekifutásra. Elsőre, az ja ki, 

hogy a 2 b2-c2 .) 
2. Lehet hogy 
égő, de én 
nem tu- 
dom, 
hogy az 

"576 
Köyte" 
név hon- 
nan szárma- 
Zik. És szerintem 
elég sokan nem tud- 
ják még. (Az is valami 
matematikai művelet volt, 

mert csupa entellektüel él ám 
errefelé! 90-ben a lap profilját 

szolgáltató Amiga 500-as és C64-es 
memóriakapacitását összeszorozták 
egymással, vagy integrálták, vagy 
valami ilyesmi.) 

Lakatos Balázs, Cegléd 


Elolvastam szokás szerint a Csevegőt. Mivel 
egyéni ötletet vártok a CD-vel kapcsolatban, 
akkor itt van. Mivel a legtöbben azért vesznek 
más újságot, mert van benne CD, jó lenne, 
ha ti is tennétek bele egyet, de nem a szoká- 
sosat, hanem - ítt az őtlet! - egy 12cm-es mi- 
ni CD-t, Ez már önmagában is újdonság, mi- 
vel mindenki egy normál CD-t ad hozzá. 
Ennyit a jövő 576 Kbyte-járól. Sok sikert! 

Gabi, Hajdúszoboszló 

Hát ez tényleg nagyon jó ötlet. 
Annyira, hogy már ebben a számban 
megkezdtük a tesztelését. Maximális 
miniatürizálásra törekszünk: egy 
12n1m-es CD-n megtalálod a teljes 
Dungeon Keepert. Megvan? Hopp... 
hopp... ott gurul a kis huncut! (Drive 
majd a dupla számban lesz hozzá.) 


Mi a kotta CoVboy? 

(A kotta? Hát a kotta az több dolog 
is lehet. Lehet például egy finn tyúka- 
nyó. Aztán lehet például egy minő- 
ségjelző, amit Gábor haverom hasz- 
nál ittasság kifejezésére. Aztán lehet 
még pontokból és pálcikákból álló tít- 
kosírás, amelyből öltönyös emberek 
számomra teljesen érthetetlen mó- 
don nagy zajt képesek csinálni. Mind- 
addig, amíg le nem esik az állványról 
a földre, mert akkor már terrakotta.) 

Itt PomyTY (Megint!) Amival"Y (Amerikai) pá- 
rosulva. Most én (AmiTY) dumálok, de Pomy"Y 
mond tollba. Persze a leírandókat megdumál- 
juk. A májusi 576Kbyte nevezetű papírhalmazt 








a kezünkbe tartva csavargattuk nyálunkat, mi- 
közben szemeink előtt az Interstate 76 járgá- 
nyai lebegtek, Ebben aztán tényleg minden 
benne van, ami szemünk-szájunk ingere: a 
70-es évek USA-ja - a Starsky bocsi, folyik a 
tinta (Ez lehet, hogy nem tartozik a le- 
vél szerves egészébe, de olyan kis 
életszagú nüansz...) § Hutch-style kocsik 
4 shock action. Persze hallottunk más véle- 
ményt is bizonyos műveletlen emberektől) pl. 
J. Tamás), akik nem ismerik Starskyt és Hut- 
chot, nem hallottak Matuláról sem (Két férfi, 
egy eset) (Másodállásban pedig a Tüs- 
kevárban pákász), söt Öreg felügyelőt 
sem látták, a 70-es évek zenéjéről pedig sem- 
mit sem tud. (Ezt a szégyent! Pedig a 
Boníem meg a Gúmbéjbigyó nagyon 
egy ütős darabok voltak!) Hát elképesz- 
től Minek nevezed te az ilyet?! (Nevezzük 
mondjuk Bélának.) A témához visszatér- 
ve: Ti ott már Interstate"76-oztok, míg mi még 
az NFSII-höz sem férünk hozzá? A boltokban 
pedig DRÁGA!!! (Nana! Maradjunk in- 
kább a szokásos Tisztelt Isten! meg- 
szólításnál.) Itt a nyár, mi meg csak unatko- 
zunk. Hmmm, nincs valami nyári munka nála- 
tok? Elenyésző cash fejében mi is szívesen 
tesztelünk gamékat - írunk róluk (eléggé ob- 
jektív) véleményt; de ha nem, a felmosás, illet- 
ve mosogatás, rendrakási meló is megteszi. 
Ezt komolyan gondoltuk. Várjuk válaszod! 

Oké. (Én válaszolok, különben jön a 
klasszikus "szemöldök ráncolós" le- 
vél, hogy miért nem válaszoltam.) Hát 
sajnos tesztelni való éppen nem sok 
van. Mindent elvittek ezek a népek, 
csak a Hexen 2-t, a Dungeon Keepert, 
a Jedi Knightot és a Star Wars Supre- 
macy nem kellett a kutyának sem. Na 
sebaj, talán karácsonyig csak gazdá- 
ra találnak... Bejárónőt sem keresünk, 
már alig férünk tőlük. Jaj! Rosszat 
sejtek. Van második rész is: 

My name is Pomy. (Ez egy tömör levél lesz.) 
Nagyon-nagyon god az újság, mindíg ve- 
szem. (Az nagyon-nagyon god. Havon- 
ta csak egyet?) Pár éve még csak mindig 
kölcsönkértem, de már (2)4(9) számja ve- 
szem, mert a gépem nyárra éri el azt a szintet 
(P133, 16MB RAM, 8xCD, stb.), hogy nálam 
is menjenek a gamék, amiről írtok. A dícséret 
után jön pár kérdés/kérés neked: 

1. Légy szíves elárulni az 576-on át milyen 

nemzetiségűek az alábbi cégek, mert 

gondolom nem csak engem izgat: 

Activision 

GT Interactive 

Gametek 

Ocean 

Psygnosis 

Lucas Arts (a kedvencem, s ezért tudom 

amerikaiiii, (Vigyázat, a golyóstoll 

harap.) de a többit tényleg nem tudom.) 

B Gremlin 

B Ubisoft 

WU Microprose 

(Hm. Az első kettő jenkinek tűnik, a 
többi meg ángliusnak. Ami persze 
nem jelent semmit, mert természete- 
sen van tengerentúli kirendeltségük 
is, vagy hogy még teljesebb legyen a 
káosz minden játéknál össze-vissza 
variálnak a kiadók/terjesztők. Egyéb- 
ként mitől jó, ha valami amerikai?) 

2. Egyetértek GJAZA haverral! (Én is. Üze- 
nem neki, hogy legutóbbi levelét 
is vettem, de arra időrendi zava- 
rok elkerülése véget most itt nem 
válaszolok neki.) Kérdőíveket szeret- 
nénk, min. 1/2-et/szám. (A kérdőívek 
most pihennek egy picit. Kínzó hi- 


ányérzeted leküzdésére javaslom 
a 97/3 számunk havonként történő 
utánrendelését, a korlátozott hoz- 
záférhetőségre való tekintettel le- 
hetőleg ötvenes csomagokban - 
amíg a készlet tart!) 

3. Az 1-es kérdésre nagyon várom a választ, 
mert fogadtam a nemzetiségekkel kap- 
csolatban. Tétem 500 Ft/cég, és tudni 
akarom az igazat. Tényleg írd le a Cse- 
vegőben, pretty please... (Na jó. Az 
igazság odaát van. Menj át érte a 
zebrán.) 

4. Miért van az, hogy minden game dobozán 
ez van: MADE IN U.K.?! (Mert made 
volt in UK.) (Te szereted a briteket? 
(igen. Különösen Shearert a 85. 
percben, a franciák ellen.) Én 
nem.) Van MADE IN USA is? Gondolom 
azért, mert a játékot ott dobozolják, s így 
olcsóbb, igaz? (Félig-meddig. Nem 
arról van szó, hogy az Egyesült 
Királyság egy dobozológiai nagy- 
hatalom, hanem mindössze arról, 
hogy egyszerűbb és kevésbé 
költségesebb helyben nyomni a 
CD-t és a dobozt, mint az egész 
európai kontingenst átcuccolni 
az óceánon. Természetesen az 
USA-ban akad Made in USA CD 
is, csak annak rendszerint más a 
doboza, mint az európai verzió- 
nak. A Made in UK feliratokat pe- 
dig azért látod itt a legtöbb do- 
boz alján, mert a hazai CD-forgal- 
mazók is rendszerint az európai 
változatot szokták importálni 
from UK. Egy-kétezer kilométer 
re szállítani ugyanis valamelyest 
olcsóbb, mint mondjuk tizenőte- 
zerre,) 

5. Azt mondják a játékíró cégek 85-909-a 
USA-i. Ugye ez igaz? Remélem! Mert min- 
dig az említett UK-t látom a Made in után. 
Please tudatlanságom oldd fel. (Nem tu- 
dom, ezt most kicsit körülményes 
lenne kiszámolni. Maradjunk 
annyiban, hogy azért a jó öreg 
kontinensbe is szorult még némi 
kreativitás. Továbbá épp itt az 
ideje, hogy behelyezzem a CD-ját- 
szóba a Clash első lemezét, ame- 
lyen több finomság mellett az Pm 
so bored with the USA című fran- 
kó kis song is megtalálható...) 

6. Lucasék után a kedvenc cégem az Infogra- 
mes, (Francia, tudom.) Az AITD2-ben el- 
akadtam. A hajón az ágyús szobában ér- 
dekes dologra lettem figyelmes. Nem le- 
het tolni. De amúgy sincs ötletem, mit te- 
gyek? (Húzogassad...) 

Pomy, Budapest 

Ennyi. Ha bekerülök az újságba (elsőre) ka- 
pok a havertól 200 Ft-ot. (Remélem meg fo- 
gom kapni.) Rakj be please or írj. DE RAKJ 
BE! 

Rendben. Természetesen bármine- 
mű jövedelmed után igényt tartok 
szerény tiszteletdíjra, ami a szoká- 
sos 5096. A másik felét add át az 
APEH-nek, s neked még mindig meg- 
marad a hírnév és a dicsőség. 

Pihentetőnek most egy levél Bagó 
Pétertől, törzsgárdajelvénnyel kitün- 
tetett budapesti levélírónktól. Ponto- 
sabban ez csak egy rövid részlet e 
havi munkásságából, ugyanis ha sú- 
lyosan grafomán barátunk összes té- 
máját nekiállnánk kiboncolgatni, való- 
színűleg még a hátlapon is Cseveg- 
nénk. 


A CSEVEGŐHÖZ 
(TRAGIKOMÉDIA EGY 
FELVONÁSBANI 


és most elérkeztünk a Csevegőhöz. Az új- 
ság fennállása óta talán ez a legellentmondá- 
sosabb rovatotok. Olyan fura dolog ez, még a 
Zolee idejében kezdődött minden. Valaki beírt 
valamit, aztán vagy húszan elkezdték azt 
anyázni, aztán mégiscsak az lett, amit akart. 
Ez olyan, mint a se veled, se nélküled. Vala- 
mi megváltozott a Csevegőben, mindenki fel 
volt háborodva, hogy miért nem olyan, mint 
régen. Jöttél te, olyan, mint régen, s mégsem 
olyan... (Milyen?) Érted? (Nem.) En értem 
a te koncepciódat (a közérdekű dolgokra az 
újságban válaszolni), de valahogy kiveszőben 
van a humor, belőled vagy a rovatból. Igazán 
érdekes, hogy az életben tudsz olyanokat csi- 
nálni, ami elkélne az újságban is. (Nocsak. 
Összefutottunk valahol?) 

A másik Csevegővel kapcsolatos észrevéte- 
lem az, hogy sajnos nagyon nagyok a betűk. 
Minden számban változik, nincs neki egysége. 
Miért nem lehet olyan mint januárban? Jó kicsi 
betű, jó vékony, s a tied meg egy kicsit vasta- 
gítva. Így most nagyon nagy helyet vesz el. 

A Csevegővel kapcsolatos problé- 
mát igazából nem értem. Az anyá- 
zást ismerem, már volt hozzá bőven 
szerencsém PC-konzol téma kapcsán 
- de ezt én nem tartom humorosnak, 
következésképp nem is akarok rajta 
viccelődni. Kábé annyi a logika ben- 
ne, mintha egy gasztronómiai újság- 
tól azt várnám el, hogy kizárólag a 
rántott húsról és a rósejbniről írja- 
nak, mert én azt szeretem. Azonkívül 
meg engedtessék meg nekem, hogy 
azoknak a levelére válaszoljak az új- 
ságban, akinek én ott is akarok, ar- 
ról meg nem is beszélve, hogy vála- 
szolni csak azokra a levelekre tudok, 
amilyenek egyáltalán jöttek. Ha nem 
olyan a Csevegő, mint "rég", akkor 
annak az is lehet az oka, hogy nem 
ugyanazok írnak levelet, mint "rég". 

Az meg egy tördelési kérdés, hogy 
mekkora betűvel és milyen széles- 
ségtáblával van írva a Csevegő. Ja. 
nuárban éppen nagyon sokat írtam, 
és az csak pálcika betűkkel fért be. 
Szegény tördelőnek a feladata, hogy 
az aktuális adag kiadjon egy oldalt, 
nem pedig az enyém, hogy minden 
hónapban pontosan 19.678 karakter 
legyen a Csevegő. Nagyok a betűk? 
Akkor elárulok neked valamit: .... .a wa 


ennak teman hl hrten tala tátb támaa hetet 


NC VELLA, YES MORTAL 


Üdvözlet, Tehénfiú! 

Itt LoRenZorM ő. Nevem a borítékon és 
nem szeretném, ha az újságban koptatnád. 
Kösz. Na vágjunk bele. Engem többen leugat- 
tak, amikor így szóltam: "ennek a villanypász- 
tornak van stílusa. Vagy van, vagy nekem 
sincs" Egy duma nem tetszett a múltkori 
számban. Mi az, hogy "Halál a Mortalosok- 
ra"? Edesem, ez egy életforma! Bizomány! 
Egy vallás! Az a Sztrájker-ember tudott vala- 
mit, csak azt nem, hogy a játékbeli figura 
(Stryker) egy nagy kalap (sípoló hang)! 

NO VELLA? JERKZ!!!! Egy két kool novella 
pedig jót tenne a lap nívójának! (Ja, meg 
az én postaládámnak...) 

A múltkoriban valaki elégedetlenke- 
dett, hogy kevés mostanában a fight 
a Csevegőben, pedig ő milyen jól szo- 
kott szórakozni rajta. Gondoltam ren- 





CSEVEGŰ 


dezek ilyen kis össznépi murit: min- 
den hónapban halált hirdetek valakire 
és akkor a következő számig nagy vi- 
dámság veszi kezdetét. Épp a Morta- 
losokkal kezdtem. Engesztelésképpen 
átengedem neked az e havi átokszó. 
rás lehetőségét. 

Méghogy No vella?! Tekintsd meg 
alábbi kis kulturális mellékletünket! 


IRODALMI KÁVÉHÁZ 


Magdi néni újabb kalandjai 

Szervusz drága Zoleekám! (Magdi néni 
szemlátomást szenilis.) Hát megismersz 
még aranyom? En vagyok az, a Magdi néni! 
Hogy vagy? Mert én jól. Jön a nyár, és a fiúk 
mennek pótvizsgázni. Eszembe jutott Rozika 
(Isten nyugosztalja!) egyik tavalyi kalandja. 
Egy órát biztos elrötyögtem rajta. Rozika ép- 
pen horgászott egyik barátjával a tóban, és ol 
vasta az 576 Kbyte-ot. Eppen egy jó program- 
nál tartott és a barátja pont akkor adta oda ne- 
ki a pecabotot. Rozika — mivel nagyon kövér 
volt — a vízbe zuhanva akkorát poccsant, hogy 
a tóból az összes hal a csónakba esett és a 
mederből távozó víz a falu összes kertjét me- 
göntözte. Még én is eláztam. Na mindegy. Ró- 
Zika meghótt és nem lesz több ilyen kalandja. 
Kár. Képzeld el, Józsi bácsi vett két tyúkot, 
Olyan éhesek, hogy az egész házat fölfalják, 
beleértve Józsi bácsit is. Most már nem írok 
többet, mert már fáj a kezem a sok írástól. 
Viszlát Zoleekám! Majd nyáron meglátogatlak! 

Móricz Barnabás, Szombathely 

Gratulálok. Roppant életszerű kis 
tárca. Belőled egyszer még talán a 
Szomszédok c. kisszabású szappan- 
opera dramaturgja is lehet. 

Versünk is van: 

Az újsághoz szeretnék szólni, 

szerény véleményemet leírni, 

Az újságosnál szoktam venni, 

és a WC-ben kezdem olvasni, 

(Nana, adásban vagyunk, színvona- 
lat nem feszegetni!) 

Ott a jó, nem zavar senki, 

és legalább egyedül lehet lenni. 

Kinyitom az 576-ot, 

és a Csevegőnél leragadok, 

Mire a végére érek, 

a "dolgommal" is végzek. 

(Köztudott hogy e postadoboz 

néminemű szorulást okoz.) 

A WC-ből a szobámba megyek, 

hogy minden cikket szemügyre vegyek. 

A borítóra nézve kicsit dühös leszek, 

a 7-es tetején valamit észreveszek, 

Az újság ára kicsit magas , 

jó lenne benne egy CD-s tasak. 

Minden cikk nagyon jó, 

főleg a leírásokról szóló. 

De a többi része se kutya, 

minden oldal nagyon fé", 

(Hopplá! A poéta urat kezdi elragad- 
ni a költői hév...) 

CoVboy te vagy az újság feje, 

csak így tovább, mindent bele. 

U.i: Olyan képeket rakjatok a Csevegőbe, 
mint a januári számban levő nőcike. (Jó. A 
Playboyban lesz Dungeon Keeper?) 

U.i.2: Oldalamat fúrja a kíváncsiság, hogy 
melyik játék tetszik neked igazán. (Ugy íga- 
zán nem sok. Esetleg az a kis kér. 
dezz-felelek", amit itt a Csevegőben 
szoktam játszani...) 

Ennyit a művelődésről, meg az e hóra 
rendelt postai adagról. Nyár van, vo- 
nuljatok el szépen nyaralni, és vigyáz- 
zatok rá, hogy kő kövön ne maradjon. 

CoVboy 
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Sikeresen végzett diákok bizonyítványuk bemutatása ellenében 
viszonteladói áron vásárolhatnak!!! 


meglete KE KELEK öeseállásben, 386 Ül irentlsna 2004, 24 rá; tasetalássel 
142 év garanciával, raktárróli Teljeskörü szervízszolgáltatással várjuk minden kedves vásárlónkat! 


Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. 
Kedvező lízing feltételek!!! Kérje viszonteladói árjegyzékünket!!! 
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PC BOVTÉS 
Kiszállási és szerelési díj nélkül!!! 
Ha szeretne csatldííaaai az internetre 
de nincs modenáéííiallzésosról 


HERHümro váltana, ha több szülik 


szeberhangokat vagy nagyobb teljesítítényt 
szeretne a gégákálkitozni 


Hétfőtől péntekig 10-16-ig. 





vásárolnék, vagy az 576 KByte- 

ban kapható programokat adnék 

régi könyvekért, papírrégiségekért, 

1920 előtti képes levelezőlapokért. 

Cím: 1389 Budapest, Postafiók 132. 
Vel.: 1295-303 (9-14 óráig) 
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Dark Relgn-játók 


A helyes válasz beküldői között egy eredeti Dark Reign tájolót sorsolunk ki. Így legalább senki nem 
próbál a továbbiakban hosszában átkelni egy folyón... 


A helyes válasz beküldői között egyerőteljesen designolt KKND szemüveget sorsolunk ki. Ugyan nem 
látod vele rózsaszínben a világot, viszont sokkal sötétebben. 


Need for Speed II játék 


A helyes válasz beküldői között 5 darab csinos Need for Speed II pólót sorsolunk ki. Mivel szép 
piros, legelgető szarvasmarhák közötti hangulatos sétára kiválóan alkalmas. 
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Alkatrészekből diákoknak 595 kedvezmény 
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Viszonteladókat is kiszolgálunk! 


Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507 
Faxbank: 2333666/1607t 


LACI GLaEt 
H-P 9-17h-ig 








APRÓ HIRDET ÉS E K 


AMIGA KÍNÁL 


(Commodore-64 - Amiga Gyorsszervíz és ke- 
reskedelem. Számítógépek, floppyk, nyomta- 
tók, monitorok, tápegységek olcsó, garanciális 
javítása, értékesítése. C-64 turbókártyák, Ami- 
gás bővítések. Tel.: 418-8845, 06/30/510-510 


A500-as 1.3, 2.0 Kickstart átkapcsoló 4 4MB 4 
2. MB RAM 4. monitor -- külső drive -- egér - joy 
4 lemezek. Irányár: 60000Ft. Érd.: 178-4527 


Eladó egy Amiga600-as (V2.05 Kickstart-tal), 
1MByte RAM-mal -- 300 lemez ( a legszínvona- 
lasabb játékokkal) 4 mouse 3 joystick. Irányár: 
25.000Ft. Érd.: (06-29) 442-280 


€64 KERES 


Keresek C64 lemezre felhasználói oktató és já- 
tékprogramokat. Listát kérek. Címem: Dén Pé- 
ter 2673 Csítár, Petőfi Sándor u. 62. 


C64 KÍNÁL 


C64-es, floppy-val, magnóval, cartridge-el, sok játékle- 
mezzel eladó. Irányár: t6ezer Ft. Tel: 294-2493 


PC KÍNÁL 


Eladó PC-CD ROM-ra: eredeti FIFA "96, Cybe- 
riall, valamint DX4-es proci, PCI-os alaplappal. 
Tel.: 06-26-391-091 Spáth Szilveszter 


pz- 


APRÓHIRDETÉSI 





Eladó: 486SX33-as PC SVGA monitor 1,44 
HDD 170-es Wincsi és játékok vagy PSX-re 
cserélhető. Érd.: 06/99/382-594 (17h) 


EGYÉB KERES 


Keresem GameBoy-ra a Tiny Toon című prog- 
ramot. Más program nem érdekel. Cserébe 2 
programot adok. Tel.: 82/317-134 


NES-re Megaman 1, 2, 4, 5, 6-ot keresek. Tel.: 
62/421-461 


EGYÉB KÍNÁL 


Eladó egy Diamond 64 Video 3240 2MB VRAM PCI, 
egy Genoa Ark 2000 2MB EDO RAM PCI és egy Dia- 
mond Stealth 64 1MB DRAM VLB VGA kártya, egy Op- 
ti 486 VLB alaplap, egy AMD 486 DX-4 100 és egy Cyrix 
6X86 P166 Proci, egy Ouantum 540MB Wini, egy Turt- 
le Beach Monte Carlo (SB Pro, Roland, GM Komp.) és 
egy Gravis Ultrasound Ace hangkártya, egy Gravis Ga- 
mepad, Tel. (napközben:munkahelyi, Polgár Endrét 
keresd): 269-2033/167 mellék 


Eladó egy nagyon jó állapotú GameGear -i 3 játék 4 
adapter, Irányár: 15800Ft, Ugyanitt PC-re 30 Movie Ma- 
ker originál CD eladó 7000Ft-ért. Érd.: 06/96/413-091 
Eladó SMDII 4 2 pad 4 Dino Dinis Soccer 4 
MK3. Az árban megegyezünk. Playstation cse- 
re is érdekel. Tel.: 32/350-015 


Eladó SNES S.Mario World, NBA Jam és Jam 


pz- 9z- 





T.E., Donkey Kong 1-2. Killer Instinct, Earth- 
worm Jim2, és Rise of the Robots játékokkal 
35000Ft-ért. Külön is: SNES: 10000Ft, játé- 
kok: 3500 Ft/db. Tel.: (06-23) 342-288 / 
341-134 


Eladó SNES - 2 joy 4 Wotfenstein 3D, S.Turri- 
can2, Daffy Duck, Judge Dredd 3 Mickey Ma- 
nia 4 S.Metroid. Irányár: 44000Ft. Tel.: 257-84- 
05 Nagy Róbert 


Eladó 2 db SEGA Saturn tartozékokkal 4 
játékokkal (Alien Trilogy, Bug). Tel 


48/466-029 (17h után) 


Eladó egy SEGA MSII 4. 3 játék: Sonic, The 
Ninja. Off Road össz.: 5000Ft-ért. Külön 
még egy Ouickjoy V. Ára: 2500Ft. Tel. 
257-86-29 


Eladó! 3 éves SMD 4 2 x 3 gombos és 1 x 6 
gombos joy-jal 17000Ft-ért. Játékok 3000 - 
6000Ft-ig. Érdeklődni lehet minden nap 17 órá- 
tól, Tel: 397-0944 Ifj. Kornics János 


Eladó Sony Playstation-re Andretti Racing 
8000Ft-ért. Csere ís érdekel. Tel,: 06-62-293- 
723 Kis Dániel 16h-tól 


Eladó SNES 4 1 joy 4 5 db játék (Start Wars 
Trilogy, Batman3, Terminator2). Ár: 42000Ft. 
Papp László Dunaújváros Tel.: (25) 407-124 


















Eladó PSX-re Crash Bandicoot 8500Ft 
vagy elcserélném Pl. FIFA 97, Mortal Tri- 
logy. Alien Trilogy, Forma I. stb. Továbbá 
S.GameBoy 3500Ft. Tel.: 36/311-705 
(MKE) 





Eladó Nintendo (Ultra 64) 4 2 joy 4 2 játék: Wa- 
ve Race 64 és USA átalakítóval Killer Instinct 
Gold. Érdeklődni: Tel.: 47/313-870 


Eladó SNES-re Killer I. 7500Ft. és D.K. Co- 
Untry2. 8500Ft. Érd.: 06-96-451506 (16h után) 


SNES-re játékok olcsón eladóak: Super Mario 
World, Mario Missing, Bust Loose, Mortal Kom- 
bat 1, Star Wars 1-2, Joe és Mac, Smurts 1, 
Aladdin, Nigel Mansell World Championship, 
Donkey Kong 3 4 2 db konverter (USA). Külön- 
külön is. Tel.: 06/27/304-253 


Jó állapotban lévő GameBoy-omat négy játék- 
kal, Game Light Plus-szal, összekötő kábellel 
kedvező áron eladnám. Érdeklődni este: 
106-27-347-343-as telefonszámon. 


Eladó egy SMD2 -- 3 joy 4 7 játék 4. MS Con- 
verter 4 9 MS játék. I.ár: 38.000Ft. Érd: Tel, 
32-63-783 Acsády Soma 


EGYÉB 


Szeretném elcserélni Toy Story c. MD kazettá- 
mat MKII-re, Stargate-re, Judge Dredd-re vagy 
Earthworm JimlI-re. Emődi Imre 5527 Bucsa, 
Kossuth út 44. 
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SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetükkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, írásjel, szám- 
jegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés előfeltétele, 
hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 


HIRDETÉSI ÁRAINK: 


Közületeknek: 











Magánszemélyeknek: 20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 
20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 
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Kedvezményes előfizetési díj: 


(Oc64 


LJEGYÉB 
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negyed évre 
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850,- 
1650,- 
3200,- 








[VASTAG BETŰ(4.5096 FELÁR) 
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(45090 FELÁR) 
(45096 FELÁR) 


$§$zZELVÉNY 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy annak másolatát 


Megrendelem az 576 Kbyte című lapot.......................példányban 


boritékban az alábbi címre feladni szíveskedjenek: 


COMGAME KFT 


1389 Budapest, 
Postafiók 132. 








HÉZAGOS A GYŰ, TEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT! 


91/2 
CODEMAN ICEMAN 
DIZZY V 


INDIANAPOUS 500 


91/7-8 91/9 91/12 92/2 
gok rock ELF CRUISE FOR CORPSE EXE ANOTHER WORLD 
ESCAPE FROM, GEMX DEUTEROS ROD HEAD OVER HIUS JAMES PONDI CELNC LEGENDS 
COLDITZ WIZÁRDRY w UTORA MOONFALL RED BARON 


92/5 92, 92/10 92/11 92/12 93/1 
MERCENARY 3. ÉP CREATURES 2 HOOK DARKSEED A TRAIN JATAC GOBUINS 2 
BLACK CRYPT POOLS OF DARKNESS EVE OF BEHOLDER 1! DUNE URE OF FREMIERE SHADOW OF BEAST Hl PERFECT GENERAL HUMANS 
PINBALL DREAMS SPECIAL FORCES SOUL CRYSTAL MONKEY ISLAND 2 SM EARTH SWORD OF HONOUR SÚLY PUTTY WIZARORY 7. 


93/2 93/3 93/84 zatu 379 93/10 93/11 93/12 
COMANCCHE N DARK HAL NHL HOCKEY. 

FUASHBACK NE 2 CEHU ONE STEP BEYOND SHADOW CÁSTER 
STREET FIGHTER 2 si x JPERF SYNDICAT WARLOROS 1 SIMON THE SORCÉRER 


94/7-B 


94/2 EVA 94/4 94/5 94/10 
ALONE IN THE DARK 2 CHON UU! BENEATH A STEEL SKY MOS 2005 ALGUKDIM PosT ARMOURED FIST 
DOOM DRAGONSPHERE HORDE IE TEAM THEME PARK DELTA V DREAMWEB 
TX FI4 FIEET DEFENDER GVERORO TIE FIGHTER DOG MASTER OF MAGIC 





95/1 95/2 95/3 95/4 95/5 95/6 
UE BIG ADVENTURE £ ALONE IN THE DARK 3 K FORCES FULL THROTE 
POWER DRIVE MAGIC CARPET HOKUM KA 50 LOST EDEN SKIDMA MICRO MACHINÉS 2 METÁL MARINES 
WWARCRAFT WING COMMANDER 3. INEWCOMER US NAVY FIGHTERS RISE OF TRIAD VIRTUAL POOL 


5/11 95/12 96/1 96/2 96/4 96/5 74 96/7-8 
CEASAR 2 KOMI ÉV SEA LEGENDS BAD MOJO AH64D LONGBOW AFTERU 

FIFA 96. STÖNEKEEP COUNTRY 2 CHE DUKE NUKEM 3 2000 hé ECCŐ THE DOLAHIN BERMUDA SYNDROMA. i 
SCREAMER NWVORMS THE DG EARTHWORM JMHEJEN " SETMERS 2 GUAKE RESIDENT EVIL 





96/10 96/11 96/12 97/1 97/2 97/3 97/5 
BROKEN SWORD FIFA 97 DESTRUCTION DERBY 2 FUNNG CORPS MO X.WINGVS TE FIGHTER 1 lése eseté ! 
SCREAMER 2 HARDLINE PRIVATEER 2 DIABLO MAX THEME HOSAT, IMPERIUM GALACTICA 
TÖMB RAIDER TEKKEN 2 VIRTUA FIGHTER TOONSTRUCK a G-NOME INTERSTATE 76. 













EARTH SIEGE 2 
EARTHWORM 
—  JIMEPITTFALHGAMEPAD 
. . H/ECSTATICA 
EF2000 EVOLUTION 
MAGYAR LERÁSSAL 
H/TITH HOUR HIVJ EF2O00 TACTCOM 
H1942 PAGIAG AR WAR GOLD. 3999. CHAMPIONSHIP MANAGER MAGYAR LETRÁSSAL 
HV 1944 ACROS THE RHINE 3999. 98/97 5999." " EIGHT BALL DELUXE 
H/TTH GUEST 3999 WELF 
100 ARCADE ACTION 1999 EMPIRE SOCCER 
100 CLASSIC ACTION 1999 ERASER TURNABOUT 


















9999 
4999 
11999 


5999 


2999 
1999 
1999 
11999 





100 FIGHTING ACTION 1999 CITYOFLOST CHILDREN 12999 EVOLUTION - CIVILIZATION IT 





100 RACING ACTION 1999 H/CIVIL WAR 3999 DATA 
100 SPORTS ACTION — 1999 H/CIVILIZATION 3999 EXHUMED 
3 KOPONYA TOLTECEK KINCSE. 9999. CIVILIZATION 2 11999 






4999 
11999 


















































ABSOLUTE PINBALL 9999 EXTREME CHESS 10999 
ABUSE 9999. H/COLONIZATION 3999. EXTREME RISE OF TRIAD 3999 
COLOSSUS CHESSX 3999 / EXTREME VELOCITY 
ADVENTURES OF BATMAN COMANCHE 3 12999 COMPILATION 11999 
4. ROBIN 2999. COMBAT CLASSICS3 4999 -AH64D LONGBOW 
COMMAND § CONOUER 7999 "AT 
AIR WARRIOR II 11999 -EF2000 
H/AIRBORNE RANGER 1999 COMPLETTEONSIDESOCCER 6999 /  . EVEOFBEHOLDERIII 2999 
ALL UNSER JA, ARCADE RACING 2999. CONOUERROR AD 1086 5989 H/Ff4 FLEET DEFENDER 
ALEX DAMPIER PRO HOCKEY 3999 CONOUEST OF NEW WORLD 4999 8 SCENARIO 3999 
COUNTER STRIKE RED ALERT H/ FI5 STRIKE EAGLE III. 3999 
ALIEN ODYSSEY 3999. DATA 4999. F22 LIGHTNING II 9999 
ALIEN TRILOGY 10999 H/CREATURESHOCK 3999 F17A 2999 
ANIMAL HIVJ CRUSADER NO REGRET 9999 FADE TO BLACK 9999 
ARCADE AMERICA 3999 CRUSADER NO REMORSE / FAST ATTACK 9999 
KACADE EXPLOSION vol I! 1999. CLASSIC 4999." FATAL RACING 5999 
ARCADE FRUIT MACHINE 1999. CYBERIA 4999 W/FIELDSOFGLORY 3999 
ARMORED FIST /CLASSIC 3999 CYBER MAGE 9999 FIFA 96 / CLASSIC 4999 
CYBER SPEED 9999 FIFA SOCCER/ CLASSIC 3999 
AWARD WINNERS 4 9999 H/ FLASHBACK 3999 
BANZAI BUG 9999. 01000 3999. H/FLIGHT UNLIMITED 4999 
BARBIE FASHION DESIGNER. 11999 FLYING CORPS 11999 
BATTLE ARENA TOSHINDEN 9899 H/DARK FORCES 4999 H/FOOTBALLGLORY 2999 
BATTLE BEAST 9999. DARK LIGHT CONFLICT 11999 FORKIN THE TALE 9999 
BATTLE CRUISER 300040. 11999 H/DAWN PATROL 2999 FORMULA 1 30FX 12999 
BATTLE SHIPS 5999. H/DAYOFTENTACLE 3999 H/FORMULA ! GP 3999 
H/ BENEATH A STEEL SKY. 3999. DAYTONA USA 9999. FORMULA 1 6P2 9999 
BEST 30 GAMES OF 95. 2999 DEADLINE 4999. MAGYAR LETRÁSSAL 
BEST GAMES OF95 2999 DEADLY GAMES 11999. FRANKENSTEIN 1999 
BEST OF ARCADE GAMES 2999 DEATH RALLY 9999 
BEST OF BATTLE GAMES 2999 DESERT 8 JUNGLE STRIKE 3999 FRONT LINES 4999 
BEST OF WINDOWS GAMES 2999. H/DESTRUCTION DERBY 4999 H/FULLTHROTTLE 4999 
H/BIG RED RACING 3999 DESTRUCTION DERBY2 11999 FUN PACK 2999 
H/ BIROS OF PREY 3999. MAGYAR LEIRÁSSAL FUN PACK 2 2999 
S BLACK KNIGHT. 3998. DID S VIRTUAL WORLDS 4999 FUNPACK3 2999 
BLAKESTONE 2999. DISCOVERIES OFDEEP 6999 G-NOME 11999 
BL00 4 MAGIC 10999. DISCWORLD 4999. HIGRAND PRIX MANAGER. 4999 
00042 4999 GRANOPRIKMANAGER2 CE. 12999 
Jt DR BRAINLOST MIND. 6999 GREAT NAVAL BATTLES II 6999 
BUG 9999 GREEN PORTÁL DIABLO TOOLXIT. 5999 
BUG TO0 9999 GREMUN CO3 COVPIUATON 2999 
DUKE NUKEM 30 ATOMIC GREMUN COS COVPILANON 2999 
BUZZ ALDRIN RACE 3999 EDITION 7999. GTRACING HIVJ 
H/CANNON FODDER2 3999 DUKE NUKEM II 2999. MAGYAR LEIRÁSSAL 
CAPITALISM PLUS HIVJ DUNE 2999 
GUTS 4 GARTERS HIVJ 
CAR 8 DRIVER 2999 MAGYAR LERÁSSAL 
CASINO DELUKE 6999 HARVEST OF SOUL / SHVERS2. 11999 








ARA AL Za 






HELP COMPILATJON 


HEROES OF MIGHT § MAGIC II. 11999 
HEROES OF THE 357TH 2999 


HIND 9999 
IMAZ ABRAMS 11999 
INCA 4999 


INGA COLLECTION 6999 
INDIANAPOLIS 500 2999 
INDYCAR RACING2 9999 


W INTERNATIONAL ATKLETCS 1999 
WV INTERNATIONAL SOCCER 1999 
HV INTERNATIONAL TENNIS 1999 


INTERSTATE 76 11999 
IRON HELIX 3999 
ISHAR 2999 
JACK THE RIPPER 3999 
JAZZ JACK RABBIT 4999 
JET FIGHTER III 9999 


I JIMMY WHITE SNOOKER 3999 
I JOHNNY BAZOOKATONE 3999 
JOURNEYMAN PROJECT 3999 


JURASSIC PARK 2999 
KICK OFF 97 12999 
KID S KIT 4-7 9999 
KID S KIT 8-12 9999 
KINGS OVEST VI 4999 
KINGS TABLE 2999 
KKND 9999 


H/LANDS OF LORE 4999 


LAST EXPRESS HIVJ 
LEGEND OF KYRANDIA 3999 
H//LEGEND OF KYRANDIA 2 
HAND OF FATE 4999 
H/ LEGEND OF KYRANDIA 33999 
H/ LEMMINGS 30 4999 
H/.LINKS 386 3999 
UTTIL DIVIL 3999 
LITTLE BIG ADVENTURE / 
CLASSIC 3999 
LOMAX 9999 
LOROS OF MIDNIGHT. 5999 
H/LOST EDEN 3999 
LOST VIKINGS 2 11999 
H/LOTUS 3 1999 


MACHIAVELLI THE PRINCE 8999 


MAGIC CARPET DATA 4999 


MAGIC THE 
GATHERING/ACOLAIM 10999 
MAGIC THE GATHERING/ 
MICROPROSE 11999 
MAGYAR LERÁSSAL 


LA 
ms; e mi 
ka 


át indokolt esetben fenntartjuk! 


kaphatók akciós áron! . 


. MASTER OF ORIONII 11999 





MAXIMUM ROAD RACE 3999 
MOK 9999 








( MEGA MAN X 3 11999 


H/ MONKEY ISLAND 182. 4999 


MONOPOLY 5999 
MORTAL KOMBAT3 4999 
MOTO RACER 12999 
MOTOR MASH HivJ 
MUPPETS INSIDE 7999 
MUPPETS TREASURE ISLAND . 9999 
NASCAR 2 10999 
NASCAR 3999 


NASCAR § TRACK PACK. 3999 
NASCAR TRACK PACK. 4999 


NATO FIGHTERS 5999 
HV NAVY STRIKE 4999 
NBA LIVE 97 12999 


NEED FOR SPEED2 12999 
NEED FOR SPEED SPECIALE HIVJ 


NHL 96 /CLASSIC 3999 
NHL 97 12999 
H/ NIGEL MANSELL WORLD 

CHAMPION 1999 
NINE 11999 
NO RESPECT HIVJ 
NOMAD 2999 
OLYMPIC SOCCER 98 3999 
H/ OVERLORD 3999 
PANDEMONIUM HIVJ 


PANDORA DIRECTIVE 11999 
PANZER ORAGOON 11999 


H/ PINBALL 2000 2999 
PIKGALL CONSTRUCNON KT. 9999 
H/ PIRATES GOLD 3999 
POWER CORRUPFNON 8 LES... 6999 
POWER ORIVE 6999 
POWER Ft 9999 
PREMIER MANAGER 97. 11999 
PRISONER OF ICE 9999 


PAIATEER 2 / DNRKEMING 12999 
PRO PINBALL - THE WEB. 7999 
PRO PINBALL - TIME SHOOK HIVJ 


H/PUSH OVER 1999 
0AD. Hívj 
OVAKE 9999 


OLAKE MISSION PACK 1. 6999 
OVAKE MISSION PACK 2. 5999 
WRALAOKDTYCOON DELINE . 3999 
RAPTOR 2999 
HW REBELASSAULT 4999 
REBELASSAULT2 11999 
RED ALERT 11999 
REDNECK RAMPAGE 11999 
REPÜLŐ KASTÉLY 7499 
RETRIBUTION 3999 


a Y EL 
tana 


H/RIDDLE OF MASTERLU 9999 


H/RISE OF TRIAD 3999 
RISE 8. RULE OF ANCIENT 

EMPIRES 5999 
RISE OF ROBOTS 7999 
RISK 5999 
ROAD WARRIORS 2999 


HZSAM 6 MAX HIT THE ROD. 3999 


SCARAB 12999 
SCORCHER 11999 
H/ SCREAMER 3999 
SOREAMER 2 9999 
SEA LEGENDS 9999 


SEGA RALLY OHAMPIONSHIP 11999 


SETTLERS 2 MISSION DISK. 4999 


SETTLERS 24ARCHIMEDIAN 
DYNASTY 9999 
SHANNARA 3999 
H/SHERLOCK HOLMES 

LOST FILES 3999 
H/ SIM CITY 4999 
SIM GOLF 11999 
SIM PARK 9999 
HV SLEEPWALKER 1999 


SONICK 8 KNUCKLES 9999 


SPACE HULK 2 11999 
SPACE OVEST VI 9999 
SPEVCTRE VA 6999 
SPEEDSTER 9999 
SPIDERMAN SEPARATION 

ANXIETY 5999 
SPOR 11999 
SPUD 9999 
STAR BALL 3999 
STAR GENERAL 11999 
STARLORD 3999 


STAR TREK FINAL UNITY.. 4999 
STAR TREK GENERATIONS . 12999 


STEEL PANTHERSII 9999 
H/ STREET FIGHTER2. 3999 
STRIFE 10999 


STRIKE COMMANDER 3999 
SUBWAR 2050 6 SCENARIO 4999 
SUPER CARS INTERNATIONAL. 2999 


SUPER SKI PRO 6999 
SNOKCATE PLUS/CUASSG 3999 










1996 szeptembertől ú7 konsirul-cióva! várjuk minden 
korábbi és új viszonteladóinkat. 
Feltételeink (csak PC CD-ROM 


átékokra) 
1. Első vásárlás min. nettó 100,000 


HV 7 


a 2095 kedvezmény már erre is vonatkozik) 
2. Továbbiakban bármekkora vásárlás esetén is 
már 2099 kedvezményt adunk árainkból, 

3. Nagyobb vásárlás esetén áraink 
további megbeszélés tárgyát képezik. 
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SYNERGIST 5999 
SYSTEM SHOCK 7999 
TEAM FI 10999 


TEMPTATION COLLECTION 8999 
TERMINAL VELOCITY 3999 
TESTDRIVE OFF ROAD. 12999 


H/TEX 3999 
THEME HOSPITAL 12999 
THEME PARK 3999 


H/THUNDER HAWK2. 3999 
THUNDER HAWK 2 7999 
TIE FIGHTER COLLECTOR CO. 4999 


TIGERSHARK 11999 
HTILT 3999 
TIME GATE 5999 
MAGYAR LEIRÁSSAL 

TOMB RAIDER 9999 
TOP 100 WINDOWS vol. III. 1899 
H/TOP GUN 3999 


TOTAL DESTRUGTION 3999 
TOUCHE ADV. OF STH 


MUSKETEER 9999 
MAGYAR LEIRÁSSAL 
H/TRANSPORT TYCOON . 3999 
TUNNEL 81 9999 
MAGYAR LETRÁSSAL 


UEFA CHAMPIONS LERGVE HIVJ 
H/UFO ENEMY UNKNOWN 3999 
ULTIMATE DOOM 4999 


UNIVERSE 4999 
US MARINE FIGHTERS 5999 


US NAWY FIGHTERS /OLASSIC 
VIKING CONOUEST 
VIRTUA COP 

VIRTUAL KARTS 
VIRTUAL SNOOKER 
VODO0 KID 

VOLFIED 4. PIPE MANIA 
WAGES OF WAR 

WAR COLLEGE 

WAR COMMAND EXPLOSION 
WARCRAFT 
WARHAMMER 
WARPLANES 
WETLANDS 

WHERE IS WALLY 

H/ WING COMMANDER 
WING COMMANDER III 
WING COMMANDER IV 
MAGYAR LEIRÁSSAL 
WINGS OF GLORY 
H/WIPEOUT 


WITCHAWEN II 
WIZARDRY GOLD 
H/ WIZKID 
WOLF 


4999 
7999 
11999 
3999 
9999 
HIVJ 
1999 
9999 
9999 
1999 
3999 
9999 
7999 
6999 
3999 
2999 
4999 
9999 


5999 
4999 


3999 
11999 
1999 
3999 


WV XCOM TERROR FROM DEEP... 3999 


X COM UNKNOWN 
TERROR UFO 142 


9999 


XMILES RALLY CHAMP, ADO ON. 4999 


H/X.WING COLLECTOR CO 


4999 


XWING VS TIE FIGHTER. 12999 


[EE 1 


BLADE WARRIOR 1999. GRAND PRIX CIRCUIT 
BLUES BROTHERS 1999. INTATHLETICS 
BOMBUZAL 1999 PREDATOR 2 

11: 230 4 TEK 
F15 STRIKE EAGLE 3999. MI TANK PLATOON 
FI9 STEALTH FIGHTER 3999 SPECIAL FORCES 
GUNSHIP 3999. SUPER TETRIS 
KNIGHTS OF SKY 3999 





1999 
1999 
1999 


3999 
3999 
3999 


Late tejel LA] 





ALADDIN 4999 
ALIEN BREED TOWER ASSAULT . 2999 
BATTLE ISLE DATA 3999 


BREAKTHRU 3999 
COMANCHE 7999 
DAEMONSGATE 3999 
DARKER 6999 
DESERT STRIKE 3999 
DREAMWEB 2999 


FU FLEET DEFENDER SCENARIÓ . 3999 
FIFA S0OCER INTERNATIONAL. 3999 


FREE DC 4499 
GUILTY 3999 
GUNSHIP 2000 4999 
IMPERIAL PURSUIT/ 

X WING DATA 4999 
INFERNO 5999 
INHERIT THE EARTH 4999 
JAGGED ALIANCE 6999 
JUNGLE BOOK 4999 
LEGEND OF KYRANDIA 2 

HAND OF FATE 3999 
LION KING 4999 


Meeke zbeköl Ala 


LOTUS IN 
MIDWINTER II 
MORTAL KOMBAT 
PARAGLIDING 
PATRICIAN 

PEPPER S ADVENTURE 
PINBALL DREAMS 2 
PIZZA TYCOON 
PYROTECHNICA 
OVEST FOR GLORY II 
FRALROAD TYCOON DELUKE 
RETVAN OF THE PHANTOM 
REX NEBULAR 
RINGWORLD 
SENSIBLE GOLF 
SPECTRE VR 
STARLORD 

SYSTEM SHOCK 
TRANSPORT TYCOON 
WORLD EDITOR 

WWF 2 EUROPEAN RAMPAGE 
ZEPPELIN 


Lötebebél elalél 





4 TÉKOK 
CLOSE GOMBAT 9999. GOOSEBUMPS 
DEADLY TIDE 5999 HELLBENDER 
FLIGHT SIMULATOR 6.0. 12999. MONSTER TRUCK 
GEX 9999 THE NEVERHOOD 
GOLF 30 9999. ULTIMATE CLIMB 


2999 
2499 
2999 
2999 
4999 
2999 
3999 
4999 
3499 
2999 
2999 
5999 
4999 
3999 
7999 
5999 
3999 
6999 


3999 
2999 
3999 





9999 
5999 
9999 
11999 
7999 


LVA ILL VA ALT a JA e tö 5 JE őe Vt 


30 MOVIE MAKER 1.0. 9999 


CREATIVE WRITER 2.0 


7999 


REFERENCIÁK WIN9g5-RE 


ENCARTA WORLD ATLAS 2.0 11999 
ENCARTA 97 11999 


Zeta DAL tál? 4 JAY KEK abb ZT s JEA 


ALJTOROUTE EXPRESS EUROPE 5.0 





CINEMANIA 97 7999 
MUSIC CENTRAL97 9999 
LAK 

14999 


52/6 KByte shop 


ÚJRANYITOTTUK POZSONYI ÚTI BOLTUNKATI 


1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14. TEL.: 118-6415 


Center Court 237 
Telefon: 419-4117 





